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Dieser Schnellstart beschreibt in wenigen
Schritten, wie Sie mit der D2X in der Grundein-
stellung und im Automatikmodus lhre ersten
Bilder aufnehmen.

Auf der Ruckseite dieser Anleitung lesen Sie,
wie Sie die Software PictureProject installieren
und Bilder von der Kamera zum Computer
Ubertragen.

Ausfihrliche Informationen zur Verwendung
Ihrer Nikon-Digitalkamera finden Sie im Das
Nikon Handbuch zur Digitalfotografie mit der
D2X oder im PictureProject: Referenzhandbuch
(auf CD-ROM).

Fotografieren

A. Aufladen des Akkus

Ladekontroll-
leuchten

Bitte laden Sie den Akku EN-EL4 mit
dem mitgelieferten Akkuladegerat
MH-21 auf, bevor Sie ihn in die Kamera
einsetzen. (Nahere Informationen zum
Aufladen des Akkus finden Sie in den
Dokumentationen zum Akku und zum
Ladegerat.) Wahrend des Ladevorgangs
blinken die Ladekontrollleuchten grun.
Der Ladevorgang ist beendet, wenn die
Ladekontrollleuchten nicht mehr blinken.

Der Ladevorgang eines zuvor
vollstandig entladenen Akkus dauert
ca. 100 Minuten.

Der Packungsinhalt

Nehmen Sie die Kamera und das mitgelieferte Zubehor aus der Verpackung und prifen Sie, ob alle Teile
vorhanden sind.

Bitte beachten Sie: Im Lieferumfang Ihrer Kamera ist keine Speicherkarte enthalten. Geeignete
Speicherkarten sind im Fachhandel erhaltlich.

O Digitalkamera Nikon D2X........cccooviriiiriricncnnan ® O Lithium-lonen-Akku EN-EL4 mit Schutzkappe

O Monitorschutz BM-3 (am Monitor befestigt) (inkl. Bedienungsanleitung).......ccccceeeereurcereenees

O Schnellladegerat MH-21 (inkl. Bedienungsanlei-
LT 12e) FOO N

O Tragriemen AN-D2X........cccoeureuerreeeerreenereesnsenenns (D)

O Videokabel EG-D2

O USB-Kabel UC-E4 ..o

O Gehausedeckel BF-1A (am Objektivanschluss
DEFESTIGL) weovvurereeeeereireeeeeise et ®

O Akkufachabdeckung BL-1......ccccoevvereecrecenrenenns

O Schnellstart (diese Anleitung)...

O Handbuch zur Digitalfotografie .................. ® O PictureProject-Installations-CD (grau).............
O Garantieunterlagen ..........cccocvvvniiccinnecnns @ n PictureProject-Benutzerhandbuch-CD (silber)
O BriteView-Einstellscheibe Typ B Ill......coooeee @ s

Garantieunterlagen @
® @
@) ® ®

Die D2X in der Ubersicht

Ausléser

Ose fur Tragriemen

Ausschalter

Sucherokular

Loschtaste (@) Multifunktionswahler

Taste fur Speicherkarten-
I Formatierung (cwani) fach (hainter

Abdeckung)
Verschluss des Akkufachs

Taste fur Belichtungs-

steuerung (@)
Taste fur Formatierung
)

Nikon 12z

Monitor

Entriegelung far
Speicherkartenfach
(hinter Abdeckung)

Ruckwartiges

Oberes Display Display

Dioptrieneinstellung

Befestigen des Tragriemens

Befestigen Sie den Tragriemen wie in den Abbildungen dargestellt an den Osen der Kamera.

B. Befestigen der Akkufachabdeckung am Akku

@)
y —

Verschluss der
Akkufachabdeckung

1
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Offnen Sie den Verschluss des Akkufachs ()
@ und nehmen Sie die Fachabdeckung ab @.
Setzen Sie die Fachabdeckung an den Akku an.
Fuhren Sie die beiden hervorstehenden
Zapfen des Akkus in die entsprechenden
Aussparungen auf der Innenseite der Abde-
ckung. Wenn Akku und Akkufachabdeckung
korrekt verbunden sind, wird der Verschluss
der Akkufachabdeckung automatisch in die
verriegelte Position zurlickbewegt, sodass
der Pfeil (<)) zu sehen ist.

Vor dem Ansetzen der Akkufachab-
deckung an den Akku sollten Sie sich
vergewissern, dass der Verschluss der
Abdeckung geoffnet ist. Wenn der
Pfeil (<)) zu sehen ist, ist der Verschluss
verriegelt und muss erst geoffnet
werden. Schieben Sie den Verschluss
in Pfeilrichtung bis zum Anschlag.

Néhere Informationen finden Sie in der Do-
kumentation zum Nikon-Akku EN-EL4. Zum
Aufladen des Akkus muss die Akkufachab-
deckung nicht abgenommen werden.

C. Einsetzen des Akkus
@)

Schalten Sie die Kamera aus.
Einsetzen des Akkus @.
Setzen Sie den Akku in das Akkufach ein @.

Vergewissern Sie sich, dass das Akkufach
korrekt verschlossen ist, damit der Akku nicht
wahrend des Betriebs herausfallen kann.

D. Montage eines Objektivs

Montagemarkierung

Schalten Sie die Kamera aus.

Setzen Sie das Objektiv an den
Bajonettverschluss an und achten Sie
darauf, dass die Markierung des Objektivs
an der Markierung des Gehduses
ausgerichtet ist. Drehen Sie das Objektiv
gegen den Uhrzeigersinn, bis es einrastet.
Bei der Montage des Objektivs dirfen Sie
nicht die Objektiventriegelung driicken.
Stellen Sie am Objektiv die kleinste
Blendenoffnung ein (héchste Blendenzahl).
Dieser Schritt entfallt bei G-Nikkoren.

Der volle Funktionsumfang der Nikon
D2X kann nur mit G-Nikkoren oder
prozessorgesteuerten D-Nikkoren
ausgenutzt werden.

F.

Einstellen von Datum und Uhrzeit
2

Formatieren
Monitorhelligkeit
Inspektion

Aufnahaekonf iguration
Zuriicksetzen

Aktuel ler Ordner
Dateinanen

Bildoual itat

Bildgroge
Highspeed-Bildfornat [
JPEG-Kompriaierung

Videonorm
Weltzeit
Sprache (Language)

Bi | dkommentar
Orientierung

Schalten Sie die Kamera ein. Aktivieren Sie die Mentanzeige. Blenden Sie das Systemmen(

(Wenn bereits eine Option ein.
markiert ist, dricken Sie den
Multifunktionswahler so lange

links, bis das Symbol links vom
MenU ausgewahlt ist.)

()

Markieren Sie den MenUpunkt
»Sprache«.

Fornatieren WSprache (Language)
o]

Wonitorhel | gkeit
Inspektion
Videonorn
el tzeit

L_Sprache (Language)

Bildkommentar

Monitorhelligkeit
Inspektion
Videonorm
Weltzeit

Sprache (Language)
Bi | dkommentar
Orientierung

Blenden Sie die zur Auswahl
stehenden Optionen ein.

€

Markieren Sie den Menipunkt

»Weltzeit«.
=

1" 12
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Markieren Sie den Menlpunkt
»Zeitzone«.

Aktivieren Sie das Systemmend.

()

Markieren Sie die gewdinschte
Sprache.

mSprache (Language) .
Formatieren

Monitorhelligkeit
Inspektion
Videonorm

Fornatieren
B lonitorel ligkeit
Inspektion
Videonorn

el tzeit
L_Sprache (Language)

2 Bildkommentar
It @ Orientierung

\v De_Deutsch Y
En

Sprache (Language)
Bi | dkommentar
Orientierung

Nach Bestatigung der Auswahl
kehren Sie automatisch zum
Systemmenu zuriick.

= SYSTEN ?

Weltzeit
— >

Blenden Sie die Karte mit den
Weltzeitzonen ein.

Blenden Sie die zur Auswahl
stehenden Optionen ein.
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Das UTC-Feld zeigt den Zeit-
unterschied zwischen der aus-
gewahlten Zeitzone und der
Coordinated Universal Time
(UTQ) in Stunden an. Wenn
in der Wohnort-Zeitzone die
Sommerzeit in Kraft ist, mar-
kieren Sie den Menupunkt
»Sommerzeit« und driicken den
Multifunktionswahler rechts.
Dricken Sie den Multifunkti-
onswahler unten, um On zu
markieren, und driicken Sie den
Wahler dann rechts. Die Uhrzeit
wird dadurch automatisch um

eine Stunde vorgestellt.
=

= SYSTEN ?

Weltzeit
— >

Zeitzone

Wahlen Sie die lokale Zeitzone Kehren Sie zum MenU Weltzeit
aus. zurtick.

Weltzeit
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Markieren Sie den Menlpunkt Blenden Sie die Datumswerte
»Datumc. ein.

Stellen Sie Jahr, Monat, Tag,
Stunde, Minute und Sekunde
ein. Dricken Sie den Multifunkti-
onswahler nach links oder rechts,
um eine Einstellung zu markieren,
und anschlieBend nach oben oder
unten, um den gewlnschten Wert
einzustellen. Drlcken Sie die Taste
@, um das Datum und die Uhrzeit
zu speichern, und kehren Sie dann
zum MenU »Weltzeit« zuriick.

()

Wahlen Sie das Format der
Datumsanzeige aus.

SYSTEM ?

Weltzeit Datunsformat Datunsformat

\v___Jahr/Monat/Tag U4 \v___Jahr/Monat/Tag U4

Blenden Sie die zur Auswahl
stehenden Optionen ein.

22

Markieren Sie den MenUpunkt
»Datumsformatc.

SYSTEM ?

Weltzeit

Formatieren
Monitorhelligkeit
Inspektion
Videonorm

Sprache (Language)
Bi | dkommentar
Orientierung

Kehren Sie zum MenU Weltzeit
zurlick.

Nach Bestatigung der Auswahl
kehren Sie automatisch zum
Systemmenu zuriick.

zur Digitalfotografie.

Belichtungssteuerung

H. Kameraeinstellungen

Wenn Sie die Kamera zum ersten Mal einschalten, gelten fur Bildqualitdt und BildgroBe, Empfindlichkeit,
WeiBabgleich, Belichtungssteuerung, Fokusmessfeld und Fokussteuerung die in der folgenden Tabelle
angezeigten Einstellungen. Weitere Informationen zu den Kameraeinstellungen erhalten Sie im Handbuch

BildgroBe | WeiBabgleich |

id5 FSA

Fokusmessfelder

[sHONTIY

REM L7
gl )

Oberes Display

EmpﬁndlichkeitJ

Bildqualitat |

Ruckwartiges Display

Option Standardeinstellung Beschreibung
NORM Komprimiertes Dateiformat mit einem ausgewogenen Verhaltnis
Bildqualitat zwischen Bildqualitat und DateigroBe; ideale Einstellung fur
(JPEG Normal) "
Schnappschusse.
. . L Die Kamera nimmt Bilder in einer GroBe von 4.288x2.848
BildgroRe ;
(Hoch) Pixel auf.
Empfindlichkeit 100 Die Empfindlichkeit wird auf ISO 100 eingestellt (Naherungs-
wert).

WeiBabaleich A Die WeiBabgleichsautomatik wird aktiviert (sie erzielt in den
9 (Automatik) meisten Situationen eine naturliche Farbwiedergabe).
Belichtunassteu- = Die Programmautomatik wahlt selbsttatig und den
erung (Programm- Lichtverhaltnissen entsprechend Belichtungszeit und Blende und
9 automatik) erzielt in den meisten Situationen eine optimale Belichtung.

Fokusmessfeld

Mittleres Messfeld

Die Kamera fokussiert standardmaBig im mittleren Fokusmess-
feld.

Fokussteuerung

C
(AF-C)

Die Kamera stellt scharf, wenn der Ausléser bis zum ersten
Druckpunkt gedrickt wird. Drucken Sie den Ausléser ganz
nach unten, um ein Bild aufzunehmen.

Scharfe im Sucher

Der Sucher ist mit einer Dioptrieneinstellung ausgestattet, die das
Sucherokular an lhre Sehstarke anpasst. Zum Einstellen ziehen Sie den
Einstellstift heraus @ und drehen ihn, bis die Markierung des aktiven
Fokusmessfelds im Sucher scharf abgebildet wird @.

Wenn Sie den Dioptrienausgleich einstellen und dabei durch
den Sucher schauen, sollten Sie darauf achten, dass Sie nicht aus
Versehen mit einem Finger oder Fingernagel ins Auge geraten.

Kontrollleuchte fur
Speicherkartenzugriff

I. Auswahlen des Bildausschnitts

Richten Sie die Kamera so aus, dass sich Ihr Motiv in
einem der Fokusmessfelder befindet, und dricken
Sie den Ausloser bis zum ersten Druckpunkt @.
Vergewissern Sie sich, dass der Scharfeindikator
(@) im Sucher angezeigt wird @.

Drucken Sie den Ausléser bis zum zweiten
Druckpunkt, um eine Aufnahme zu belichten ®.
Waéhrend die Kamera das Bild auf der Speicherkarte
speichert, leuchtet die Kontrollleuchte fur
Speicherkartenzugriffe neben der Abdeckung
des Speicherkartenfachs @.

Schalten Sie die Kamera nicht aus und ent-
nehmen Sie keinesfalls die Speicherkarte,
solange die Kontrollleuchte fir Speicher-
kartenzugriffe leuchtet. Andernfalls besteht
die Gefahr, dass Bilddaten unwiederbringlich
verloren gehen und die Kamera oder die
Speicherkarte beschadigt werden.

Die aufgenommenen Bilder lassen sich jederzeit auf dem Monitor der Kamera wiedergegeben. So kénnen Sie
das Ergebnis der letzten Aufnahme oder friherer Aufnahmen tberprifen und, falls es nicht zufrieden stellend
ausfallt, fir einen neuen Versuch beispielsweise die Perspektive dndern oder eine andere Beleuchtung wahlen.
Misslungene Aufnahmen lassen sich sofort I6schen, um den Platz auf der Speicherkarte fur neue Aufnahmen

frei zu halten.

Wiedergabe

Verschmutzung des Bildsensors bei Kameras mit Wechselobjektiven

Bei der Herstellung und dem Transport von Nikon-Digitalkameras wird auf duBerste Reinlichkeit geachtet, damit sich
keine Schmutzpartikel auf dem Bildsensor ablagern kénnen. Da die Nikon D2X eine Kamera fur Wechselobjektive
ist, kann beim Aufsetzen und Abnehmen eines Objektivs oder des Gehausedeckels das Gehaduseinnere konstruk-
tionsbedingt nicht gegen das Eindringen von Schmutzpartikeln (z.B. Staub) geschutzt werden. Eingedrungene
Schmutzpartikel kénnen sich auf der Oberfldche des Bildsensors ablagern und als kleine Flecken in den Aufnahmen
sichtbar werden. Um zu verhindern, dass Fremdkorper in das Kameragehéuse eindringen kénnen, sollten Sie das
Objektiv nicht in staubiger Umgebung wechseln. Wenn Sie kein neues Objektiv montieren, sollten Sie zum Schutz
immer den mitgelieferten Gehausedeckel aufsetzen und darauf achten, dass keine Partikel am Deckel haften, die
sonst ins Gehauseinnere gelangen konnten.

Falls sich trotz aller VorsichtsmaBnahmen einmal Partikel auf der Oberflache des Bildsensors ablagern sollten, sollten
Sie den Sensor wie im Handbuch zur Kamera beschrieben reinigen oder die Kamera zur Reinigung an den Nikon-
Kundendienst bzw. einen autorisierten Reparaturservice Ubergeben. Aufnahmen mit von Verunreinigungen des
Bildsensors herrthrenden Bildfehlern sind nicht verloren: Im Fachhandel sind einige Bildbearbeitungsprogramme
erhéltlich, deren Retuschefunktionen solche Bildfehler mit gutem Ergebnis automatisch korrigieren.

E. Einsetzen einer Speicherkarte

Etikett auf
der Ruckseite

Schalten Sie die Kamera aus und 6ffnen Sie
die Abdeckung Uber der Entriegelungstaste
des Speicherkartenfachs @. Driicken Sie die
Entriegelungstaste @ und klappen Sie die
Abdeckung des Speicherkartenfachs auf .
Halten Sie die Speicherkarte so, dass deren
Ruckseite zum Monitor weist, und fuhren
Sie sie mit der Steckleiste zuerst in das Fach
ein. Driicken Sie die Karte bis zum Anschlag
@. Wenn die Karte korrekt sitzt, springt die
Auswurftaste heraus ®. SchlieBen Sie nun
das Kartenfach.

Formatieren der Speicherkarte

Bitte beachten Sie, dass beim Formatieren einer
Speicherkarte alle darauf befindlichen Daten
unwiderruflich geléscht werden.

1 Halten Sie die beiden rouan}-Tasten (@@ und
©) ungeféhr zwei Sekunden lang gleichzeitig
gedriickt, bis auf dem Display und im Sucher
die Anzeige F g~ blinkt. Falls Sie die
Speicherkarte doch nicht formatieren méchten,
kénnen Sie den Vorgang durch Driicken einer

= \ ' beliebigen anderen Taste abbrechen.
/1N /1N 2 Driicken Sie die beiden rfmm-Tasten (€@3 und

Oberes Display

Sucheranzeigen ©) erneut, um die Formatierung zu starten.
Wahrend der Formatierung erscheint an der
Stelle des Bildzahlers die Anzeige F g .
Wenn die Formatierung beendet ist, zeigt
der Bildzahler die Anzahl der Bilder an, die
nach den aktuellen Einstellungen auf der
Speicherkarte gespeichert werden kénnen.

Y

Y

1 Dricken Sie die Taste @, um Fotos wiederzugeben.
Auf dem Monitor wird das Bild angezeigt, das
zuletzt auf der Speicherkarte gespeichert wurde.

2 Dricken Sie den Multifunktionswéhler unten, umin
chronologischer Reihenfolge durch die Aufnahmen
zu blattern, oder oben, um in umgekehrter
chronologischer Reihenfolge zu blattern.

Wenn innerhalb von 20 Sekunden (Standardeinstel-
lung) keine Bedienung erfolgt, wird der Monitor

automatisch ausgeschaltet, um Energie zu sparen.
Driicken Sie die Taste @, um zur Bildwiedergabe
zuriickzukehren.

1 Dricken Sie den Multifunktionswahler oben oder
unten, bis das Bild angezeigt wird, das Sie I6schen
mochten.

2 Driicken Sie die Taste @.

3 Eserscheint eine Sicherheitsabfrage. Driicken Sie die
Taste @ erneut, um das Bild endgiltig zu ldschen. Sie
kehren anschlieBend zur Bildwiedergabe zurtick.




Betrachten der Bilder auf einem Computer

Unterstiitzte Betriebssysteme: Windows

(nur vorinstallierte Versionen)
Macintosh

Schritt1: Installation von PictureProject

Je nach Version von PictureProject, kdnnen sich die Installation und die angezeigten Dialoge und Meldungen von
den hier gezeigten unterscheiden.

Vor der Installation von PictureProject:
e Schalten Sie alle Virenscan-Programme aus.
¢ Beenden Sie alle weiteren Programme, die noch aktiv sind.

Vor dem ersten AnschlieBen der Kamera an den Computer
Bitte stellen Sie vor dem ersten AnschlieBen der Kamera an den Computer sicher, dass PictureProject installiert
ist und dass Sie mindestens ein Bild mit der Kamera aufgenommen haben.

Nikon View
Deinstallieren Sie Nikon View, bevor Sie PictureProject installieren.

Windows XP Home Edition, Windows XP Professional, Windows 2000 Professional, Mac 0S X
Fur das Installieren und Deinstallieren von PictureProject unter einem der oben genannten Betriebssysteme
bendtigen Sie Administratorrechte.

Windows

10

11

Schalten Sie den Computer ein und warten Sie, bis Windows den Startvorgang beendet hat.

Legen Sie die PictureProject-Installations-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.
Das Installationsprogramm wird automatisch gestartet und es erscheint ein
Dialog zur Auswahl der Sprache. Wahlen Sie die gewlnschte Sprache aus
und klicken Sie auf »Next (Weiter)«.

et the o f o Digkl ety ey, Pase sl i
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Falls der Dialog zur Sprachauswahl nicht angezeigt wird: Wahlen Sie im Startmenl den Eintrag
»Arbeitsplatz« (Windows XP Home Edition/Windows XP Professional) bzw. doppelklicken Sie auf
dem Desktop auf das Symbol »Arbeitsplatz« (andere Windows-Versionen). Doppelklicken Sie dann im
Fenster »Arbeitsplatz« auf das Symbol des CD-ROM-Laufwerks (»PictureProject«).

Das Programm »Installations-Center« wird gestartet. Klicken Sie auf
»Einfache Installation«, um die folgende Software zu installieren: i
o Treiber flr Massenspeicher (nur Windows 98SE)
o Treiber fir Kameras der D1-Serie

Apple QuickTime 6

Nikon FotoShare . g
PictureProject

® Microsoft® DirectX 9

Waruls rstalaton,

Windows 98 SE (Zweite Ausgabe)

Nach dem Klicken auf »Einfache Installation« wird der rechts gezeigte
Dialog eingeblendet. Bitte befolgen Sie zum Installieren des Mass-Storage-
Treibers die Anleitungen auf dem Bildschirm.

Bitte befolgen Sie zum Installieren des Treibers fir Kameras der D1-Serie die
Anleitungen auf dem Bildschirm.

& | D Triartvoro ONF Dtn) s o
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Als Nachstes wird QuickTime 6 installiert. Klicken Sie zum Starten der
Installation im rechts gezeigten Dialog auf »Ja«.

Das Nikon FotoShare Setup-Programm startet. Folgen Sie den
Bildschirmanweisungen, um die Installation fertig zu stellen.

Klicken Sie »OK« um die Installation von Nikon FotoShare zu verlassen.

Nun wird das Installationsprogramm von PictureProject gestartet und die
Lizenzvereinbarungen werden angezeigt. Klicken Sie auf »Ja«, um der
Lizenzvereinbarung zuzustimmen und die Installation zu starten.

Lizonzveroinbarung
Bie s S i aceclends sy st dech

Mt BILDNACH UNTEN Tt Ko o don st darVororborr e

Klicken Sie auf »Weiter«, um PictureProject im Standardzielordner zu
installieren (um einen anderen Ordner auszuwahlen, klicken Sie auf
»Durchsuchenc«). Es wird ein Bestatigungsdialog angezeigt. Klicken Sie auf
»Ja«, um den Zielordner zu erstellen. Um auf dem Desktop eine Verknlpfung
zu PictureProject zu erstellen, klicken Sie bei der entsprechenden

etk

Aufforderung auf »Ja«. Klicken Sie auf »Fertig stellen«, um das | crmmwsm
PictureProject-Installationsprogramm nach der Installation zu beenden. Y.,

Die Option muvee erfordert DirectX 9 oder spater. Wenn auf Ihrem
Computer eine altere Version von DirectX installiert ist, wird automatisch
das Installationsprogramm von DirectX gestartet (siehe Abbildung rechts).

ERGAIZENDER ENDBENUTZERAIZENZVERTRAG
[FUR MICADSOFT SOFTWARE (E gamendss EULA')

FALTIG LESEN - D)

Klicken Sie auf »Ja« oder »Fertig stellen«, um den Computer neu zu starten. (Der rechts gezeigte Dialog
wird nur eingeblendet, wenn DirectX installiert wurde.)

Microsoft(R) DirectX(R) wird installiert

Computer neu starten

s\Windows XP Home Edition/Windows XP Professional
s\Windows Me (Millenium Edition)
eMac OS X (10.1.5 oder neuer)
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*\Windows 2000 Professional
*\Windows 98 SE (Zweite Ausgabe)

Beim Neustart des Computers wird der Importassistent von PictureProject (A= -
angezeigt. Mit dem Importassistenten kénnen bereits auf dem Computer P ——————
vorhandene Bilder fiir die Anzeige in PictureProject katalogisiert werden. [ ..

Naheres hierzu finden Sie im PictureProject: Referenzhandbuch (auf CD- | e :

ROM). )

e s

[E R ——

Klicken Sie auf »SchlieBen«, um neue Fotos
von der Kamera zu Ubertragen, ohne zuvor
vorhandene Bilder zu katalogisieren.

Nehmen Sie die PictureProject-Installations-CD aus dem CD-ROM-Laufwerk, bevor Sie den Computer
herunterfahren.

Macintosh

1
2

9

10

Schalten Sie den Computer ein und warten Sie, bis der Startvorgang des Betriebssystems abgeschlossen
ist.

Legen Sie die PictureProject-Installations-CD in |hr CD-ROM-Laufwerk ein. Doppelklicken Sie auf dem
Schreibtisch auf das Symbol der PictureProject-Installations-CD. Starten Sie die Installation mit einem
weiteren Doppelklick auf das »Willkommen«-Symbol.

Es erscheint ein Dialog zur Auswahl der Sprache. Wahlen Sie die
gewlnschte Sprache aus der Liste aus und klicken Sie auf »Weiter«.

Das Installationsprogramm wird nun automatisch gestartet. Klicken =
Sie zum Starten der Installation von PictureProject auf »Einfache ion
Installation«. Falls auf Ihrem Computer eine &ltere Version von Apple
QuickTime installiert ist, wird auBerdem Apple QuickTime 6 installiert.

Nach Abschluss der Installation kann zusatzlich noch Nikon Fotoshare
installiert werden (gilt nur fUr europdische Versionen von PictureProject;
siehe Schritt 11).

060 Installations-Center

Die rechts abgebildete Nachricht wird angezeigt Klicken Sie auf »OKx«.

Geben Sie lhren Administratornamen und das Kennwort ein und
klicken Sie auf »OKx«.

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung, und klicken Sie dann auf
»Akzeptieren«, um die Bedingungen zu akzeptieren. Es wird die
Readme-Datei angezeigt. Diese Datei sollten Sie sich unbedingt
durchlesen, da sie méglicherweise wichtige Informationen enthélt, die
nicht in dieser Dokumentation enthalten sind. Klicken Sie nach dem
Lesen der Readme-Datei auf »Fortfahren«, um mit der Installation
fortzufahren.

gowahrt werden. Dese i

insichtich der |5
(Drucken-. ) (Sichem.. ) (_Abiehnen ‘ (Rizepteren) )

FTWARE.

PicureProject Insaler 1

Klicken Sie auf »Installieren«. Es wird ein Dialog angezeigt, in dem  [22°
Sie gefragt werden, ob Sie PictureProject Transfer fur Digitalkameras ‘
verwenden machten. Klicken Sie auf »Ja«, damit PictureProject Transfer
automatisch gestartet wird, wenn eine Kamera angeschlossen ist. Um
PictureProject dem Dock hinzuzuftgen, klicken Sie bei der entsprechenden
Aufforderung auf »Ja«. Klicken Sie auf »Beenden«, um das PictureProject-
Installationsprogramm nach der Installation zu beenden.

Apple QuickTime 6

Falls auf lhrem Computer eine altere Version von QuickTime installiert [eo= fieny

ist, wird nun die Installation von QuickTime 6 automatisch gestartet.

Bitte befolgen Sie zur Durchfiihrung der Installation die Anleitungen a
QuickTime™

auf dem Bildschirm. Wenn der hier abgebildete Dialog eingeblendet
wird, klicken Sie einfach auf »Fortfahren«. Sie brauchen die Felder
»Name«, »Firma« und »Registrierungsnummer« nicht auszufullen.
Bei einigen Systemen kann die Installation von QuickTime recht
lange dauern.

Registrierungsnummer:

Klicken Sie auf »Neustart«, um |lhren Computer neu zu starten. (Der rechts gezeigte Dialog wird nur
eingeblendet, wenn QuickTime 6 installiert wurde.)

QuickTime 6.5" instaleren

Software Installieren

" | Die Software wurde erfolgreich installiert.

Melden Sie sich nach dem Neustart des Computers mit dem Konto
an, das Sie fur die Installation von PictureProject verwendet haben.
Der Importassistent von PictureProject wird angezeigt. Mit dem
Importassistenten kdnnen bereits auf dem Computer vorhandene
Bilder fur die Anzeige in PictureProject katalogisiert werden. Naheres =
hierzu finden Sie im PictureProject: Referenzhandbuch (auf CD-ROM). o

Klicken Sie auf »SchlieBen«, um neue Fotos
von der Kamera zu Ubertragen, ohne zuvor
vorhandene Bilder zu katalogisieren.
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Die Bilder, die Sie mit Ilhrer D2X aufgenommen haben, kénnen zu einem Computer Ubertragen
werden, auf dem sie sich ansehen und verwalten lassen. Fur die Ubertragung lhrer Bilder miissen

Sie zuerst die Software PictureProject wie im Folgenden beschrieben installieren. Eine ausfihrliche
Anleitung zu PictureProject finden Sie im PictureProject: Referenzhandbuch (auf CD).

Installieren Sie nach dem Beenden des Importassistenten Nikon FotoShare. Offnen Sie hierzu den Ordner
»FotoShare« auf der PictureProject-Installations-CD-ROM und ziehen Sie das Symbol »Nikon FotoShare«
in den Ordner »Programmex« auf der Festplatte Inres Computers. Ist der Kopiervorgang beendet, entfernen
Sie bitte die PictureProject-Installations-CD aus dem CD-Laufwerk.

Schritt 2: Ubertragen der Bilder

Konstante Stromversorgung

Verwenden Sie immer einen vollstandig aufgeladenen Akku EN-EL4, wenn Sie Bilder von der Kamera zum
Computer Ubertragen wollen. Im Zweifelsfalle sollten Sie den Akku vorher aufladen oder die Kamera Uber den
Netzadapter EH-6 (optionales Zubehor) mit Strom versorgen. Verwenden Sie unter keinen Umstédnden ein anderes
Netzadaptermodell oder einen Netzadapter eines anderen Herstellers.

4

Schalten Sie die Kamera aus und setzen Sie eine Speicherkarte ein. Die Speicherkarte sollte mindestens ein Bild
enthalten. (Wie Sie eine Speicherkarte einsetzen, entnehmen Sie bitte der Vorderseite dieser Anleitung.)

Schalten Sie den Computer ein und warten Sie, bis der Startvorgang abgeschlossen ist. SchlieBen Sie dann
die Kamera mit dem mitgelieferten USB-Kabel UC-E4 wie in der Abbildung gezeigt an den Computer an.

USB-Hub
Wenn Sie die Kamera tber einen USB-Hub oder die Tastatur anschlieBen, ist die einwandfreie Funktion
der Kamera nicht garantiert.

Schalten Sie die Kamera ein. PictureProject erkennt die Kamera automatisch und das Fenster »PictureProject
Transfer« wird geoffnet.

AutoPlay (Windows XP)
Beim Einschalten der Kamera wird der rechts abgebildete  [MEEEEAEH)

Dialog angezeigt. Wahlen Sie »Bilder in einen Ordner e e o
auf Computer kopieren mit PictureProject«, und [ e

klicken Sie auf »OK«, um PictureProject zu starten. wekhe

Damit dieser Dialog in Zukunft nicht mehr angezeigt =
wird, wahlen Sie das Kontrollkastchen fur »Immer die [»j
ausgewahlte Aktion durchfiihren« aus.

Waéhlen Sie »Bilder in einen
Ordner auf Computer kopieren
mit PictureProject«.

i ICrosof-Scanner- Und Famera-Assistert

Iner auf Computer kopieren

“ Ordner Bffnen, um Datelen anzuzeigen
J mit Windavws-Explorer &

(O tmmer die susgewhite Aktion durchfhren )

oK | ) bbrechen

Klicken Sie auf die Schaltfliche »Ubertragung«. Alle auf der Speicherkarte gespeicherten Aufnahmen
werden zum Computer Ubertragen.

@ pictureProject Transfer,

Ubertiagung vor: | Speicherkarte(D:) 4

7'\ Dins b
[ Oiiginakdateien nach der Obetragung schen

> Indexbilder anzeigen

006 PictureProject Transfer
Nikon
Ubertragung von{ D2X )
(Jins Album aufnehmen: Auswahlen...
(] Originaldateien nach der Ubertragung Isschen
b Indexbilder anzeigen 10 von 10 Bilder zur bertraounn ausnewsi it

PictureProject

Die wichtigsten Komponenten in PictureProject sind:

€ pictureProject
Datei Bearbeiten Bild(er) Ansicht Extras Fenster Hife

5 %) | S = [»] =)
Lol w— | 2 — o ==

5 Nach der Ubertragung werden die Bilder in PictureProject angezeigt.

@ pictureProject [/
Datei Bearbeiten Bid(e
)
et n i © Hile
2 O | ot | ) On
(== »
3 Alle Bider Eigenschatten
I Letater Import
T Neer Ordner
> Q 7 W=
4
e06 e =
© ©  $=E O ©
=l Organisieren| Bearbeiten Layout L
C=G S —s »
B Letzter Import
)« > < > 10 Bider Q ——O0—ifl & =

Macintosh

Wenn der Computer Uber einen Internet-Zugang verfugt, pruft PictureProject regelmaBig, ob
Aktualisierungen zur Verfligung stehen. In diesem Fall erscheint ein entsprechender Dialog. Wenn Sie eine
Aktualisieriung auf die jeweils neueste Version von PictureProject durchfihren mochten, folgen Sie bitte
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wenn die Bilder in PictureProject angezeigt werden, ist die Ubertragung abgeschlossen und die Verbindung

der Kamera zum Computer kann wieder getrennt werden.
-H £ sicher entFernen|

Hardware entfersmmlar suswerfen

|='$5 ' 10:00 AM

Windows XP Home Edition/Windows XP Professional

Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol »Hardware sicher
entfernen« () und waéhlen Sie im erscheinenden Kontextmeni den
Befehl »USB-Massenspeichergerat - Laufwerk entfernen«.

Windows 2000 Professional

Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol »Hardware entfernen oder
auswerfen« (£) und wahlen Sie im erscheinenden Kontextment den
Befehl »USB-Massenspeicher - Laufwerk anhalten«.

Windows Millennium Edition (Me)
Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol »Hardware entfernen oder  IHardware entfeipmmicr auswerten]
auswerfen« (#=) und wahlen Sie im erscheinenden Kontextmend den |< S22 110:00 AM

Befehl »Stopp USB-Datentrager - Laufwerk«.

Windows 98 Zweite Ausgabe (SE)

Offnen Sie das Fenster »Arbeitsplatz« und klicken Sie das Symbol
»Wechseldatentrdger«, das die Speicherkarte in der Kamera
reprasentiert, mit der rechten Maustaste an. Wahlen Sie im
erscheinenden Kontextmenu den Befehl » Auswerfen«.

Explorer
iffren
Suchen...

Digkette kopieren. ..

Foimatieren.

Verkniipfung erstellen

Eigenschaften

Mac OS X

Ziehen Sie das Symbol der Kamera (»NIKON D2X«) auf das

Auswurfsymbol im Dock (dieses Symbol erscheint an der Stelle des !
Papierkorbs). RIS GEE

Schaltflache »Organisieren«

Klicken Sie hier, um die Bilder des aktuell ausgewahlten Albums oder
Ordners anzuzeigen und zu organisieren.

Bildliste

Obertragung  Importiersn

Drucken

Schaltflache »Bearbeiten«

EMal Diashow muves  CD/DVD frennen | ameung Ranekirioie

Fuhrt die Bilder im aktuell ausgewdhlten Album oder Ordner

auf.

Ordnerhierarchie

2 alle Bilder
B8 Letater Import

P Hever Ordner

Eine Liste der Alben und Ordner, in denen Bilder katalogisiert

sind.

T
((Drgarisieren)) [(Beabsien Y oo

A ) ¥ Eigenschaten

P
il

Narne:|

Dateiname:

Klicken Sie hier, um das ausgewahlte Bild zu bearbeiten. Die bei diesem
Tool verfugbaren Funktionen ermdglichen das Beschneiden der Bilder
sowie die Helligkeits- und Farbtonregelung.

iarifie: 27,39 MB
Daturn: 11.06.2003 23:35:04 - 11,06,2003 23:49:36
Attribute:

P Informationen

| > Stichwsiter

# Suchen

Schaltflache »Layout«

Klicken Sie hier, um die Bilder des ausgewahlten Albums in
verschiedenen Layouts anzuordnen.

Als weitere Optionen stehen das Drucken, das Versenden per E-Mail,
das Anzeigen von Diashows und das Speichern der Bilder auf CD oder
DVD zur Verfligung (unter Mac OS X ist fur die Verwendung der Option
zum Brennen von Datentragern die Version Mac OS X 10.2.8 oder héher
erforderlich).
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