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Fotografieren
Seite2 - 10

Fotografieren Sie bei jeder Ge-
legenheit — einfach draufhalten
und auslésen!

Wiedergeben seite 11
Ein einfacher Tastendruck reicht,
um sich die Bilder anzusehen.

Ubertragen seite 12 - 27
Mit PictureProject konnen Sie

Ihre Bilder schnell und einfach
auf Ihren Computer Ubertragen.

Informationen zur Installation von Pictu-
reProject erhalten Sie auf Seite 12-20.




Uberpriifen des Packungsinhalts

Prifen Sie, ob alle Teile vorhanden sind:

Schnellstart

Schnellstart
mit der E4100/E3200/E2200 (diese Anleitung)
* *
@ oder
NiMH-Akkus Akkuladegerat Alkalibatterien vom Typ LR6
EN-MH1 (2 Stlick) MH-71 mit Netzkabel (Mignon) (2 Sttck)

o Auch als optionales Zubehor erhaltlich.
¢ \Wahlen Sie den entsprechenden Akku- bzw.
Batterietyp im Systemment aus. (S. 5)

AN

Audio-/Videokabel Videokabel

Tragriemen
(nur E4100/E3200) (nur E2200)
Nikon e PictureProject-CD-Booklet

Garantieunterlagen e PictureProject-Software-CD-ROM
e PictureProject-Benutzerhandbuch-

CD-ROM
Garantieunterlagen

* Zwei Alkalibatterien vom Typ LR6 (Mignon) oder zwei wiederaufladbare Nikon EN-MH1 NiMH-Akkus
mit Ladegerat sind im Lieferumfang der Kamera enthalten. Die Art der mitgelieferten Batterien bzw. Ak-
kus ist abhdngig vom Land oder der Region in der die Kamera erworben wurde verschieden.

o In dieser Anleitung werden die Produktbezeichnungen COOLPIX4100, COOLPIX3200 und COOLPIX2200

mit E4100, E3200 bzw. E2200 abgekirzt.

[ Verwenden Sie ausschlieBlich Original-Nikon-Zubehér

Ihre Nikon-COOLPIX-Digitalkamera wurde nach strengsten QualitatsmaBstaben gefertigt und ent-
halt hochwertige elektronische Bauteile. Verwenden Sie nur Original-Nikon-Zubehor, das ausdriick-
lich als Zubehor fur Ihre COOLPIX-Kamera ausgewiesen ist (einschlieBlich Netzadapter). Nur
Original-Nikon-Zubehor entspricht den Anforderungen der elektronischen Bauteile und gewahrleis-
tet einen einwandfreien Betrieb.
ELEKTRONISCHES ZUBEHOR ANDERER HERSTELLER KANN DIE ELEKTRONIK DER KAMERA BESCHADIGEN. DIE VERWENDUNG SOL-
CHER PRODUKTE KANN ZU GARANTIEVERLUST FUHREN.

| Nahere Informationen zum aktuellen COOLPIX-Systemzubehér erhalten Sie bei Ihrem Nikon-Fachhandler.




Die E4100/E3200/E2200 in der Ubersicht

Die folgenden Abbildungen zeigen die wichtigsten Bedienelemente der E4100/
E3200/E2200. Weitere Informationen erhalten Sie im Nikon-Handbuch zur Digitalfo-

tografie mit der E4100/E3200/E2200.

Betriebsbereitschaftsanzeige /
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Die E4100/E3200/E2200 in der Ubersicht a



Fotografieren

*Uberspringen Sie Schritt 1 und fahren Sie direkt mit Schritt 2 fort, wenn im Liefer-
umfang der Kamera Alkalibatterien enthalten sind.

b Schritt 1 Laden der Akkus

n SchlieBen Sie das Akkuladegerdat MH-71 (@) Uber das Netzkabel an eine
Steckdose (@) an. Die Ladeanzeige (CHARGE) beginnt zu leuchten (®).

E Setzen Sie zwei Akkus vom Typ Nikon EN-MH1
wie auf dem Ladegerat gekennzeichnet in das
Akkufach ein.

Waéhrend des Ladevorgangs blinkt die Lade-
kontrollleuchte.
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Wenn die Ladekontrollleuchte konstant leuchtet,
ist der Ladevorgang abgeschlossen.

Das Aufladen eines Satzes vollstandig entladener
Akkus dauert ca. 2 Stunden.

e Fotografieren




Wahlen Sie im SystemmenU den Typ der derzeit eingelegten Batterien bzw. Akkus aus,
um die Ausnutzung der Batterie- bzw. Akkuleistung zu verbessern. Als Standardvor-

gabe ist »Alkalin« eingestellt. Andern Sie die betreffende Einstellung, wenn ein anderer
Batterie- bzw. Akkutyp verwendet wird. Nahere Informationen finden Sie im Nikon-
Handbuch zur Digitalfotografie mit der E4100/E3200/E2200 (S. 96).
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Austausch der Akkus oder der Batterien
'

Schalten Sie die Kamera aus und vergewissern Sie sich, dass die Betriebsbereitschaftsan-
zeige erloschen ist, bevor Sie die Akkus oder die Batterie herausnehmen oder neu einsetzen.

Sicherer Umgang mit Batterien und Akkus

WICHTIG!

Bitte lesen und befolgen Sie die Sicherheitshinweise und Anleitungen des Batterie-
bzw. Akkuherstellers.

Beschadigte Batterien/Akkus

Unter den folgenden Umsténden sollten Batterien und Akkus nicht verwendet werden:
e \Wenn die Ummantelung fehlerhaft ist oder sich von der Batterie —— —_  _—_
bzw. dem Akku Ist. Dies kann zum Auslaufen, Uberhitzen oder |© () © (&)
Aufplatzen der Batterie bzw. des Akkus flhren. Bitte beachten Sie '

auch, dass selbst neue Batterien bzw. Akkus auf Grund von Her-

stellungsfehlern eine fehlerhafte Ummantelung aufweisen kénnen. | @ @
—_——
e \Wenn die Ummantelung nur die Seiten der Batterie bzw. des Cla>
Akkus bedeckt, der Minuspol jedoch nicht ummantelt ist.
® &
¢ \Wenn der Minuspol zwar vollstandig ummantelt ist, jedoch we- %
der ein Profil noch ein Materialiibergang erkennbar ist. © S} =)
o
)
-
Alkalibatterien ® ® ;
AlKalibatierien e
Die Leistung von Alkalibatterien kann je nach Batterietyp sehr unterschiedlich ausfallen. s

Verwenden Sie zuverldssige Marken.
Akkus vom Typ EN-MH1

Bitte laden Sie die beiden Nikon-Akkus EN-MH1 zuerst mit dem Akkuladegerat MH-71 auf, bevor
Sie sie in die Kamera einsetzen. Laden Sie die als Paar verwendeten Akkus immer gemeinsam und
nicht separat auf und vermischen Sie keine Akkus mit unterschiedlichen Ladungszustanden. Beach-
ten Sie bitte, dass sich Akkus vom Typ EN-MH1 schnell entladen kénnen, wenn sie zum ersten Mal
verwendet werden, oder nachdem sie Uber einen langeren Zeitraum nicht genutzt worden sind.
Dies ist keine Fehlfunktion, und nach einigen Ladezyklen wird sich die nutzbare Kapazitat der Akkus
erhohen. Weiterfiihrende Informationen enthalt das mit dem MH-71 gelieferte Handbuch.

Alternative Spannungsquellen

e Die Kamera kann auch mit zwei Nickel-Mangan-Akkus vom Typ ZR6 (Mignon), zwei Lithi-
um-Batterien vom Typ FR6/L91 (Mignon) oder einer Lithium-Batterie vom Typ CR-V3 be-
trieben werden.

¢ \Wenn Sie die Kamera ldngere Zeit stationar betreiben mochten, wird die Verwendung des Netz-
adapters EH-62B empfohlen (Optionales Zubehdr, néhere Informationen finden Sie im Nikon-
Handbuch zur Digitalfotografie mit der E4100/E3200/E2200). Verwenden Sie unter keinen
Umsténden ein anderes Netzadaptermodell oder einen Netzadapter eines anderen
Herstellers. Dies konnte zu einer Uberhitzung oder Beschadigung der Kamera fiihren.

Fotografieren e
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Schritt 2 Befestigen des Tragriemens

Befestigen Sie den Tragriemen an der dafiir vorgesehenen Ose am Kamerage-

hause (siehe Abbildung).

Schritt 3 Einsetzen der Akkus oder Batterien

0 n Offnen Sie das Akku-/Batteriefach

S
o

Driicken Sie auf die Verriegelung des Akkufachs
(®), schieben Sie die Abdeckung des Akkufachs
zur Seite und klappen Sie die Fachabdeckung auf
(@).

Setzen Sie die Akkus bzw. die Batterien ein
Setzen Sie die Akkus oder die Batterien in das
Akkufach ein. Die korrekte Ausrichtung der Akkus
entnehmen Sie bitte dem Etikett auf der Innenseite
des Akkufachs.

SchlieBen Sie das Akkufach

SchlieBen Sie die Fachabdeckung (®) und verrie-
geln Sie das Fach, indem Sie die Abdeckung nach
innen schieben, bis sie einrastet (@). Bitte verge-
wissern Sie sich, dass die Fachabdeckung korrekt
geschlossen ist.

e Fotografieren




b Schritt 4 Einschalten der Kamera

n Stellen Sie den Betriebsartenschalter auf Automatik [€) ein

Betriebsartenschalter

E Schalten Sie die Kamera ein

, l‘

1_on/ TSN
( cooupix  (=g=g( 3 °S

elawe)| J9p uaeydsuly

yd Wahlen Sie den Akku-/Batterietyp
(]

wcrmer ® Bei Verwendung von EN-MH1-Akkus muss die entsprechende Einstel-
lung im MenU »Akku/Batterie« gewahlt werden. Legen Sie nach Ein-
stellung von Uhrzeit und Datum den Akku- bzw. Batterietyp fest.
Nahere Informationen finden Sie im Nikon-Handbuch zur Digitalfoto-
grafie mit der E4100/E3200/E2200 (S. 82 und 96).
®Bei der E4100 ist der Typ der mitgelieferten Akkus/Batterien als Stan-

dardvorgabe eingestellt.
Fotografieren e
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- Schritt 5 Einstellen von Meniisprache, Datum und Uhrzeit

Wenn Sie die Kamera erstmalig in Betrieb nehmen, wird ein Dialog auf dem Monitor
eingeblendet, mit dem Sie die Sprache fur die MenUs und Meldungen einstellen kén-
nen. Sie stellen die Mentsprache sowie Datum und Uhrzeit auf folgende Weise ein.

Mit Hilfe des Multifunktionswahlers kénnen Sie durch die Kameramendis navigieren.

Cursor nach oben bewegen

vorherigen Menu
zurlickkehren  oder

In der Mitte (@)
dricken, um die
Auswahl zu akti-
vieren

Cursor nach rechts bewe-
gen oder die Auswahl

Cursor  nach  links aktivieren
bewegen
Cursor nach unten bewegen
n SPRACHE/LANGUAGE Markieren Sie die gewinschte Sprache:

Svenska
B#ss

»Deutsch, »English« (Englisch), »Espafiol«
(Spanisch), »Frangais« (Franzosisch), »Itali-
ano« (ltalienisch), »Nederlands« (Niederlan-
disch), »Svenska« (Schwedisch), »B#:E «
(Japanisch), »eh3c(fEih) « (Vereinfachtes Chi-
nesisch) oder »&t2 « (Koreanisch) und drii-
cken Sie @).

DATUM

DatumiundiUhrzeit
einstellent?

4

Datumiund Uhrzeit

einstellen?

Markieren Sie »Ja«.

200401071 001400
(8 London, Casablanca |2

Das Meni »ZEITZONE« wird angezeigt.t

e Fotografieren

t Um die Sommerzeit ein- oder auszuschalten,
driicken Sie den Multifunktionswahler unten,
um den MenUpunkt »Sommerzeit« zu mar-
kieren, und anschlieBend in der Mitte. Wenn
die Option »Sommerzeit« aktiviert ist, wird
die Uhrzeit automatisch um eine Stunde vor-
gestellt. Um zu Schritt 4 zuriickzukehren, dri-
cken Sie den Multifunktionswahler oben und
markieren die aktuelle Zeitzone.



WOHNORT-ZEITZONE

1S
¢

# London, Casablanca  Kig

Blenden Sie das Mend »DATUM«
ein.

Stellen Sie den Tag ein. (Tag, Monat und
Jahr werden je nach Region in unter-
schiedlicher Reihenfolge angezeigt.)

Stellen Sie den Monat ein. Wiederholen Sie
die Schritte 1 und [EJ, um den Monat, das
Jahr sowie Stunde und Minute einzustellen.

11

A

M T J P

v
08} 2004
00,

Bestimmen Sie die Reihenfolge, in der Tag,
Monat und Jahr angezeigt werden sollen.

Kehren Sie zur Aufnahmebereit-
schaft zuriick.

Fotografieren e
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» Schritt 6 Fotografieren

A M m m o E  E E E  E E e m o E m m o om w
: Speichern von Bildern 1
Die Bilder werden im internen Speicher der Kamera gespeichert (Kapazitat: etwa®
14,5 MB), wenn keine SD-Speicherkarte (Secure Digital) in der Kamera eingelegt:
ist. Ansonsten werden die Bilder auf der Speicherkarte gespeichert. Informationen y
Uber das Einsetzen einer Speicherkarte finden Sie im Nikon-Handbuch zur Digital-u
fotografie mit der E4100/E3200/E2200 (S. 10). !

Cmm mmEEEEEEEEEE e EEEEEEEEEEEEEEEE ===

n Uberpriifen Sie die Anzeige auf dem Monitor.

Akku-/
Batteriekapazitat

Anzahl verbleibender
Aufnahmen

-
o
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o
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Die Akkukapazitat wird auf dem Monitor durch folgende Symbole ange-

zeigt:
Anzeige Beschreibung
KEIN SYMBOL Akkus bzw. Batterien sind voll aufgeladen.
— Kapazitat geht zur Neige.
ACHTUNG: Akkus oder Batterien sind leer. Tauschen Sie sie gegen frische
AKKU- ODER BATTERIE- |y o o
KAPAZITAT ERSCHOPFT | AkKus/Batterien auis.

@ Fotografieren




E Richten Sie die Kamera auf das Motiv
Halten Sie die Kamera ruhig mit beiden Handen.

Freies Bildfeld und Blitzfenster

Achten Sie darauf, dass Sie beim Fotografieren nicht aus Versehen einen
Finger oder einen Gegenstand vor das Objektiv in das Bildfeld hineinhal-
ten, sonst bilden sich im Bild unschéne Dunkelstellen, die das Motiv ganz
oder teilweise verdecken. Achten Sie auch darauf, dass das Blitzfenster
frei bleibt.

B Wabhlen Sie den Bildausschnitt
Richten Sie die Kamera auf das Motiv und Uberprifen Sie den Bildaus-
schnitt auf dem Monitor oder im Sucher.

ua.3ijesboro4

Zoomtasten )

Driicken Sie die Taste T, um in den Bildausschnitt hi-
neinzuzoomen. Das Motiv nimmt einen groBeren
Teil des Bildausschnitts ein. Driicken Sie die Taste
W, um aus dem Bildausschnitt herauszuzoomen
und einen groBeren Motivbereich aufnehmen zu

7

<)

- G

Auszoomen  Einzoomen
\

Fotografieren e
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ﬂ Stellen Sie scharf

Driicken Sie den Ausloser bis zum ersten Druckpunkt, um den Autofokus
und die Belichtungsmessung zu aktivieren. Die gemessene Entfernung
und die ermittelten Belichtungswerte werden fixiert und bleiben gespei-
chert, solange der Ausldser in dieser Position gehalten wird.

Rote (%) LED

Grune LED (Autofokus)

Fokusindikator

Halten Sie den Ausléser weiterhin gedriickt und prifen Sie die Scharf-
einstellung und die Blitzbereitschaft.
Leuchten |Blitz I6st bei der Aufnahme automatisch aus.

Rote (%) LED Blinken Blitz ladt.
Aus Zur Ausleuchtung der Szene wird kein Blitz benétigt,
oder Blitz ist ausgeschaltet.

Leuchten |Die Kamera hat auf das Motiv scharf gestellt.

Der Autofokus kann nicht auf das Motiv in der Bildmitte
Blinken  [scharf stellen. Fixieren Sie den Autofokus mit dem Messwert-
speicher und wahlen Sie dann den Bildausschnitt erneut.

Wahrend das Blitzgerat ladt, wird der Monitor ausgeschaltet.

Griine LED
(Autofokus)/
Fokusindikator

E Lésen Sie die Kamera aus

Dricken Sie den Ausléser bis zum zweiten Druckpunkt
' durch, um auszulésen. Halten Sie dabei die Kamera ruhig,
;: damit die Aufnahme nicht verwackelt.

Der Ausl6ser der E4100/E3200/E2200 verfgt tber zwei Druckpunkte. Wenn Sie den Ausloser
bis zum ersten Druckpunkt driicken, stellt die Kamera scharf und ermittelt die Belichtungs-

werte. Indem Sie den Ausloser bis zum zweiten Druckpunkt driicken, [6sen Sie die Kamera aus.

@ Fotografieren



> Schritt 7 Wiedergabe der Fotos

; n Driicken Sie die Taste [»]

Auf dem Monitor wird das zuletzt aufgenom-
mene Bild angezeigt.

Wenn Sie bei ausgeschalteter Kamera die Taste
[>] etwa eine Sekunde lang gedriickt halten,

wird die Kamera eingeschaltet und das zuletzt
aufgenommene Bild auf dem Monitor angezeigt.

Zeigen Sie weitere Bilder an

Driicken Sie den Multifunktionswahler nach
unten oder nach rechts, um die Bilder in der
Reihenfolge durchzublattern, in der sie aufge-
nommen wurden. Indem Sie den Multifunkti-
onswahler nach oben oder nach links drticken,
blattern Sie in umgekehrter Reihenfolge durch
die Bilder. Halten Sie den Multifunktionswah-
ler in der jeweiligen Richtung gedrickt, um im
schnellen Vor- bzw. Rucklauf zum gewtnsch-
ten Bild zu blattern.

Driicken Sie die [»]-Taste, um zur Aufnahme-
bereitschaft zurtickzukehren.

Schalten Sie die Kamera aus

Driicken Sie den Ein-/Ausschalter. Die Kamera
ist ausgeschaltet, wenn die Betriebsbereit-
schaftsanzeige nicht leuchtet.

$0304 Jap aqehiapaim

Nun haben Sie bereits einige Fotos belichtet. Diese Bilder kdnnen Sie jetzt auf
Ihren Computer Ubertragen (kopieren), um sie dort anzuzeigen, zu bearbeiten und
zu archivieren.

Wenn die Kamera mit dem mitgelieferten USB-Kabel an einen PictBridge-kompatib-
len Drucker angeschlossen wird, kénnen Sie Bilder auf den Drucker Ubertragen und
direkt von der Kamera ausdrucken. Nahere Informationen hierzu finden Sie im
Nikon-Handbuch zur Digitalfotografie mit der E4100/E3200/E2200 (S. 52).

Fotografieren m
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Installation von PictureProject und
Ubertragen der Bilder

Mit der E4100/E3200/E2200 aufgenommene Bilder konnen zur weiteren Verarbei-
tung auf den Computer Ubertragen werden. Dieser Abschnitt erklart die Vorgehens-
weise zum Transfer der Bilder auf den Rechner.

- Schritt 1 Installation von PictureProject

Vor der Installation von PictureProject:

e Schalten Sie alle Virenscan-Programme aus.
e Beenden Sie alle weiteren Programme, die noch aktiv sind.

Hinweis an Anwender anderer Nikon Software (Nikon View/Nikon Capture)
Deinstallieren Sie Nikon View vor der Installation von PictureProject. Informatio-
nen Uber die Verwendung von PictureProject mit Nikon Capture kénnen Sie
dem PictureProject-Referenzhandbuch (auf CD) entnehmen.

Installation von PictureProject (Windows)
Unterstiitzte Betriebssysteme (Es werden nur vorinstallierte Versionen unterstiitzt)

Windows XP Home Edition/Professional, Windows 2000 Professional, Windows Me
(Millennium Edition), Windows 98SE (Zweite Ausgabe)
*FUr detaillierte Systemanforderungen siehe Riickseite des Umschlags.

Windows XP Home Edition, Windows XP Professional,
,\J Windows 2000 Professional

Um PictureProject installieren, deinstallieren oder nutzen zu kénnen, mus-
sen Sie sich als Computeradministrator (Windows XP Home Edition/Profes-
sional) bzw. als Administrator (Windows 2000 Professional) anmelden.

WICHTIG!

n Schalten Sie den Computer ein, und warten Sie bis Windows den Startvor-
gang beendet hat.

E Legen Sie die PictureProject-Installations-
CD in Thr CD-ROM-Laufwerk ein. Das In-
stallationsprogramm  wird automatisch
gestartet und es erscheint ein Dialog zur
Auswahl der Sprache. Wahlen Sie die ge-
wlnschte Sprache aus und klicken Sie auf
»Next«.

@ Installation von PictureProject und Ubertragen der Bilder



Windows
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1 Falls der Dialog zur Sprachauswahl nicht angezeigt wird 1
]

[
1 Windows XP Home Edition/Windows XP Professional: Wahlen Sie im MenU s
1 »Start« den Eintrag »Arbeitsplatz«. Andere Windows-Versionen: Doppelkllcken !
"Sie auf das Symbol »Arbeitsplatz« und dann im Fenster »Arbeitsplatz« auf das

' 3 Symbol des CD-ROM-Laufwerks (»PictureProject«). .
ﬁ------------------------------------J
B Klicken Sie auf »Einfache Installation«. Bei der
Standardinstallation werden folgende Komponen- Nikon
ten installiert: PictureProject 10
e PTP-Treiber flr COOLPIX-Kameras (nur fir Win-
dows XP) ED
e Nikon Massenspeicher-Kameratreiber (nur Win-
dows 98SE) [ i
e Panorama Maker

e Apple QuickTime 6
e Nikon FotoShare

e PictureProject

* Microsoft DirectX 9

ﬂ Zuerst werden die Geratetreiber fur die Kamera installiert. Welche Treiber
installiert werden, ist vom Betriebssystem lhres Computers abhdngig.
Windows XP Home Edition, Windows XP
Professional i Bm'm'ﬁ.'ién.ll‘,:f,fﬁi’?nsumm Firins

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen um den PTP-
Treiber zu installieren (auf einigen Systemen wird der
Treiber durch einen Assistenten installiert).

nen Sle e meaton a, una
e Vert fer Kamera. Starten
e aliton anschitend e

Cox_ ) soveoen |

Windows 2000 Professional/Windows Me (Millennium Edition)
Es werden keine Geratetreiber installiert. Fahren Sie mit Schritt E fort.
Windows 98SE (Zweite Ausgabe)

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen um den Mas-
senspeicher-Treiber (Mass Storage) zu installieren.
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Windows

Der Installationsassistent von Panorama
Maker startet. Folgen Sie den Bildschirm-
anweisungen um die Installation fertig zu
stellen.

Klicken Sie auf »Fertigstellen«, um den
Installationsassistenten zu beenden.

Um QuickTime zu installieren, klicken Sie
bitte auf »Ja«.

Das Nikon FotoShare Setup-Programm
startet. Folgen Sie den Bildschirm-
anweisungen, um die Installation fertig zu
stellen.

Klicken Sie »OK« um die Installation von
Nikon FotoShare zu verlassen.

Nun wird das Installationsprogramm von
PictureProject gestartet und die Lizenzver-
einbarung angezeigt. Klicken Sie auf
»Ja«, um der Lizenzvereinbarung zuzu-
stimmen und die Installation zu starten.

ArcSoftPanorama Mker 3 B

Wilkommen bei InstaShield Wizard i
Fanorana Maker

Instalied) Vizad v s Mk uf e
Corputr Klcken S aul Weile?, unfotafsven.

ArcSoft Panorama Maker 3

Lisensveainbano

(Versiobanae

Sl etk e Beingungen urernerche et o dser Vet g gl
Hkon SOFTWARE. i aus Compuie SOFT\ARE bestohurd darbor it

e
et
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m Im nachsten Fenster ist unter »Zielordner«

der Pfad angegeben, unter dem Picture-
Project installiert wird. Wenn Sie Picture-
Project im vorgeschlagenen Ordner instal-
lieren mochten, klicken Sie auf »Weiter«.
Um einen anderen Ordner zu bestimmen,
klicken Sie auf »Durchsuchen« und wah-
len den gewiinschten Ordner aus.

Klicken Sie »Ja« um einen neuen Ordner
flr PictureProject zu erstellen.

Klicken Sie auf »Ja«, um ein Verknip-
fungssymbol fur PictureProject auf dem
Desktop anzulegen. Wenn Sie auf »Nein«
klicken, wird kein Verknupfungssymbol
angelegt.

Klicken Sie auf »Fertig stellen«, um den
Installationsassistenten von PictureProject
zu beenden.

Panorama Maker benétigt DirectX Versi-
on 8.1 oder neuer. Falls Sie eine &ltere
Version installiert haben sollten, erscheint
der folgende Dialog. Folgen Sie den Bild-
schirmanweisungen um DirectX 9 zu in-
stallieren.

PlctureProject Sefup

Zieltad wahlen . A

O1cherauswiien 7 e die atien sl wercn clen

Setup rtalie PetueProfotnden lgacen Ok,

Zetodner
CAProganmeNkon\PitcPciect Duchsuchen

Neuen Ordner bestiigen

i haben lgenden Ordrer srgsosben:
g rPisurePriact

PictureProject Sefup

PicturePraiect Setup abgeschlossen

PrtusPoject wice oy von Ftueofct Setp.
i

,

Microsoft(R) DirectX(R) wird installiert

Willkommen

Des DitectIrstallaions Assterd i S duch e

Intlition kL estfonoonren Leven s e

denfolgenden La=nzveriog WUBILD4B Kirren

bt Vet e [R
sseizing i e Indaatce

ICROSOFT DIRECTXE0 7]
EpcENozs cloeenyzER LoEIERTIAG
i)

IFUR MICROSOFT-SOFTWARE [‘Ergircends

@ I dtime den Becingurgen des Vettogs

€l time don Becingurgen des Vottogs it 24

tbecten
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Schaltflache »Erweitert« —

Windows

m Klicken Sie auf » Fertigstellen« oder »Ja« um den Computer neu zu starten.

:I/ Die Instalation u.ree erfolgreich abgeschiossen.

Angezeigter Dialog wenn
DirectX nicht installiert ist.

(=)

Angezeigter Dialog wenn DirectX installiert ist.

Nach dem Neustart des Computers wird der Importassistent von PictureProject angezeigt.

e ——— BE&E

de

importier

Quelle fur Import —

(2 c\pokumente und EinstellungeniBesitzerEig... \Eigene B\\de]

— Schaltflache »Importieren«

— Schaltflache » Abbrechen«

Mit dem Importassistenten von PictureProject lassen sich Bilder, die sich bereits
auf der Festplatte des Computers befinden, flr die Anzeige in PictureProject ka-
talogisieren. Um fortzufahren, ohne vorhandene Bilder zu katalogisieren, kli-
cken Sie auf » Abbrechen«. (Vorhandene Bilder kénnen jederzeit spater manu-
ell katalogisiert werden. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte dem
PictureProject-Referenzhandbuch). Um vorhandene Bilder zu katalogisieren, kli-
cken Sie zuerst zur Auswahl des betreffenden Bilderordners (Quelle) auf »Er-
weitert...« und dann auf »Importieren«. (Bitte beachten Sie, dass das
Katalogisieren der Bilder einige Zeit in Anspruch nehmen kann, insbesondere
wenn der gewdhlte Ordner viele Bilder enthalt.) Wenn alle Bilder der gewahlten
Quelle katalogisiert sind, wird eine entsprechende Meldung anzeigt. Klicken Sie
zum Beenden des Importassistenten auf »Fertig stellenc.

Weitere Informationen zum Importieren von Bildern in PictureProject erhal-
ten Sie im PictureProject-Referenzhandbuch (auf CD).

Nachdem Sie den Importassistenten von PictureProject beendet haben, kén-
nen Sie die PictureProject-Installations-CD wieder aus dem CD-ROM-Lauf-
werk herausnehmen.

Die Installation von PictureProject ist damit abgeschlossen. Als nachstes werden

die Bilder zum Computer Ubertragen (Schritt 2).
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Installation von PictureProject (Macintosh)

Unterstiitzte Betriebssysteme:

Mac OS X (10.1.5 oder neuer)

e Fiir Macintosh-Anwender mit Mac OS 9.0 bis 9.2 oder Mac OS X 10.1.2 bis 10.1.4
steht die Software Nikon View 6 auf der Nikon-Website http://nikonimaging.com/
zum Download bereit.

o Fiir detaillierte Systemanforderungen siehe Riickseite des Umschlags.

V4 Mac OS X
()

wermar Um  PictureProject installieren, deinstallieren oder nutzen zu kénnen,
mussen Sie Administrator-Rechte besitzen.

n Schalten Sie den Computer ein und warten Sie den Startvorgang ab.

E Legen Sie die PictureProject Installations- ST
CD in das CD-Laufwerk ein. Doppelkli- e
cken Sie auf das Symbol der PicturePro- = o)
ject-CD, das auf dem Schreibtisch s )

erscheint. Doppelklicken Sie anschlieBend
auf das »Welcome«-Symbol. Wéhlen Sie
im folgenden Sprachauswahldialog die
gewinschte Sprache aus und klicken Sie
anschlieBend auf »Weiter«.

B Klicken Sie auf die Schaltflache »Einfache [esn T
Installation«, um die folgenden Pro- Nikon
gramme zu installieren:

PictureProject 1.0
e Panorama Maker
e PictureProject E)
¢ Apple QuickTime 6 (QuickTime 6 wird
nicht installiert, wenn bereits eine Ver- E

sion von QuickTime 6 oder eine neuere

Version auf dem Rechner installiert ist)
Nach Abschluss der Installation kénnen Sie
zusatzlich noch Nikon Fotoshare installie-
ren (gilt nur fir europaische Versionen von
PictureProject; siehe Schritt 14). Kopieren
Sie hierzu das Symbol »Nikon FotoShare«
auf die Festplatte Ihres Computers.
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Macintosh

Die Installation des Panorama Makers
beginnt. Folgen Sie den Bildschirm-
anweisungen um die Installation fertig
zu stellen.

Klicken Sie auf »OK«, um die Installation
des Panorama Maker abzuschlieBen.

Die rechts abgebildete Meldung wird an-
gezeigt. Klicken Sie auf »OKx«.

Geben Sie lhren Administratornamen und
das Kennwort ein und klicken Sie auf
»OK«.

Mit einem Mausklick auf »Installieren«
wird die Installation von PictureProject ge-
startet.

Es wird der rechts gezeigte Dialog einge-
blendet. Klicken Sie auf »Jax.

066 Installer
Klicken Sie auf “Installerer?, urm folgendes 2u installeren
« Easy Instal

Macintosh HD. )

I

‘ = Die Installation war erfolgreich.

060 Installations-Center

Lieber MAC-Benutzer,

Nutzen Sie die Moglichkeiten Ihrer neuen Kamera
volistandig und teilen Sie Ihre Bilder mit Hilfe von
Nikon FotoShare(c) mit Ihren Freunden und

ten. Mit diesem leicht 2u verwendenden,
Kostenlosen Programm von Nikon bereiten Sie mit
Ihren Bldern sich selbst und anderen grofie Freude.

Kopieren S einfach das Symbol *FotoShare" von der
D-ROM in den Anwendungsordner auf Ihrem MAC,
und Kicken Sie auf das Symbol “Fotoshare”.

Danach zichen Sie die Bilder aus PlctureProject in das
Fenster “Fotoshare", geben eine Nachricht ein und
‘geben die Bilder frei (Dazu sind elne Online-
Verbindung sowie eine Registrierung von
Benutzerame und Kennwort erforderlich.)

Identifizieren

() Cebensie e Kennwor i uman
PictureProject Installer* Anderungen

Vorzunehmen.
Name: oo0x
Kennwort: |

Deails

®®

o) ()|

066

PictureProject Installer

Einfache Installation [
Cllck the “Tnstall” bution to install
«Pictureroject

«Nikon NEF Plugin

‘
e |

Méchten Sie PictureProject Transfer verwenden, wenn
=]  sic e Digitalkamera anschliefen?

Cren O ([ED)
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Macintosh

Um PictureProject dem Dock hinzuzufu- i ok g
gen, klicken Sie bitte auf »Ja«. picurerojct
Obige Programme zum Dock
hinzufugen.
o (&)
m Klicken Sie auf »Beenden«, um den In- S G
stallationsassistenten von PictureProject
zu beenden.

fEEEE DD DD DD EE S EEEEE R EEEEEEEEEEEEEE®E g

Apple QuickTime 6

Falls auf lhrem Computer eine altere Ver-  [eas
sion von QuickTime installiert ist, wird nun |
die Installation von QuickTime 6 automa-
tisch gestartet. Bitte befolgen Sie zur @
Durchftihrung der Installation die Anlei-

tungen auf dem Bildschirm. Wenn der QuickTime™
hier abgebildete Dialog eingeblendet
wird, klicken Sie einfach auf »Fortfah- =)
ren«. Sie brauchen die Felder »Name,
»Firma« und »Registrierungsnummer« nicht auszufillen.

Bei einigen Systemen kann die Installation von QuickTime recht lange dauern.

" o, lassen Sie
diese Felder leer und Klicken in Fortiahren Sie konnen
diese Information spier I der Systemeinstellung

Name:

4T E E E EEE S E .-
- E D eSS EE eSS EEE .

- EE S E DS S S S S E S EEEE e Em S

m Klicken Sie auf »Neustart«, um lhren Computer neu zu starten.

080 Installations-Center [@60 QuickTime 6.5" installieren —
Die Installation wurde erfolgreich Software installieren
abgeschlossen.
Starten Sie den Computer neu. e Mfhrung
Seenden 5 i“ "
Chemnten © Lizenz

© Zielvolume wahlen

o mstlladonstyp | Di€ Software wurde erfolgreich installiert.

© Installation
© Abschliefen

| Kundensupport

Dieser Dialog wird angezeigt, wenn
QuickTime 6 nicht installiert ist

Klicken Sie in ,Neustart”, um die Installation der Software zu
beenden.

=7
w
-+
=
o
=3
=1
<
o
=]
-
n
-+
c
=
o
b
-
(=]
—
1]
[a]
~+
—~
=
Q
o
=]
(=g
o
w
=3
-~

Dieser Dialog wird angezeigt, wenn
QuickTime 6 bereits installiert ist
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Macintosh

Melden Sie sich nach dem Neustart des Computers als Admin-Benutzer an.
Es wird der Importassistent von PictureProject angezeigt.

IR -... cowr

Schaltflache
»Abbrechen«
Schaltflaiche — —
»Erweitert...« — ____ Schaltflache

»Importieren«

Mit dem Importassistenten von PictureProject lassen sich Bilder, die sich be-
reits auf der Festplatte des Computers befinden, fur die Anzeige in Picture-
Project katalogisieren. Um fortzufahren, ohne vorhandene Bilder zu
katalogisieren, klicken Sie auf » Abbrechen«. (Vorhandene Bilder kénnen
jederzeit spater manuell katalogisiert werden. Einzelheiten hierzu entneh-
men Sie bitte dem PictureProject-Referenzhandbuch). Um vorhandene Bil-
der zu katalogisieren, klicken Sie zuerst zur Auswahl des betreffenden
Bilderordners (Quelle) auf »Erweitert...« und dann auf »Importierenc.
(Bitte beachten Sie, dass das Katalogisieren der Bilder einige Zeit in An-
spruch nehmen kann, insbesondere wenn der gewdhlte Ordner viele Bilder
enthalt.) Wenn alle Bilder der gewahlten Quelle katalogisiert sind, wird eine
entsprechende Meldung anzeigt. Klicken Sie zum Beenden des Importassis-
tenten auf »Fertig stellen«.

Weitere Informationen zum Importieren von Bildern in PictureProject erhal-
ten Sie im PictureProject-Referenzhandbuch (auf CD).

m Installieren Sie nach dem Beenden des Importassistenten Nikon FotoShare.
Offnen Sie hierzu den Ordner »FotoShare« auf der PictureProject-Installati-
ons-CD-ROM und ziehen Sie das Symbol »Nikon FotoShare« in den Ord-
ner »Programmex« auf der Festplatte lhres Computers. Ist der Kopiervorgang
beendet, entfernen Sie bitte die PictureProject-Installations-CD aus dem CD-
Laufwerk.

(ysounepy) 1a[01dain3dild UOA uolle||elsu]

Die Installation von PictureProject ist damit abgeschlossen. Als nachstes werden

die Bilder zum Computer Ubertragen (Schritt 2).
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» Schritt 2 Ubertragen der Bilder

Bevor Sie die Kamera an den Computer anschlieBen

Sie kédnnen auf zwei Arten Bilder zum Computer Ubertragen:
¢ Driicken Sie die @ (¥\)-Taste an der Kamera (Seite 24).
o Klicken auf die Schaltflache »Ubertragung« in PictureProject (Seite 24).

Welche der beiden Methoden die firr Sie geeignete ist, hangt vom Betriebssystem Ihres Compu-
ters und vom Ubertragungsprotokoll ab, das fir die Option »USB« im Systemmenii der Kamera
ausgewahlt ist. Mit Hilfe der folgenden Tabelle kdnnen Sie das richtige Ubertragungsprotokoll
fur die Option »USB« ermitteln. StandardméBig ist »Mass Storage« voreingestellt.

Ubertragungsmethode
Betriebssystem @ (,\)-Taste der PictureProject-Schalt-
Kamera* flache »Ubertragung«
Windows XP Home Edition nur »Mass Storage« oder »PTP«

Windows XP Professional

Windows 2000 Professional
Windows Me (Millennium Edition) nur »Mass Storage«
Windows 98SE (Zweite Ausgabe)

Mac OS X 10.1.5 oder neuer nur »PTP« nur >>Mass»l§_}_gl('(age« oder

* In folgenden Féllen kann die Taste @ (¥\A) an der Kamera nicht zum Ubertragen von Bildern ver-
wendet werden. Verwenden Sie stattdessen die Schaltflache »Ubertragung« in PictureProject.
e \Wenn Bilder aus dem Speicher der Kamera Ubertragen werden und im Systemment die Option
»Mass Storage« als USB-Protokoll ausgewahlt ist.
® Bej aktiviertem Schreibschutz der SD-Speicherkarte. Stellen Sie sicher, dass sich der Schreibschutz-
schalter nicht in der Position »Lock« befindet.

Auswihlen des USB-Ubertragungsprotokolls

SY-STEM 1/5
rS
Startbild >

v

Stellen Sie das Funktionswahlrad Markieren Sie den MenUpunkt
auf »SETUP (SYSTEM)« ein. »USB«.

Installation von PictureProject und Ubertragen der Bilder @
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N\,

Blenden Sie das Meni »USB« ein. Markieren Sie die Option »PTP«
oder »Mass Storage«.

d

Mass Storage

Bestatigen Sie lhre Auswahl.

Mass Storage

Ubertragen von Bildern
n Schalten Sie die Kamera aus.

Konstante Stromversorgung

Bitte vergewissern Sie sich, dass die Stromversorgung flr die gesamte Dauer der
Datenibertragung sichergestellt und der Akku EN-EL1 vollstandig aufgeladen ist.
Falls Sie nicht sicher sind, ob die Kapazitat des eingesetzten Akkus ausreicht, soll-
ten Sie den Akku vorher aufladen oder das Netzadapterset EH-62B (optionales
Zubehor) verwenden. Verwenden Sie unter keinen Umstédnden einen ande-
ren Netzadapter
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yd Vor dem AnschlieBen der Kamera
@

werma Bitte stellen Sie sicher, dass PictureProject installiert ist, bevor Sie lhre
Kamera an den Computer anschlieBen. Falls nach dem AnschlieBen der
Kamera an den Computer der Hardware-Assistent angezeigt wird, schlie-
Ben Sie ihn, indem Sie auf »Abbrechen« klicken.

@ Installation von PictureProject und Ubertragen der Bilder




Schalten Sie den Computer ein und warten Sie den Startvorgang ab. SchlieBen
Sie die Kamera mittels des mitgelieferten USB-Kabels wie unten dargestellt an
lhren Rechner an. SchlieBen Sie die Kamera direkt an den Computer an. Ver-
wenden Sie keinen USB-Hub und auch nicht den Tastatur-USB-Anschluss.

USB-Hub

Wenn Sie die Kamera tber einen USB-Hub oder die Tastatur anschlieBen, ist die
einwandfreie Funktion der Kamera nicht garantiert.

B Schalten Sie die Kamera ein % @

Die Kamera wird automatisch vom System erkannt
und als neue Hardware registriert. Nachdem die Ka-

mera erkannt wurde, wird automatisch PictureProject 0 |
1 . . \\
Transfer auf dem Rechner-Monitor angezeigt. Der 90982%((&7, or
X . 0 7P @
Monitor der Kamera bleibt schwarz.
%’mewﬂﬂbu;nmun; Y e | Hile ) 10von 10 Catsen zur Ubertraging ausgevatie P

Windows (Die Abbildung zeigt den ein- Macintosh
geblendeten Dialog, wenn das USB-Proto-
koll Mass Storage ausgewahlt wurde. Ist
der PTP-Modus eingestellt, erscheint an
Stelle der Karte ein Kamera-Symbol)
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1 AutoPlay (Windows XP Home Edition/Windows XP Professional)
1 Wenn die Kamera an den Rechner angeschlossen ist und ein- =
I geschaltet wird, erscheint ein Dialog wie rechts dargestellt.
1 ?Der Titel des Dialogs ist »Wechseldatentrager«, wenn im
' Ment »USB« die Option »Mass Storage« gewahlt ist. Wenn
I die Option »PTP« gewahlt wurde, erscheint als Titel der Name
' der Kamera.) Wahlen Sie die Option »Bilder in einen Ordner
! auf Computer kopieren mit PictureProject« und klicken
Sie auf »OK«, um PictureProject zu starten. Wenn Sie diesen
; Dialog kinftig umgehen maochten, markieren Sie zuvor die
v Option »Immer die ausgewéhlte Aktion durchfiihren«.

- EOE OE E E E EEEEEEE NN BN S BB BB NN BB B SEBES BB E S

- E E EEEEEEEE

Sollte PictureProject Transfer nicht automatisch starten, so finden Sie zusatz-

liche Informationen zur Lésung im PictureProject-Referenzhandbuch.
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Klicken Sie auf die Schaltfliche »Ubertragung« in Picture Project Transfer.
Alle auf der Speicherkarte gespeicherten Aufnahmen werden auf lhren
Computer Ubertragen.

866

cooLpx 3200

> Indextiicer anzsigen

Fife ) 10 v 10 Caseen 2ur Ubertragung ausgwatic

Windows

Macintosh

@ T E E S S B O B S S B B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B B B W W

@ (i,’\) Ubertragen werden.

Die Transfertaste @ (¥\7) der Kamera
Bilder, die mit dem Symbol ¥\A gekennzeichnet sind,
kénnen auch mit Hilfe der Transfertaste an der Kamera

Nachdem Sie die Transfertaste @ (¥\A) gedriickt haben, werden auf dem Moni-
tor der Kamera folgende Meldungen angezeigt.

DIE UBERTRAGUNG UBERTRAGUNG ZUM UBERTRAGUNG BEENDET
WIRD VORBEREITET > COMPUTER LAUFT >
'A% A A%

* In folgenden Féllen kann die Taste @ (¥\A) an der Kamera nicht zum Ubertragen von Bildern ver-
wendet werden. Verwenden Sie stattdessen die Schaltfliche »Ubertragung« in PictureProject.
e \Wenn Bilder aus dem Speicher der Kamera Ubertragen werden und im Systemment die
Option »Mass Storage« als USB-Protokoll ausgewahlt ist.
 Bei aktiviertem Schreibschutz der SD-Speicherkarte. Stellen Sie sicher, dass sich der Schreib-
schutzschalter nicht in der Position »Lock« befindet.

1apjig 49p uabeiriaqn

Bevor Sie Bilder unter Mac OS X 10.1.5 (oder neuer) mit der Transfertaste der
Kamera @ (¥\A) Ubertragen kénnen, muss die Option »USB« im Systemme-
nU der Kamera auf »PTP« eingestellt werden (siehe Seiten 21 und 22).

W@ E EE E EEEEEEEEEEEE NN &N BB NN ®E®&N®BNDND NN ®BDSESDE =S

Wahrend der Ubertragung

Beachten Sie wahrend der Ubertragung unbedingt die folgenden Hin-
weise:
e Trennen Sie nicht die USB-Verbindung.

WICHTIG!

e Schalten Sie die Kamera nicht aus.

¢ Nehmen Sie die Akkus bzw. Batterien nicht aus der Kamera.

e Trennen Sie nicht die Verbindung zum Netzadapter oder zum Stromnetz.
Bei Nichtbeachtung dieser Hinweise funktionieren Kamera und Compu-
ter moglicherweise nicht einwandfrei.
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E Nach der Ubertragung werden die Bilder in PictureProject angezeigt.

Windows

@ pictureProject
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Album  Extras Hife

5 8 d o o)
Ubetbragung ' Drucken  EMail  Diashow  Autodnpassung  Koreklur roterAugen | Hife

BloE 2
=5 Alle Bilder ~ | ¥_Infomationen

B Letctormpart

Dateigrafe:

Datum:

Attribute:

< » | Oven1Ogefundenen Q — 0~ |3

2
Macintosh
8066 o
= | o) ) o)
Ubertragung Diashow  Auto-Anpassung  Korrektur roter Augen | Hife :
-« Nikon

Soe —- 3 [ Bearbeiten | Layout J ,__»

¥ Informationen

= Alle Bilder

B Letater Import Name
Grote
Datum
Aibute; (vt
> suchen
B -
!

<[> | ovon 10 gefundenen avsgestit | Q =]

(=
o
o
&
=
[
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E Trennen der Kamera vom Computer
Wenn die Bilder in PictureProject angezeigt werden, ist die Ubertragung
abgeschlossen, und die Verbindung der Kamera zum Computer kann wie-
der getrennt werden.

Wenn im USB-Menii das USB-Protokoll »PTP« ausgewéhlt wurde (siehe
Seiten 21 und 22):

Schalten Sie die Kamera aus und ziehen Sie das USB-Kabel ab.

Wenn im USB-Menii das USB-Protokoll »Mass Storage« ausgewdhlt ist
(Standardeinstellung):

Sie mussen die Kamera erst vom Betriebssystem des Computers abmel-
den, bevor Sie sie ausschalten oder das USB-Kabel abziehen kénnen. Dabei
gehen Sie bitte wie folgt vor:

Windows XP Home Edition/Windows XP Professional

Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol

»Hardware sicher entfernen« () und wahlen

Sie im erscheinenden Kontextment den Befehl
; FOUEEE  »USB-Massenspeichergerat entfernen«.

e

Windows 2000 Professional

Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol
»Hardware entfernen oder auswerfen« () und
Hardware entfernen oder auswerfen| Wahlen Sie im erscheinenden KontextmenU den

|<E| 2) imooam  Befehl »USB-Massenspeicher anhaltenc.

Windows Me (Millennium Edition)

Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol

»Hardware entfernen oder auswerfen« (%) und

Hardware entfernen oder auswerfen| Wahlen Sie im erscheinenden KontextmenU den
|<ﬂ@ iooam | Befehl »Stopp USB-Datentriger«.

1apjig 49p uabeiriaqn

Windows 98SE (Zweite Ausgabe)

Offnen Sie das Fenster »Arbeitsplatz« und klicken
g Sie ldas Symbpl »Wechseldatentréger«, da§ die
Bfinen Speicherkarte in der Kamera reprasentiert, mit der
" Suchen.. rechten Maustaste an. Wahlen Sie im erscheinen-
" naemere— | den KontextmenU den Befehl »Auswerfenc.

Diskette kopieren...

Foimatieren...

Werkniipfung erstellen

Eigenschaften
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Mac OS X

Ziehen Sie das Symbol der Kamera auf das Auswurfsym-
! bol im Dock (dieses Symbol erscheint an der Stelle des
Papierkorbs).

NOZNAME
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Sie haben nun mit Ihrer Kamera Bilder aufgenommen und auf lhren Computer
Ubertragen. Hiermit endet die Kurzanleitung Schnellstart. Lesen Sie in jedem Fall

das Nikon-Handbuch zur Digitalfotografie mit der E4100/E3200/E2200, um samt-
liche Funktionen lhrer Nikon-Digitalkamera bestmdglich nutzen zu kénnen.
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Pictu reproject Erweitern Sie Ihren fotografischen Horizont...
...machen Sie mehr aus lhren Bildern

Ordnen - spielend einfach

Ubertragen ... Katalogisieren ...

Das Ubertragen der Bilder auf den Com- Beim Importieren in PictureProject wer-
puter ist kinderleicht - einfach die Kame- den vorhandene Bilder katalogisiert.

ra anschlieBen und klicken.

... und Ordnen
Ordnen Sie lhre Bilder unterschiedlichen Alben zu - ohne die Dateien zwischen Ord-
nern zu kopieren oder zu verschieben! Jedes Bild kann in mehreren Alben erscheinen.

Retuschieren - mit einem einzigen Mausklick

Bildnachbearbeitung mit einem einzigen Mausklick
Bearbeiten Sie Ihre Bilder mit einem einzigen Mausklick! Mit PictureProject kénnen Sie
auBerdem Bildausschnitte wahlen und rote Augen retuschieren.

= Archivieren - Ihre Erinnerungen auf CD/DVD
%= Archivieren Sie Bilder auf CD oder DVD

Fur eine dauerhafte Archivierung kénnen
Sie thre Bilder auf CD oder DVD brennen.
Hinweis: Dieses Feature wird in zukunfti-
gen Versionen von PictureProject zur Ver-
fugung stehen. Diese koénnen Sie
automatisch mit Hilfe des Nikon Message
Centers herunterladen (Bitte beachten Sie,
dass automatische Updates nicht in Spani-
en zur Verflgung stehen).

®
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— || |y Prédsentieren - auf Papier oder per E-Mail
'-'_:_"" St '-.='-la -

Unterlegen Sie lhre Bilder mit Ausdrucke nach Wunsch

Musik Wahlen Sie eines der vorgefertigten Lay-
Erstellen Sie eine Diashow mit Musikun- outs und drucken Sie lhre Bilder in un-
termalung und Uberblendeffekten. terschiedlicher GréBe.

Versenden Sie lhre Bilder per

E-Mail @ PictureProject
X X X X Datei Bearbeten Ansicht Bl Album Extras Hife
Versenden Sie eine Bildauswahl per E-Mail. = -
. . . GO TF =) =] <
Mehrere Bllder konnen als em Anhang ver- Uberragung Drucken Diashow  Auto-fnpassung  Komektur o
sendet werden.
@ Teilen Sie Bilder Online
Laden Sie Familie und Freunde mit einer FotoShare »P-Mail« ein, sich
i Rt Ihre Bilder Online anzusehen.

Automatische Updates

Internet

Immer auf dem neuesten Stand mit dem Nikon Message Center*

Das Nikon Message Center sucht automatisch nach Updates fur PictureProject. So
kénnen Sie immer sicher sein, dass Sie die neueste Version installiert haben.

*Nicht in Spanien verfugbar.

®



Systemvoraussetzungen fiir PictureProject

Windows

Prozessor

300 MHz Pentium oder héher empfohlen

Betriebssystem

Windows XP Home Edition,
Windows XP Professional,
Windows 2000 Professional,
Windows Me (Millennium Edition),
Windows 98SE (Zweite Ausgabe)
(nur vorinstallierte Versionen)

Freier Festplat-
tenspeicher

60 MB fir die Installation

Arbeitsspeicher
(RAM)

64 MB RAM Minimum (128 MB bei RAW-Bildern)

Monitorauflo-
sung

800x600 oder hoher bei 16-Bit-Farben (High Color) oder
besser

Sonstiges

Macintosh

Es werden nur Computer mit eingebauter USB-Schnittstelle
unterstitzt

Betriebssystem

Mac OS X (Version 10.1.5 oder neuer)

Freier Festplat-
tenspeicher

60 MB fur die Installation

Arbeitsspeicher
(RAM)

64 MB RAM Minimum (128 MB bei RAW-Bildern)

Monitorauflo-
sung

800x600 oder hoher bei 16-Bit-Farben (Tausende Farben)
oder besser

Sonstiges

NIKON CORPORATION

Fuji Bldg., 2-3 Marunouchi 3-chome,
Chiyoda-ku, Tokyo 100-8331, Japan

Es werden nur Computer mit eingebauter USB-Schnittstelle
unterstitzt
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