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Uberpriifen des Packungsinhalts 1

Prifen Sie, ob alle Teile vorhanden sind:

Lithium-lonen-Akku EN-EL7
(mit Abdeckung zum
Schutz der Kontakte)

USB-Kabel UC-E6

Infrarot-Fernbedienung
ML-L3 (mit Etui)

Nikon

Garantieunterlagen

Garantieunterlagen

Abdeckung der Zube-
horschuhkontakte

(montiert)

<

Akkuladegerat MH-56 *

Audio-/Videokabel
EG-CP14

Schnellstart

Schnellstart
(diese Anleitung)

PictureProject-Software-
CD-ROM

* Die Ausfihrung des Kabels ist abhédngig vom Auslieferungsland.

HINWEIS :

Es ist keine
Speicherkarte
im Lieferum-
fang der Kame-
ra enthalten.

Tragriemen

Objektivdeckel mit Schnur

Handbuch zur
Digitalfotografie mit der
Nikon COOLPIX 8800

PictureProject-Benutzer-
handbuch-CD-ROM




2 Fotografieren

chritt 1 Aufladen des Akkus

SchlieBen Sie das Akkuladegerat an das Stromnetz an

SchlieBen Sie das mitgelieferte Akkuladegerat MH-56 an das Stromnetz
an. Verbinden Sie den Netzgeratestecker des Netzkabels mit dem Netz-
anschluss des Akkuladegerats (@) und stecken Sie anschlieBend den
Netzstecker in eine Steckdose (@). Wenn das Akkuladegerat betriebs-
bereit ist, leuchtet die CHARGE-Kontrollleuchte (©).
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Setzen Sie den Akku ein
Nehmen Sie die Schutzabdeckung
vom Akku ab und schieben Sie ihn
mit den Kontakten voran in die Fih-
rung des Akkuladegerats.

Wahrend des Ladevorgangs blinkt
die Ladekontrollleuchte.

Nikon w-s6
LTHRM N BATTERY kv




Aufladen des Akkus

Wenn die Ladekontrollleuchte kon-
stant leuchtet, ist der Ladevorgang
abgeschlossen.

Der Ladevorgang fur einen vollstan- .
dig entladenen Akku dauert ca. zwei- el
einhalb Stunden.

chritt 2 Befestigen des Tragriemens

Befestigen Sie den Tragriemen wie in den Abbildungen gezeigt an den bei-
den Osen der Kamera.
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Der Objektivdeckel

Halten Sie den Objektivdeckel
beim Aufsetzen und Abneh-
men mit Daumen und Zeige-
finger an den beiden seitlichen
Verschlissen. Driicken Sie die
Verschlisse dabei leicht nach
innen (@). Um zu verhindern,
dass der Objektivdeckel verlo-
ren geht, sollten Sie ihn mit der
beiliegenden Schnur am Tragriemen befestigen (@).




Schritt 3 Einsetzen des Akkus

Offnen Sie das Akkufach

Vergewissern Sie sich, dass die Kamera
ausgeschaltet ist, und schieben Sie den
Verschluss der Akkufachabdeckung
(@mmp) in die Position & (@). Klappen
Sie die Abdeckung auf (@).
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Setzen Sie den Akku ein
Setzen Sie einen vollstandig aufgela-
denen Akku vom Typ EN-EL7 in das
Akkufach ein und orientieren Sie sich
dabei am Piktogramm auf der Innensei-
te der Fachabdeckung. Achten Sie beim
Einsetzen darauf, dass Plus- und Minus-
pol des Akkus richtig ausgerichtet sind.
-
Wenn Sie den Akku oder die BatterieN
mit dem hinteren Ende zuerst oder sei-
tenverkehrt in das Akkufach einsetzen,
kann die Kamera beschadigt werden.
Prufen Sie daher vor dem Einsetzen,
ob der Akku bzw. die Batterie auch
L korrekt ausgerichtet ist.

SchlieBen Sie das Akkufach

Klappen Sie die Abdeckung zu (@) und
schieben Sie den Verschluss der Abde-
ckung (@mm) in die Position & (@). Ver-
gewissern Sie sich, dass die Abdeckung
korrekt geschlossen ist.

BATTERY
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chritt 4 Einsetzen einer Speicherkarte

1 Offnen Sie das Speicherkartenfach

Offnen Sie das Speicherkartenfach (@).
Bei Auslieferung der Kamera befindet sich
im Speicherkartenfach ein gelbes Blatt mit
einer kurzen Anleitung zum Einsetzen von
Speicherkarten. Nehmen Sie
das Blatt heraus und lesen
Sie die Anleitung durch (@). ®

2 Setzen Sie eine Speicherkarte ein
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Vergewissern Sie sich, dass die Auswurftas- R
te bis zum Anschlag gedrlckt ist (@), und irTentass
setzen Sie eine Speicherkarte ein. Orientie- B§§
ren Sie sich beim Einsetzen am Piktogramm EECT
. 404

auf der Innenseite der Fachabdeckung (@).

Achten Sie beim Einsetzen dar-

auf, dass die Vorderseite der Kontaktleiste
Karte zur Ruckseite der Kame- .

ra weist und die Steckleiste der ® S fa)
Karte an der Fachrickwand [ i 5 % o
Kontakt bekommt. Wenn Sie : 4 sotvars é 2

die Speicherkarte verkehrt T é « O

herum einsetzen, kénnen die
Kamera oder die Speicherkar-
te beschadigt werden.

3 SchlieBen Sie das Speicherkartenfach




Schritt 5 Einschalten der Kamera

1 Klappen Sie den Monitor auf
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Nehmen Sie den Schutzdeckel
vom Objektiv ab und stellen Sie
das Funktionswahlrad auf Auto-

matik (<)) ein

3 Schalten Sie die Kamera ein

-
Automatische Ausschaltzeit

Wenn ca. eine Minute lang keine Eingaben erfolgen (Standardvorgabe), akti-
viert die Kamera automatisch den Ruhezustand. Im Ruhezustand werden der
Monitor und das Display ausgeschaltet, um Strom zu sparen. Um Monitor und
Display wieder zu aktivieren, driicken Sie die Taste €, @ oder @D, stellen
das Funktionswahlrad auf eine andere Position oder driicken den Ausloser bis
zum ersten Druckpunkt.




Fotografieren @ 7

Echritt 6
Auswaéhlen der Sprache und Einstellen der Uhr

Wenn Sie die Kamera zum ersten Mal in Betrieb nehmen, erscheint auf dem
Monitor ein Menu zur Auswahl der Sprache. Gehen Sie wie im Folgenden
beschrieben vor, um die Sprache auszuwdhlen und Datum und Uhrzeit an
der Kamera einzustellen.

Mit dem Multifunktionswahler kénnen Sie in den Mendis navigieren.

[Cursor aufwarts bewegen]

Mitteltaste dricken, um

Option abbrechen und I | Auswahl zu bestatigen
zum vorherigen Menu /A
zuriickkehren oder Cur—.._.q@ > | Untermeni einblenden,
sor nach links bewegen ﬂl die Auswahl aktivieren
Y oder Cursor nach rechts
bewegen

[Cursor abwarts bewegenJ

Espafiol | (RfR) Qatum und Uhrzeit
einstellen?

Frangais | ©PI7 (%88
Italiano  EF=
Nederlands _ E

@D Abbrechen 4 0K

1 |— Svenska 2
- | English B&sE

Wahlen Sie die gewiinschte Sprache. | | Blenden Sie das Meni »Datum« ein.
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i 4

# London, Casablanca  £I2

‘ @D Zurick ~ 4JOK

Blenden Sie die Zeitzonen-Weltkarte Markieren Sie die Zeitzone lhres
ein. Wohnorts.

1

# Madrid, Paris, Berlin {12

UENATIIITVS A4J 0K

Blenden Sie das MenU »Zeitzone« ein.

Zeitzone

[1Sommerzeit




Um die Sommerzeit ein- oder auszu-
schalten, dricken Sie den Multifunkti-
onswahler unten, um den Mendpunkt
»Sommerzeit« zu markieren, und
anschlieBend in der Mitte. Wenn die
Option »Sommerzeit« aktiviert ist,
wird die Uhrzeit automatisch um eine Stunde vorgestellt. Driicken Sie den
Multifunktionswahler oben, um wieder die Zeitzone zu markieren.

Viad

Zgitzone
[]Sommerzeit

Blenden Sie das Menl »Datum & Stellen Sie den Tag ein. (Die Rei-

Uhrzeit« ein. henfolge der Datumswerte weicht

in einigen Regionen von der hier
gezeigten Reihenfolge ab.)

9
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Markieren Sie den Monat. Wie- Markieren Sie »T M J«.
derholen Sie die Schritt 8 und 9,
um die Werte fir Monat und Jahr
sowie fur Stunden und Minuten

einzustellen.

Wahlen Sie das gewdlinschte Da- Beenden Sie die Eingabe. Die Ka-
tumsformat (Reihenfolge der mera ist nun aufnahmebereit.
Datumswerte).




Fotografieren

Schritt 7 Formatieren der Speicherkarte

Speicherkarten mussen formatiert werden, damit Sie sie mit Inrer Kamera verwenden
koénnen. Gehen Sie wie folgt vor, um die eingesetzte Speicherkarte zu formatieren.

Stellen Sie das Funktionswahlrad auf »SET UP« ein
Auf dem Monitor wird das Systemmen( eingeblendet.

SEL o AE/AF-L

=
MENY Funktionswahlrad

e/Language aQuick
D Datum & Uhrzen
Ord

ON [Bildnr.-speicher

1m Ausschaltzeit

Bitte beachten Sie, dass beim Formatieren einer Speicherkarte alle darauf
befindlichen Daten unwiderruflich geléscht werden. Vergewissern Sie
sich, dass alle wichtigen Dateien auf der Festplatte Ihres Computers gesi-
chert wurden, bevor Sie mit dem nachsten Schritt fortfahren.

| ACHTUNG! Alle Daten
~ werden geloscht

Videonorm
Zuriicksetzen

Markieren Sie den MenUpunkt Blenden Sie die Optionen ein.
»Formatierenc.

4 ~ ACHTUNG! Alle Daten 5 -
~ werden geloscht | FORMATIERUNG

o f— Q z

Markieren Sie die Option »Forma- || Starten Sie die Formatierung. Warten
tieren«. Sie, bis die Formatierung beendet ist,
bevor Sie mit Schritt 8 fortfahren.
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Schritt 8 Fotografieren

Die folgenden Schritte beschreiben das Fotografieren mit der Automatik,
bei der die Kamera die meisten Funktionen automatisch steuert. Bei Auto-
matikbetrieb kénnen Sie mit einfachen Schnappschissen bereits sehr gute
Ergebnisse erzielen.

Stellen Sie das Funktionswahlrad auf <D ein und Uberprifen Sie
die Anzeigen auf dem Monitor
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Akkukapazitat (wird bei niedrigem
Akkustand eingeblendet)

Funktionswahlrad

Anzahl verbleibender
[ 1]26 Aufnahmen

Akkukapazitat
Die Akkukapazitat wird auf dem Monitor durch folgende Symbole
angezeigt:

Aufnahmean-
zeigen

KEIN SYMBOL

Ladekapazitat Kamerafunktionen

Akku ist voll aufge- Die Kamera funktioniert ohne
laden. Einschrankungen.
Wahrend das integrierte Blitzgerat
nach einer Blitzauslésung ladt,
wird der Monitor vorlbergehend
ausgeschaltet.
ACHTUNG: Es konnen erst neue Aufnahmen
AKKU- ODER - Der Akku ist leer belichtet werden, wenn der Akku
BATTERIEKAPAZITAT ' aufgeladen oder ausgetauscht
ERSCHOPFT wurde.

Die Kapazitat geht zur
Neige. Halten Sie ei-
nen Ersatzakku bereit.




Fotografieren

Halten Sie die Kamera sicher in der Hand
Halten Sie die Kamera ruhig mit beiden Handen.
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Halten Sie Bildfeld und Blitzfenster frei

Achten Sie beim Fotografieren darauf, dass Sie
nicht das Mikrofon, das Objektiv, das Blitzfenster,
die Lampe des AF-Hilfslichts (LED) oder den AF-
Sensor mit den Fingern oder einem Gegenstand
abdecken. Andernfalls beeintrachtigen Sie die
Bild- und Tonqualitat.

Bei unzureichenden Lichtverhaltnissen klappt das
Blitzgerat automatisch auf. Bitte achten Sie darauf,
dass der Klappmechanismus des Blitzgerats nicht
blockiert wird. Wenn das Blitzgerat nicht aufklap-
pen kann, erscheint auf dem Monitor bzw. im
Sucher eine entsprechende Meldung.

Stellen Sie vor dem Fotografieren sicher, dass der
Bildstabilisator aktiviert ist. Der Bildstabilisator
verringert die Wahrscheinlichkeit fur Verwack-
lungsunschérfe und sorgt fir ein zitterfreies

Livebild auf dem Monitor bzw. im elektronischen . ME\%:,'XELS

Sucher.
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Wahlen Sie den Bildausschnitt

Richten Sie die Kamera so auf das Motiv, dass es sich in der Bildmitte
befindet. Sie kdnnen das Bild auf dem Monitor oder im Sucher prufen.

® -Taste (Monitor)
Driicken Sie die Taste @
(Monitor), um zwischen
Monitor und elektroni-
schem Sucher hin- und
herzuschalten.

Zoomtasten

Drlicken Sie die Taste T (Tele),
um naher an das Motiv heran-
zuzoomen, oder die Taste W
(Weitwinkel), um einen gréBe-
ren Bildwinkel zu erfassen.

V.

W

Scharfe im Sucher

Der elektronische  Sucher der
Kamera ist mit einer Dioptrienein-
stellung ausgestattet, mit der Sie
die Sucherscharfe an lhre Sehstarke
anpassen koénnen. Wenn das Bild
im Sucher unscharf erscheint, dre-
hen Sie die Dioptrieneinstellung,
bis es scharf abgebildet wird. Ach-
ten Sie darauf, dass Sie dabei nicht
aus Versehen mit einem Finger ins
Auge geraten.
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Stellen Sie scharf

Dricken Sie den Ausloser bis zum ersten Druckpunkt, um den Autofo-
kus und die Belichtungsmessung zu aktivieren. Solange der Ausléser in
dieser Stellung gehalten wird, werden Fokus und Belichtung fixiert.

@ — Fokusindikator

Sp@ —— Blitzbereitschafts-
anzeige
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Halten Sie den Ausléser bis zum ersten Druckpunkt gedrickt und pri-
fen Sie die Blitzbereitschaft und die erfolgte Scharfeinstellung anhand
der Anzeigen auf dem Monitor bzw. im Sucher.

Konstantes

Die Kamera hat auf das Motiv scharf gestellt.

Leuchten
FkaUSi"' Die Kamera kann nicht auf das Motiv in der Bildmitte
dlké_‘_to" scharf stellen. Fokussieren Sie auf ein anderes, gleich
(griin) Blinken  weit entferntes Objekt und fixieren Sie die Entfernung
mit dem Messwertspeicher. Richten Sie die Kamera an-
schlieBend auf Ihr Motiv und lésen Sie sie aus.
Blitzbereit- KLOe ngﬁ?etss Das Blitzgerat lost bei der nachsten Aufnahme aus.

schaftsan-
zeige (rot)

Blinken  Das Blitzgerat ladt.
Aus Fur eine optimale Belichtung wird kein Blitzlicht benétigt.

Nehmen Sie ein Bild auf
Dricken Sie den Ausléser bis zum zweiten Druckpunkt, um die Ka-
mera auszuldsen und ein Bild aufzunehmen. Driicken Sie den Aus-
|6ser mit ruhiger Hand, damit die Aufnahme nicht verwackelt wird.

Der Ausloser der Kamera hat zwei Druckpunkte. Driicken Sie den
Ausléser bis zum ersten Druckpunkt, um auf das Motiv scharf zu
stellen. Um ein Bild aufzunehmen, dricken Sie ihn bis zum zwei-
ten Druckpunkt.
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Schritt 9 Wiedergabe der Bilder

Drucken Sie die Taste @
Auf dem Monitor wird ein Bild angezeigt.

Taste @ (Bildkontrolle)

.......

Taste einmal driicken Taste zweimal driicken

Drucken Sie die Taste @ einmal, um aufgenommene Bilder als
Miniatur in der linken oberen Ecke des Monitors anzuzeigen, oder
zweimal, um sie bildschirmfullendwiederzugeben.

Blattern Sie zu anderen Bildern Blattern zu alteren Aufnahmen
Driicken Sie den Multifunktionswahler rechts
oder unten, um in chronologischer Reihenfol-
ge durch die gespeicherten Bilder zu blattern.
Driicken Sie ihn links oder oben, um die Bilder
in umgekehrter Reihenfolge zu durchlaufen.

Um die Bildkontrolle zu beenden, dricken Sie
den Ausloser bis zum ersten Druckpunkt. Sie
kdnnen jederzeit ein neues Bild aufnehmen,
indem Sie den Ausléser bis zum zweiten
Druckpunkt dricken.

3 Schalten Sie die Kamera aus

Wenn der Ein-/Ausschalter der Kamera in die
Stellung » OFF« bewegt wird, fahrt das Objek-
tiv ein und das Display und der Monitor bzw.
Sucher werden ausgeschaltet.

Blattern zu neueren
Aufnahmen

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben mit Ihrer neuen Kamera erste Bilder

aufgenommen. Nun kénnen Sie lhre Bilder zum Computer Ubertragen,
um Sie auf dem Computermonitor zu betrachten und zu bearbeiten.




Installation von PictureProject und Ubertragen der Bilder

Mit der COOLPIX 8800 aufgenommene Bilder kénnen zur weiteren Verar-
beitung auf den Computer Ubertragen werden. Dieser Abschnitt erklart die
Vorgehensweise zum Transfer der Bilder zum Rechner.

Schritt 1Installation von PictureProject

-
Vor der Installation von PictureProject:

e Schalten Sie alle Virenscan-Programme aus.
\. Beenden Sie alle weiteren Programme, die noch aktiv sind.

Hinweis an Anwender anderer Nikon-Software (Nikon View / Nikon
Capture)

Deinstallieren Sie Nikon View vor der Installation von PictureProject. Informatio-
nen Uber die Verwendung von PictureProject mit Nikon Capture kénnen Sie dem

kPictureProject—Referenzhandbuch (auf CD) entnehmen. )

benoétigt. Wenn PictureProject zum ersten Mal gestartet wird, erscheint automa-
tisch ein Update-Dialog. Bitte folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm,
um die Aktualisierung von PictureProject auf Version 1.0.1 durchzufthren.

¢

-
RAW-Bilder
Zum Offnen von Bildern im NEF-(RAW)-Format wird PictureProject ab Version 1.0.1

Installation von PictureProject m

Unterstiitzte Betriebssysteme
(Es werden nur vorinstallierte Versionen unterstitzt)

Windows XP Home Edition/Professional, Windows 2000 Professional,

Windows Me (Millennium Edition), Windows 98SE (Zweite Ausgabe)
* Fur detaillierte Systemanforderungen siehe Rickseite des Umschlags.

Windows XP Home Edition, Windows XP Professional,
L Windows 2000 Professional

WICHTIG! ym  PictureProject installieren, deinstallieren oder nutzen zu

kénnen, mussen Sie sich als Computeradministrator (Windows XP
Home Edition/Professional) bzw. als Administratoren (Windows
2000 Professional) anmelden.
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Schalten Sie den Computer ein, und warten Sie, bis Windows den
Startvorgang beendet hat.

Legen Sie die PictureProject-Installations-CD

in hr CD-ROM-Laufwerk ein. Das Installati- st
onsprogramm wird automatisch gestartet
und es erscheint ein Dialog zur Auswahl der ==
Sprache. Wahlen Sie die gewlnschte Spra-
che aus und klicken Sie auf »Next«.

~

Falls der Dialog zur Sprachauswahl nicht angezeigt wird

Windows XP Home Edition/Windows XP Professional: Wéhlen Sie im »Start-
menli« den Eintrag »Arbeitsplatz«. Andere Windows-Versionen: Doppelkli-
cken Sie auf das Symbol »Arbeitsplatz« und dann im Fenster »Arbeitsplatz«
auf das Symbol des CD-ROM-Laufwerks (»PictureProject«).
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Klicken Sie auf »Einfache Installation«.

Bei der Standardinstallation werden fol- i)
gende Komponenten installiert: PictureProject 10
e PTP-Treiber fur COOLPIX-Kameras (nur I:D
fur Windows XP)
e Nikon  Massenspeicher-Kameratreiber Cruslin
(nur Windows 98SE) I: R

e Panorama Maker
Apple QuickTime 6
Nikon FotoShare
PictureProject
Microsoft DirectX 9

SMOPUIAAN




Installation von PictureProject und Ubertragen der Bilder

Zuerst werden die Geratetreiber fir die Kamera installiert. Welche Treiber
installiert werden, ist vom Betriebssystem lhres Computers abhangig.

4 )
Windows XP Home Edition, Windows XP Professional

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um den PTP-Treiber zu installieren
(auf einigen Systemen wird der Treiber durch einen Assistenten installiert).

} T E—

Windows 2000 Professional/Windows Me (Millennium Edition)
Es werden keine Geratetreiber installiert. Fahren Sie mit Schritt 5 fort.
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Windows 98SE (Zweite Ausgabe)

Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um den
Massenspeicher-Treiber (Mass Storage) zu instal-
lieren.

.

Der Installationsassistent von Panorama
Maker startet. Folgen Sie den Bildschirman-
weisungen, um die Installation fertig zu stel-
len.

SMOPUI

Klicken Sie auf »Fertigstellen«, um den
Installationsassistenten zu beenden.

InstltShield Wizard abgeschiossen

Seup hat e

i vor Panoams Hake aul e
Congute sboesciosien

] (e )




Um QuickTime zu installieren, klicken Sie
bitte auf »Ja«.

Das Nikon FotoShare Setup-Programm star-
tet. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, :
um die Installation fertig zu stellen.

Klicken Sie »OK«, um die Installation von
Nikon FotoShare zu verlassen.
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1 Nun werden das Installationsprogramm
von PictureProject gestartet und die Lizenz- :
vereinbarungen angezeigt. Klicken Sie auf | s 5

»Ja«, um der Lizenzvereinbarung zuzustim- v
men und die Installation zu starten. Pt

ot
Goce Vecinborung i
et

SMOPUIAAN

11 Im néachsten Fenster ist unter »Zielord-

ner« der Pfad angegeben, unter dem
PictureProject installiert wird. Wenn Sie
PictureProject im vorgeschlagenen Ordner
installieren mochten, klicken Sie auf »Wei-
ter«. Um einen anderen Ordner zu bestim- | s R
men, klicken Sie auf »Durchsuchen« und | (s (G
wahlen den gewdinschten Ordner aus.




Installation von PictureProject und Ubertragen der Bilder

12 Klicken Sie »Ja« um einen neuen Ordner fir
PictureProject zu erstellen. ST

Diser Orcner s richt. 5ol Stup b vtlon?

) )

1 Klicken Sie auf »Ja«, um ein Verknipfungs-

symbol fur PictureProject auf dem Desktop

anzulegen. Wenn Sie auf »Nein« klicken,
wird kein Verkntpfungssymbol angelegt.

PictureProjoct Sotup abgoschiossen

14 Klicken Sie auf »Fertig stellen«, um den
Installationsassistenten von PictureProject
zu beenden.

PrtsPojoct uds sflgoch von PetusPofst ot
utsher
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15 Panorama Maker bendtigt DirectX Version
8.1 oder neuer. Falls Sie eine altere Versi-
on installiert haben sollten, erscheint der
rechts dargestellte Dialog. Folgen Sie den PR
Bildschirmanweisungen, um DirectX 9 zu
installieren.

SMOPUI

16 Klicken Sie auf Fertig stellen oder Ja, um den Computer neu zu star-
ten.

Microsoft(R) DirectX(R) wird installirt.

Angezeigter Dialog, wenn
DirectX nicht installiert ist

Angezeigter Dialog, wenn DirectX installiert ist



17Nach dem Neustart des Computers wird der Importassistent von
PictureProject angezeigt.

Quelle fir Import i
Schaltflache »Importieren«

Schaltflache »Erweitert«
Schaltflache » Abbrechen«

Mit dem Importassistenten von PictureProject lassen sich Bilder, die sich
bereits auf der Festplatte des Computers befinden, fur die Anzeige in
PictureProject katalogisieren. Um fortzufahren, ohne vorhandene Bil-
der zu katalogisieren, klicken Sie auf » Abbrechen«. (Vorhandene Bil-
der kdnnen jederzeit spater manuell katalogisiert werden. Einzelheiten
hierzu entnehmen Sie bitte dem PictureProject-Referenzhandbuch).
Um vorhandene Bilder zu katalogisieren, klicken Sie zuerst zur Auswahl
des betreffenden Bilderordners (Quelle) auf »Erweitert« und dann auf
»Importierenc. (Bitte beachten Sie, dass das Katalogisieren der Bilder
einige Zeit in Anspruch nehmen kann, insbesondere wenn der gewahl-
te Ordner viele Bilder enthalt.) Wenn alle Bilder der gewdhlten Quelle
katalogisiert sind, wird eine entsprechende Meldung anzeigt. Klicken
Sie zum Beenden des Importassistenten auf »Fertig stellen«.

Weitere Informationen zum Importieren von Bildern in PictureProject
erhalten Sie im PictureProject-Referenzhandbuch (auf CD).
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SMOPUIAAN

18 Nachdem Sie den Importassistenten von PictureProject beendet haben,
kdnnen Sie die PictureProject-Installations-CD wieder aus dem CD-
ROM-Laufwerk herausnehmen.

Die Installation von PictureProject ist damit abgeschlossen. Als

nachstes werden die Bilder zum Computer tbertragen (Schritt 2).
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Installation von PictureProject Macintosh J

Unterstiitzte Betriebssysteme:

Mac OS X (10.1.5 oder neuer)
Detaillierte Systemvoraussetzungen siehe hintere Umschlagseite.

Mac OS X

Um PictureProject installieren, deinstallieren oder nutzen zu kén-
WICHTIG! nhen, missen Sie als Admin-Benutzer angemeldet sein.

1 Schalten Sie den Computer ein und warten Sie den Startvorgang ab.
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Legen Sie die PictureProject Instal- Soaciasndiin

lations-CD in das CD-Laufwerk ein. R e ol

Doppelklicken Sie auf das Symbol der | o 5)

PictureProject-CD, das auf dem Schreib-

tisch erscheint. Doppelklicken Sie an-

schlieBend auf das »Welcome«-Symbol.

Wéhlen Sie im folgenden Sprachaus-

wabhldialog die gewlnschte Sprache aus

und klicken anschlieBend auf »Weiter«.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche »Ein- [ees nsaaions-Carer

fache Installation«, um die folgenden Bt

Programme zu installieren: PictureProject 10

e Panorama Maker ED

e PictureProject

e Apple QuickTime 6 (QuickTime 6 wird U)
nicht installiert, wenn bereits eine Ver- [
sion von QuickTime 6 oder neuer auf

dem Rechner installiert ist.)

Nach Abschluss der Installation kénnen Sie zusatzlich noch Nikon
Fotoshare installieren (gilt nur fUr europdische Versionen von
PictureProject; siehe Schritt 75). Kopieren Sie hierzu das Symbol »Nikon
FotoShare« auf die Festplatte Ihres Computers.

ysojunep




Die Installation des Panorama Makers [200 e
beginnt. Folgen Sie den Bildschirman- |™""
weisungen, um die Installation fertig zu
stellen.

Klicken Sie auf »OK«, um die Installation
des Panorama Makers abzuschlieBen.

Die rechts abgebildete Nachricht wird
angezeigt. Klicken Sie auf »OK«.
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Geben Sie lhren Admin-Benutzernamen [— : :
und das Kennwort ein und klicken Sie auf | g s
»OK«.

Name: oo ]
) venis
@

Die Lizenzvereinbarungen fir == e 0
PictureProject werden angezeigt. Nach- | memess s o

dem Sie diese gelesen haben, klicken Sie

auf »Akzeptieren«, um die Bedingun-
gen der Lizenzvereinbarungen anzuneh-
men und die Read-Me-Datei zu lesen.
Bitte nehmen Sie sich einen Moment Zeit
fur die Lektire dieses Textes, da er wich-
tige Informationen enthélt, die in diesem
Handbuch nicht enthalten sind. Klicken
Sie anschlieBend auf »Fortfahren«, um
mit der Installation fortzufahren.

Nk dar.

YSOojuben
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Mit einem Mausklick auf »Installieren«
wird die Installation von PictureProject ge-
startet.

alkamer:

Klicken Sie auf »Ja«, damit PictureProject ) —)
jedes Mal automatisch gestartet wird, wenn
Sie lhre Digitalkamera an den Computer

1 Es erscheint der rechts abgebildete Dialog. S e |
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anschlieBen.
11 Um PictureProject dem Dock hinzuzuftigen, o ok reagen
klicken Sie bitte auf »Ja. I

Obige Programme zum Dock
hinzufgen.

) | CE—

1 Klicken Sie auf »Beenden«, um den In- PR
stallationsassistenten von PictureProject zu (EJ
beenden.

e A
Apple QuickTime 6
Falls auf |hrem Computer eine altere
Version von QuickTime installiert ist, wird
nun die Installation von QuickTime 6
automatisch gestartet. Bitte befolgen Sie
zur Durchfuhrung der Installation die An-

leitungen auf dem Bildschirm. Wenn der Quktine S g
hier abgebildete Dialog eingeblendet wird, )
klicken Sie einfach auf »Fortfahren«. Sie 0.
brauchen die Felder »Name«, »Firma« und »Registrierungsnummer« nicht | ]
auszufullen. 8‘
Bei einigen Systemen kann die Installation von QuickTime recht lange dau- %
ern.

. J




1 Klicken Sie auf »Neustart«, um Ihren Computer neu zu starten.

060 Installations-Center (660 .QuickTime 6.5" installieren

Software installieren

© Zielvolume wahlen
© Installationstyp

© Installation R
© AbschiieBen

Die Software wurde erfolgreich installiert.

Klicken Sie in Neustart”, um die Installation der Software zu
beenden.

Dieser Dialog wird angezeigt
wenn QuickTime 6 nicht
installiert ist.

Dieser Dialog wird angezeigt wenn

QuickTime 6 bereits installiert ist.

1 Melden Sie sich nach dem Neustart des Computers als Admin-Benutzer
an. Es wird der Importassistent von PictureProject angezeigt.

PictureProject Importassistent

Mit Hilfe des Importassistenten konnen Sie leicht auf Bilder zugreifen, die mit
PictureProject auf der Festplatte gespeichert werden. Nach dem Importieren
konnen Sie sie durchsuchen, bearbeiten, drucken oder freigeben.

Alle Bilder im unten angezeigten Ordner und dessen Unterordnern werden
importiert.

S5
(]
<
-
o
=t
o
=)
<
(©)
=)
3
N
-
c
=
(0]
o
-
2
(0]
N
~+

Quelle:

Macintosh HD:Utilisateurs:User:Images:

Schaltflache
»Abbrechen«

Schaltflache »Erweitert« Schaltflache
»Importieren«

Cbbrechen | (Tmportere)

Mit dem Importassistenten von PictureProject lassen sich Bilder, die sich
bereits auf der Festplatte des Computers befinden, fur die Anzeige in
PictureProject katalogisieren. Um fortzufahren, ohne vorhandene Bil-
der zu katalogisieren, klicken Sie auf » Abbrechen«. (Vorhandene Bil-
der kdnnen jederzeit spater manuell katalogisiert werden. Einzelheiten
hierzu entnehmen Sie bitte dem PictureProject-Referenzhandbuch).
Um vorhandene Bilder zu katalogisieren, klicken Sie zuerst zur Auswahl
des betreffenden Bilderordners (Quelle) auf »Erweitert« und dann auf
»Importieren«. (Bitte beachten Sie, dass das Katalogisieren der Bilder
einige Zeit in Anspruch nehmen kann, insbesondere wenn der gewahl-
te Ordner viele Bilder enthalt.) Wenn alle Bilder der gewdhlten Quelle
katalogisiert sind, wird eine entsprechende Meldung anzeigt. Klicken
Sie zum Beenden des Importassistenten auf »Fertig stellen«.

Weitere Informationen zum Importieren von Bildern in PictureProject
erhalten Sie im PictureProject-Referenzhandbuch (auf CD).

YSOojuben
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15Insta||ieren Sie nach dem Beenden des Importassistenten Nikon

FotoShare. Offnen Sie hierzu den Ordner »FotoShare« auf der
PictureProject-Installations-CD-ROM und ziehen Sie das Symbol
»Nikon FotoShare« in den Ordner »Programme« auf der Festplatte
lhres Computers. Ist der Kopiervorgang beendet, entfernen Sie bitte
die PictureProject-Installations-CD aus dem CD-Laufwerk.

Die Installation von PictureProject ist damit abgeschlossen. Als

nachstes werden die Bilder zum Computer tGbertragen (Schritt 2).
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schritt 2 Ubertragen der Bilder

Konstante Stromversorgung

Um die Stromversorgung fur die gesamte Dauer der Datentbertragung sicherzu-
stellen, sollten Sie darauf achten, dass der Akku EN-EL7 vollstandig aufgeladen ist.
Im Zweifelsfalle sollten Sie den Akku vorher aufladen oder die Kamera tber den
Netzadapter EH-54 (optionales Zubehor) mit Strom versorgen. Verwenden Sie
niemals einen anderen Netzadapter.

Schalten Sie die Kamera aus und setzen Sie eine Speicherkarte ein (sie-
he Seite 5).

Vor dem AnschlieBen der Kamera
Bitte stellen Sie sicher, dass PictureProject installiert ist, bevor Sie Ihre

WICHTIG! Kamera an den Computer anschlieBen. Falls nach dem AnschlieBen
der Kamera an den Computer der Hardware-Assistent angezeigt
wird, schlieBen Sie ihn, indem Sie auf »Abbrechen« klicken.

Schalten Sie den Computer ein und warten Sie den Startvorgang ab.
SchlieBen Sie die Kamera mittels des mitgelieferten USB-Kabels wie
unten dargestellt an Ihren Rechner an.

-

Achten Sie beim AnschlieBen des USB-Ka-
bels an die digitale Schnittstelle der Kamera
darauf, dass Sie den Stecker im schragen
Winkel einfihren.

USB-Kabel UC-E6

~..

USB-Hub

Wenn Sie die Kamera Uber einen USB-Hub oder die Tastatur anschlieBen, ist
die einwandfreie Funktion der Kamera nicht garantiert.
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Schalten Sie die Kamera ein

Die Kamera wird automatisch vom System erkannt
und als neue Hardware registriert. Nachdem die Ka-
mera erkannt wurde, wird automatisch PictureProject
Transfer auf dem Rechner-Monitor angezeigt. Der Mo-
nitor der Kamera bleibt schwarz.

Clivs b rehren
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Windows
8006 PictureProject Transfer
Nikon
ins Album aufnehmen: “Auswahlen...
&
(] Originaldateien nach der Ubertragung léschen
=
T
(Wife ) 10 von 10 Dateen zur Ubertragung ausgewanic (Oberragng)
A
Macintosh

~
AutoPlay (Windows XP Home Edition/Windows XP Professional)

Wenn die Kamera an den Rechner angeschlossen
ist und eingeschaltet wird, erscheint ein Dialog wie
rechts dargestellt. (Der Titel des Dialog ist »Wech-
seldatentrager«, wenn im Menl »USB« die Option
»Mass Storage« gewahlt ist. Wenn die Option »PTP«
gewahlt wurde, erscheint als Titel der Name der Kame-
ra.) Wahlen Sie die Option »Bilder in einen Ordner
auf Computer kopieren mit PictureProject« und
klicken Sie auf »OK«, um PictureProject zu starten. Wenn Sie diesen Dialog
kunftig umgehen mochten, markieren Sie zuvor die Option »Immer die
kausgewéihlte Aktion durchfiihren«.

J

e A
Sollte PictureProject Transfer nicht automatisch starten, so finden Sie zu-
\sétzliche Informationen zur Lésung im PictureProject Referenzhandbuch.




Klicken Sie auf die Ubertragung-Schaltfliche in PictureProject Transfer.
Alle Bilder auf der Speicherkarte werden zum Rechner Ubertragen.
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m Spechakarelt) ¥
: > Indesbikder anzeigen
a ST ——— Ttstages || | obecten )
[03) Windows
; 806 PictureProject Transfer
Nikon
= Ins Album aufnehmen: (“Auswahlen... )
Q ﬂ () Originaldateien nach der Obertragung Iéschen
()
= St
(¥ife ) 10von 10 Dateien 2ur Unerragung ausgewahic
Macintosh
( ~

Wahrend der Dateniibertragung
Solange Daten zum Computer tbertragen werden, sollten Sie unbedingt
folgende Punkte beachten:
e Trennen Sie nicht die USB-Verbindung.
Schalten Sie die Kamera nicht aus.
Nehmen Sie nicht den Akku oder die Speicherkarte heraus.
Trennen Sie nicht die Verbindung zum Netzadapter oder zum Strom-
netz.

Andernfalls kann es zu Datenverlust oder zu Fehlfunktionen der Kamera
Loder des Computers kommen.

J
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5 Nach der Ubertragung werden die Bilder in PictureProject angezeigt.

Windows
i
D et e b i e M
(=l o= O ) el o)
Obertiagung | Drucken  EMail  Disshow  Autonpassung  Kortektur oter Augen ' Hille
«
EED o]
B3 AlleBider
Letater Import
<[> 0von 10 gefundenen Q —3— 'i:
Macintosh

-
Automatische Aktualisierung

Wenn der Computer tber einen Internet-Zugang verfiigt, priift PictureProject
regelmaBig, ob Aktualisierungen zur Verfiigung stehen. In diesem Fall er-
scheint ein entsprechender Dialog. Wenn Sie eine Aktualisieriung auf die
jeweils neueste Version von PictureProject durchflihren mochten, folgen Sie
bitte den Anweisungen auf dem Bildschirm. Zum Offnen von Bildern im
L NEF-(RAW)-Format wird PictureProject ab Version 1.0.1 benétigt.
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Trennen Sie die Verbindung zum Computer

g.: Wenn die Bilder in PictureProject angezeigt werden, ist die Ubertragung
2 abgeschlossen, und die Verbindung der Kamera zum Computer kann
ot wieder getrennt werden. Sie missen die Kamera erst vom Betriebssys-
Q tem des Computers abmelden, bevor Sie sie ausschalten oder das USB-
% Kabel abziehen konnen. Dabei gehen Sie bitte wie folgt vor:

:_ Windows XP Home Edition/Windows XP Professional

) Klicken Sie in der Taskleiste auf das Sym-

] bol »Hardware sicher entfernen« (ﬂ) und

@ wahlen Sie im erscheinenden Kontextmeni Hardwzx= sicher entfernen

o den Befehl »USB-Massenspeichergerét .

2 entfernen«.

Windows 2000 Professional

Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol
»Hardware entfernen oder auswerfen« (£»)
und wahlen Sie im erscheinenden Kontext- HHardware entfernesnader auswerfen

ment den Befehl »USB-Massenspeicher |<ﬁ@ 10:00 AM
anhaltenc.

Windows Me (Millennium Edition)
Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol
»Hardware entfernen oder auswerfen« (£»)
und wahlen Sie im erscheinenden Kontext- ®{Hardware entfemen nder auswerfen
ment den Befehl »Stopp USB-Datentra- <H 10:00 Ak
ger«.

Windows 98 SE (Zweite Ausgabe)
Offnen Sie das Fenster »Arbeitsplatz« und
klicken Sie das Symbol »Wechseldatentra-

Explorer
Offnen

ger«, das die Speicherkarte in der Kamera Suchen
reprasentiert, mit der rechten Maustaste an. Diskette kopieren..
Wiéhlen Sie im erscheinenden Kontextmenii Famatieren.

den Befehl »Auswerfen«.

Werkniipfung erstellen

Eigerschaiten
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Macintosh

Ziehen Sie das Symbol der Kamera auf das Auswurf- -
symbol im Dock (dieses Symbol erscheint an der Stelle NONAVE
des Papierkorbs).

CcC:
(on
(")
=
-~
=
Q
Q
(")
=)
Q.
(")
-
22/
o
(1]
=

Sie haben mit Hilfe dieses Schnellstarts erste Bilder mit Ihrer
COOLPIX 8800 aufgenommen und zum Computer Ubertragen.
Wenn Sie alle Funktionen Ihrer COOLPIX-Kamera nutzen wollen,
sollten Sie unbedingt das Handbuch zur Digitalfotografie mit der
Nikon COOLPIX 8800 lesen.
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Erweitern Sie Ihren fotografischen Horizont...
...machen Sie mehr aus lhren Bildern

@2, Ordnen - spielend einfach

Ubertragen ...

Das Ubertragen der Bilder auf den Com-
puter ist kinderleicht — einfach die Kamera
anschlieBen und klicken.

... und Ordnen
Sortieren Sie lhre Bilder in unterschiedliche Alben ein — ohne die Dateien von Ordner zu
Ordner zu kopieren oder zu verschieben! Jedes Bild kann in mehreren Alben erscheinen.

Katalogisieren ...
Beim Importieren in PictureProject wer-
den vorhandene Bilder katalogisiert.

[, Retuschieren — mit einem einzigen Mausklick

Nur ein einziger Mausklick bis zum perfekten Bild!

Bearbeiten Sie lhre Bilder mit einem einzigen Mausklick! Mit PictureProject kénnen
Sie auBerdem Bildausschnitte freistellen und rote Augen retuschieren.

Archivieren - Ihre Bilder auf CD oder DVD

Brennen Sie lhre Fotos auf CD oder DVD
Die ideale Losung fur die langfristige Archivierung.
Hinweis: Diese Funktion steht erst mit PictureProject @
1.0.1 zur Verfigung. Automatische Updates von
PictureProject kénnen tber das Nikon Message Center*
heruntergeladen werden.

* Dieser Service wird nicht in Spanien angeboten. @
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Unterlegen Sie lhre Bilder mit Musik : Ausdrucke nach Wunsch

Erstellen Sie eine Diashow mit Musikun- « Wahlen Sie eines der vorgefertigten

termalung und Uberblendeffekten. Layouts oder drucken Sie lhre Bilder in
unterschiedlicher GroBe.

Versenden Sie lhre Bilder per E-Mail

Versenden Sie eine Bildauswahl per E-Mail. [aEEoEs
Mehrere Bilder konnen als ein Anhang versendet
werden.

qp Prasentieren Sie lhre Bilder im Internet
Laden Sie Familie und Freunde mit einer FotoShare P-Mail ein, sich lhre
Bilder im internet anzusehen.

[NIKOTIEOTO SITALE]

Automatische Updates

Internet

\_.
Z M

=

Immer auf dem neuesten Stand mit dem Nikon Message Center”

Das Nikon Message Center sucht automatisch nach Aktualisierungen fur PictureProject.
So kénnen Sie immer sicher sein, dass Sie die neueste Version installiert haben.

* Nicht in Spanien verfligbar.



Windows

Windows XP Home Edition,
Windows XP Professional,
Windows 2000 Professional,
Windows Me (Millennium Edition),
Windows 98SE (Zweite Ausgabe)
(nur vorinstallierte Versionen)

Freier —— .
Festplattenspeicher 60 MB fur die Installation
'(;”X:/'I';SSPe'Cher 64 MB RAM Minimum (128 MB bei RAW-Bildern)

Monitorauflésung |800x600 oder héher bei 16 Bit Farben (High Color) oder besser

. Es werden nur Computer mit eingebauter USB-Schnittstelle
Sonstiges N
unterstitzt

Macintosh

Mac OS X (Version 10.1.5 oder neuer)

Freier o )
Festplattenspeicher 60 MB fur die Installation
f&iﬁ;ss"e'c“er 64 MB RAM Minimum (128 MB bei RAW-Bildern)

Betriebssystem

. N 800x600 oder hoher bei 16 Bit Farben (Tausende Farben) oder
Monitorauflésung
besser
. Es werden nur Computer mit eingebauter USB-Schnittstelle
Sonstiges "
unterstitzt
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