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Hinweise

¢ Die Reproduktion der Dokumentationen, auch das e Nikon tGbernimmt keine Haftung fur Schaden, die
auszugsweise Vervielfaltigen, bedarf der ausdriick-  durch unsachgemaBen Gebrauch des Produkts
lichen Genehmigung durch Nikon. Dies gilt auch  entstehen.
fur die elektronische Erfassung und die Uberset- e Die Dokumentationen zu lhrem Nikon-Produkt

zung in eine andere Sprache. wurden mit groBter Sorgfalt erstellt. Sollten Sie je-
* Anderungen jeglicher Art ohne Vorankiindigung  doch Fehler in den Dokumentationen entdecken
vorbehalten. oder Verbesserungsvorschlage machen kénnen,

ware Nikon fir einen entsprechenden Hinweis sehr
dankbar. (Die Adresse der Nikon-Vertretung in Ih-
rer Néhe ist separat aufgefuhrt.)

Lieferumfang

Bitte priifen Sie den Packungsinhalt, bevor Sie dieses Nikon-Produkt verwenden. Falls irgendein Teil fehlen
oder beschadigt sein sollte, wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhdndler oder an den Nikon-Kundendienst.
¢ Nikon-Capture-3-Installations—CD ¢ Nikon-Capture-3-Referenzhandbuch(dieses Hand-
¢ Nikon-Capture-3-Installationsanleitung buch)

* Registrierungskarte

Warenzeichennachweis

Apple, das Apple-Logo, Macintosh, Mac OS, Power Macintosh, PowerBook und FireWire sind eingetrage-
ne Warenzeichen von Apple Computer Inc. Power Mac, iMac, iBook und Finder sind Warenzeichen von
Apple Computer Inc. Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporati-
on. Internet Explorer ist ein Produkt der Microsoft Corporation. MMX und Pentium sind Warenzeichen der
Intel Corporation. CompactFlash ist ein Warenzeichen der SanDisk Corporation. Photoshop ist ein Waren-
zeichen von Adobe Systems, Inc. Netscape und Netscape Navigator sind eingetragene Warenzeichen der
Netscape Communications Corporation. Alle Gibrigen Warenzeichen, die in diesem Handbuch oder in den
Ubrigen Dokumentationen zu Ihrem Nikon-Produkt genannt werden, sind Warenzeichen oder eingetrage-
ne Warenzeichen der entsprechenden Rechtsinhaber.

Achtung!

Die Installations-CD darf nicht mit einem Audio-CD-Player (oder einem anderen Gerét, das nicht
flir CD-ROMs geeignet ist) abgespielt werden, da sie keine Audio-Daten enthalten. Bei der
Wiedergabe einer CD-ROM mit einem Audio-CD-Player kénnen Stérsignale auftreten, die das
menschliche Geh6r nachhaltig schddigen (bis hin zum vollstdndigen Gehdrverlust).
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Bevor Sie beginnen
D O

Bitte lesen Sie dieses Handbuch aufmerksam durch, bevor Sie
Nikon Capture 3 installieren und mit dem Programm arbeiten.

Uberblick
Dieser Abschnitt erklart den Aufbau des Handbuchs und er-
ldutert die verwendeten Symbole und Schreibweisen.

Die funf Module von Nikon Capture 3
In diesem Abschnitt finden Sie alle Programmkomponenten
und die Hauptfunktionen von Nikon Capture 3 beschrieben.

Systemvoraussetzungen

Vergewissern Sie sich vor der Installation von Nikon Capture
3, dass Ihr Computer die in diesem Abschnitt zusammenge-
stellten Systemvoraussetzungen erfullt.

Workflow mit Nikon Capture 3

Dieser Abschnitt zeigt Beispiele, wie die einzelnen Module von
Nikon Capture 3 bei der Verarbeitung von Aufnahmen, die im
Freien oder in einem Fotostudio aufgenommen wurden, zu-
sammenarbeiten und wie mehrere Fotos mit einer Stapel-
verarbeitung automatisiert nachbearbeitet werden kénnen.




Uberblick
Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch soll hnen dabei behilflich sein, die umfangreichen Funktionen von Nikon
Capture 3 optimal zu nutzen. Im ersten Kapitel erhalten Sie einen Uberblick die funf
Programmmodule von Nikon Capture 3 und erfahren, wie sie in den unterschiedlichen Ar-
beitsablaufen eingesetzt werden kénnen. In den folgenden Kapiteln finden Sie jedes
Programmmodul im Detail erklart. Das letzte Kapitel »Anhang« liefert Informationen tber das
Zusammenspiel von Nikon Capture mit anderen Anwendungen, die Farbmanagement unter-
stUitzen, Problemldsung und ein Glossar der Fachbegriffe.

Bevor Sie Ihre Arbeit mit Nikon Capture 3 beginnen, sollten Sie herausfinden, wie Nikon Capture
in Ihren Arbeitsablauf integriert werden kann und welche Programmmodule und Funktionen
Sie bendtigen. Lesen Sie dann bitte die Kapitel, in denen die von Ihnen benétigten Funktionen
und Arbeitsschritte ausfuhrlicher erklart werden.

Symbole und Konventionen in diesem Handbuch
In diesem Handbuch werden folgende Symbole und Konventionen verwendet:

Dieses Symbol kennzeichnet wichtige Sicherheits-
m hinweise. Sie sollten die Sicherheitshinweise vor
Gebrauch der Software lesen, um Schaden an

Dieses Symbol kennzeichnet wichtige Hinwei-
se, die Sie vor der Benutzung der Software le-

Ihrer Nikon-Digitalkamera zu vermeiden. sen sollten.

Dieses Symbol kennzeichnet Tipps mit zusatzli- Dieses Symbol verweist auf andere Stellen in
chen nutzlichen Informationen zur Verwendung diesem Handbuch mit weiterfihrenden Infor-

dieser Software. mationen.

Fett hervorgehobener Text markiert zentrale Men(befehle oder Bezeichnungen firr Optionen und Schaltflachen etc.

Immer auf dem neuesten Stand

Im Rahmen der kundenfreundlichen Informationspolitik bietet Nikon im Internet aktuelle Produktunter-

stitzung an. Sie konnen die aktuellsten Informationen unter folgenden Webadressen abrufen:

e Europa: http://www.nikon-euro.com/

e USA: http://Awww.nikonusa.com/

e Asien, Ozeanien, Naher Osten und Afrika: http://www.nikon-asia.com/
Auf diesen Webseiten erhalten Sie aktuelle Produktinformationen, Tipps und Antworten auf haufig
gestellte Fragen (FAQ) sowie allgemeine Informationen zu Fotografie und digitaler Bildverarbeitung.
Diese Webseiten werden regelmaBig aktualisiert. Ergdnzende Informationen erhalten Sie bei der Nikon-
Vertretung in Ihrer Nahe. Eine Liste mit den Adressen der Nikon-Vertretungen finden Sie unter folgender
Web-Adresse:

e http://www.nikon-image.com/eng/

2




Vorausgesetzte Kenntnisse

Das vorliegende Handbuch setzt voraus, dass Sie mit der grundlegenden Bedienung von
Windows oder des Mac OS und der Terminologie des jeweiligen Betriebssystems vertraut sind.
Falls Ihnen die hier genannten Begriffe nicht bekannt sind, sehen Sie bitte im Handbuch zu
Ihrem Betriebssystem nach.

Abbildungen

Das vorliegende Handbuch bezieht sich sowohl auf die Windows- als auch auf die Macintosh-
Version von Nikon Capture 3. Obwohl die meisten Abbildungen Nikon Capture unter Windows
zeigen, gelten die Erlauterungen auch fir die Macintosh-Version (sofern nicht anders angege-
ben). Je nachdem, welches Betriebssystem Sie verwenden, sehen einige der Dialoge und Me-
nus moglicherweise etwas anders aus als in den Abbildungen gezeigt.

Informationen in letzter Minute

Bitte lesen Sie auch die Infodatei auf der Installations-CD von Nikon Capture 3. Diese Datei
enthalt wichtige Informationen, die erst nach der Fertigstellung dieses Handbuch aufgenom-
men wurden.

Remote Control (Macintosh)

Wenn die D100 an einen Macintosh angeschlossen wird, steht das Remote-Control-Fenster nicht zur
Verflgung.

Windows XP Home Edition/Professional, Windows 2000 Professional, Mac OS X

Die Installation von Nikon Capture 3 auf einem Mehrbenutzer-Betriebssystem erfordert Administrator-
Privilegien. Loggen Sie sich fur die Installation von Nikon Capture 3 wie folgt ein:

Windows XP Home Edition/Professional Computeradministrator

Windows 2000 Professional Administrator
Mac OS X Administrator




Die finf Module von Nikon Capture 3

Uber diese Software

Vielen Dank fir Ihr Vertrauen in Nikon-Produkte. Nikon Capture 3 ist eine Software fir Nikon-
Digitalkameras. Die Nikon-Capture-3-CD enthalt die beiden Programme Nikon View 5 und Nikon
Capture 3. Nikon View 5 beinhaltet drei Programmmodule: den Transferassistenten, mit dem
Bilder von der Speicherkarte Kamera in den Computer Gbertragen werden, den Browser, der
Ihnen einen Uberblick tber die zum Computer (ibertragenen Bilder verschafft, und den Viewer,
in dem Sie sich Ihre Bilder ansehen kénnen. Nikon Capture 3 liefert zwei weitere Programmmodule:
den Editor, mit dem Sie Ihre Bilder nach der Belichtung nachbearbeiten kénnen und das Modul
Remote Control, mit dem Sie eine an den Computer angeschlossene Digitalkamera der D1-Serie
oder eine D100 fernsteuern kénnen. Mit diesen fiinf Programmmodulen kénnen Sie lhre Bilder
in einem Arbeitsgang zum Computer Ubertragen, ansehen und bearbeiten und ausdrucken.

Transferassistent

& Image Transfer

ARD

Der Transferassistent startet automatisch, sobald eine
unterstutzte Nikon-Digitalkamera angeschlossen
oder eine Speicherkarte in einen angeschlossenen
Kartenleser oder in ein PC-Kartenfach eingesetzt
wird, auf der mit einer untersttitzen Nikon-Digital-
kamera Fotos gespeichert wurden. Mit dem Transfer-
assistenten konnen Sie Bilder auf die Festplatte Ih-
res Computers tibertragen. Nach der Ubertragung
lassen sich die Bilder mit dem Browser betrachten.

Nikon Capture 3 Camera Control

Bereits belichtete Auf-
nahmen

eichungstoueung 1011011
o < ehunden
Bnde (4 T——— B 135
. . . . . Belchiungskenekiur (4~ B 0Lw
Bitgkorektu: < — b

Eine Kamera der D1- Shtenl 0 B e
Serie oder eine D100 ist IR
an den Computer ange-

schlossen

In Verbindung mit einer der Nikon-Spiegelreflexka-
meras D1, D1X, D1H oder D100 kdnnen Sie mit
Nikon Capture 3 die Kamera vom Computer aus
steuern und lhre Aufnahmen direkt bei der Belich-
tung auf der Festplatte des Computers speichern.
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Den Browser bendtigen Sie, nachdem Sie Bilder
mit dem Transferassistenten oder mit Remote
Control auf Ihrer Festplatte gespeichert haben. Mit
dem Browser kénnen Sie Ihre Bilder in Ordnern
organisieren und fur die Anzeige im Viewer oder
die Bearbeitung im Editor auswahlen.
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Mit dem Editor kdnnen Sie Bilder, die Sie mit einer
Nikon-Digitalkamera aufgenommen haben, digi-
tal nachbearbeiten.




Systemvoraussetzungen
Was Sie fir den Einsatz von Nikon Capture 3 benétigen

Bitte vergewissern Sie sich vor der Installation von Nikon Capture 3, dass Ihr Computer die
erforderlichen Systemvoraussetzungen erfullt:

D wndows ] wadniosh

Windows XP Home Professional, Win-
dows XP Home Edition, Windows 2000
I VA (T Il Professional, Windows Me(Millenium
Edition), Windows 98 SE (nur vor-
installierte Versionen)

Mac OS 9.0*, 9.1, 9.2,
Mac OS X (Version 10.1.3 oder neuer)

iMac, iMac DV, Power Mac G3 (blau-
300-MHz-Pentium oder neuer weil), Power Mac G4 oder neuer, iBook,
PowerBook G3 oder neuer

Prozessor/
Rechnermodell

¢ Windows XP, Mac OS X: 128 MB (256 MB oder mehr empfohlen)

® Mac OS 9: Speicherzuteilung von 32 MB oder mehr fiir Remote Control, 64 MB
oder mehr fur den Editor von Nikon Capture 3

¢ andere Betriebssysteme: 128 MB oder mehr empfohlen

Arbeitsspeicher
(GY))
(Nikon Capture 3)

Arbeitsspeicher

(RAM) 64 MB (128 MB bei der Bearbeitung von NEF-(RAW)-Dateien) oder mehr empfohlen
(Nikon View 5)
200 MB freier Festplattenspeicher fur die Installation; zusatzlich 10 MB fur den
Betrieb von Nikon Capture 3; zusatzlich das Zweifache der Kapazitat der verwen-
deten Speicherkarte (auf der Startplatte)

Videoauflésun 800 x 600 Pixel oder mehr, Farbtiefe von 16 Bit (High Color/Tausende Farben) oder
9 mehr, 24 Bit Farbtiefe (True Color/Millionen Farben) empfohlen

OHCI-kompatible IEEE-1394-Schnittstel- | Eingebaute FireWire-Schnittstelle (IEEE
le™ und IEEE-1394-Verbindungskabel fir| 1394) fur den Anschluss der D1, D1X und

Festplatten-
speicher

den Anschluss der D1, D1X und D1H D1H

Schnitt-

stelle
Eingebaute USB-Schnittstelle fir den Anschluss der D100 und Kameras der
COOLPIX-Serie mit USB-Schnittstelle. Der direkte Anschluss anderer COOLPIX-Ka-

meras wird nicht unterstitzt.

Unterstiitzte D1, D1x, D1H, und D100"": alle Funktionen inklusive Remote Control
Kameras ® COOLPIX-Kameras mit USB-Anschluss: alle Funktionen auBer Remote Control

e CD-ROM-Laufwerk fir die Installation.
Sonstiges e Es ist ein Internet-Zugang erforderlich, um Bilder ins Web zu stellen oder per E-
Mail zu versenden.

* Mit CarbonLib Version 1.5 oder neuer
t Unter Mac OS X Version 10.1.4 oder alter steht das Remote-Control-Fenster fir Digitalkameras der
D1-Serie nicht zur Verfiigung.
** \Wenn die Kamera an einen IEEE-1394-Hub angeschlossen wird, ist ein einwandfreier Betrieb nicht gewahrleistet.
t1 A Nikon hat einige IEEE-1394-Steckkarten mit den Kameras D1, D1X und D1H getestet und in die
Kompatibilitatsliste aufgenommen. Nahere Informationen zu den empfohlenen IEEE-1394-Steckkarten
erhalten Sie auf den Nikon-Webseiten (B 2).
** \Wenn die Kamera an einen USB-Hub oder eine Tastatur angeschlossen wird, ist ein einwandfreier Betrieb nicht gewahrleistet.
tWenn die D100 an einen Macintosh angeschlossen wird, steht das Remote-Control-Fenster von Nikon
Capture 3 nicht zur Verflgung.

(o)



Installation

Weitere Informationen zur Installation von Nikon Capture 3 entnehmen Sie bitte der » Nikon-
Capture-3-Installationsanleitung«.

Windows XP Home Edition/Professional, Windows 2000 Professional, Mac OS X

Die Installation von Nikon Capture 3 auf einem Mehrbenutzer-Betriebssystem erfordert Administrator-
Privilegien. Loggen Sie sich fur die Installation von Nikon Capture 3 wie folgt ein:

Windows XP Home Edition/Professional Computeradministrator

Windows 2000 Professional Administrator
Mac OS X Administrator

Mac 0S 9.0
Wenn Sie mit Mac OS 9.0 arbeiten, missen Sie vor der Installation von Nikon Capture 3 auf die neuste
Version von CarbonLib aktualisieren. Verwenden Sie dazu das Kontrollfeld »Software-Aktualisierung« des
Betriebssystems.
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Workflow mit Nikon Capture 3

Nikon Capture 3 in der Praxis
Wie Sie die einzelnen Module von Nikon Capture 3 verwenden werden, hangt davon ab, ob
Sie Ihre Fotos »an der Front« oder im Fotostudio mit einer an den Computer angeschlossenen
D1, D1X, D1H oder D100 aufnehmen. Unabhangig davon, wo Sie lhre Bilder aufnehmen,
kdnnen Sie in jedem Fall mit der Stapelverarbeitung von Nikon Capture 3 mehrere Bilder auto-
matisiert nachbearbeiten.

Workflow 1: Fotografieren auBerhalb des Fotostudios

Dieser Workflow findet in allen Fallen Anwendungen, in denen Bilder mit einer D100, einer
Kamera der D1-Serie oder einer COOLPIX-Kamera aufgenommen werden, ohne dass die Ka-
mera an den Computer angeschlossen ist.

Schritt 1—Bilder (bertragen

Kamera Verbin-

: dungskabel

=]
=]
=) Transferassistent (& 13)

e Bilder zur Ubertragung
auswdéhlen (%8 21)

e Ziel der Ubertragung
auswiéhlen (%8 22)

Speicher-
karte

Computer

Kartenleser
oder PC-
Kartenfach

v
Schritt 2—Bilder ansehen

Nikon Viewer (f 97) < Nikon Browser (] 41)
e Bilder ansehen e Bilder auswéhlen

(% 102) % 47)

v
Schritt 3—Bilder nachbearbeiten

Nikon Capture 3 Editor (& 111)

e Bilder bearbeite(®g 124)
e bearbeitete Bilder speichern (%8 158)
e Bilder drucken (P 162)

v
Shritt 4—Bilder weiterverwerten

Nikon Browser (B 41)

e ausgewdhlte Bilder drucken (%8 71)
e Bilder per E-Mail versenden (88 80)




Workflow 2: Fotografieren im Fotostudio

Dieser Workflow betrifft nur Fotografen, die mit einer D100 oder einer Kamera der D1-Serie
fotografieren wollen, wahrend die Kamera an den Computer angeschlossen ist.

Schritt 1—Kamera anschlieBen

e Falls der Transfer-
assistent gestartet
wird, Fenster
schlieBen

Kamera der D1-
Serie oder D100 Computer

v
Schritt 2—Nikon Capture 3 Remote Control starten

Nikon Capture 3 Remote Control (¢ 177)

v
Schritt 3—Fotografieren

mmm)p Nikon Capture 3 Remote Control (8 177)

® Kameraeinstellungen in Remote

*Wie gewohnt mit den
Bedienelementen an der
Kamera fotografieren

® Die Kamera mit
Remote Control

Control vornehmen (P8 194)

e Zeitrafferaufnahmen
belichten (%8 191)

* Aufnahmen direkt auf der
Festplatte speichern (%% 184)

auslésen

v
Schritt 4—Bilder ansehen

Nikon Viewer (8 97) s Nikon Browser (P 41)

e Bilder ansehen (f 102) e Bilder auswéhlen
(% 59)
v
Schritt 5—Bilder nachbearbeiten

Nikon Capture 3 Editor (¢ 111)

e Bilder bearbeite(®g 124)
* Bearbeitete Bilder speichern (F% 158)




Workflow 3: Stapelverarbeitung (bereits gespeicherte Aufnahmen)
Nikon Capture 3 bietet eine Stapelverarbeitungsfunktion. Mit ihr kénnen mehrere Bilder, die
mit einer D100 oder einer Kamera der D1-Serie aufgenommen werden schon direkt bei der
Aufnahme oder nach dem Speichern auf der Festplatte automatisch bearbeitet werden. Eben-
so lassen mit dem Transferassistenten Ubertragene Bilder automatisch bearbeiten. So bearbei-
ten Sie auf der Festplatte gespeicherte Bilder:

Schritt 1—Bilder iibertragen

Speicherkarte

Kamera
Kartenleser

oder PC-
Kartenfach

Computer

}

Transferassistent (& 13)

* Bilder fiir die Ubertragung auswéhlen

™ 21)
e Zielordner und Art der Dateinamens-
vergabe festlegen (¢ 22)

v
Schritt 2—Bilder auswéahlen

Nikon Browser (f 41)
e Bilder auswéhlen (%8 47)

v
Schritt 3—Einstellungen vornehmen

Nikon Capture 3 Editor (¢ 111)

e Bilder bearbeiten (P 124)
o Einstellungen speichern(® 157)

v
Schritt 4—Bilder verarbeiten

Stapelverarbeitung (% 163)
e Bilder verarbeiten (%8 165)

10



Workflow 4: Stapelverarbeitung (Studiofotografie)

Die Bilder kénnen automatisch direkt nach der Belichtung bearbeitet werden (»live batch«):

Schritt —Kamera anschlieBen

eFalls der Transfer-
assistent gestartet wird,
mit der Schaltfldche
»SchlieBen« beenden

Kamera der D1-
Serie oder D100

Computer

v
Schritt 2—Nikon Capture 3 Remote Control starten

Nikon Capture 3 Remote Control (¢ 177)

v
Schritt 3—Testaufnahmen belichten

v
Schritt 4—Einstellungen vornehmen

Nikon Capture 3 Editor (8 111)

o Bilder bearbeiten (88 124)
e Einstellungen speichern 157)

v
Schritt 5—Art der Dateinamensvergabe festlegen

Nikon Capture 3 Remote Control (¢ 177)

\

Live Batch (Y 187) )
e Einstellungen vornehmen

(X 177)
v
Schritt 6—Fotografieren

Nikon Capture 3 Remote Control (¢ 177)
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Der Transferassistent

von Nikon Capture 3

Bildibertragung zum Computer
[

Mit dem Transferassistenten werden die Bilder von der
Speicherkarte zum Computer Ubertragen (kopiert). Dabei kon-
nen Sie im Transferassistenten auswahlen, welche Bilder Uber-
tragen werden sollen. Neben weiteren Optionen kénnen Sie
den Zielordner fur die Bilder wahlen und festlegen, unter wel-
chem Dateinamen die Bilder auf dem Computer gespeichert
werden.

Dieses Kapitel ist in zwei Abschnitte aufgeteilt:

Der Transferassistent — Ubersicht

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick fur die
Funktionselemente des Transferassistenten und erfahren, wie
Sie den Transferassistenten starten, beenden und erneut auf-
rufen.

Bildtibertragung mit dem Transferassistenten

Dieser Abschnitt liefert eine Anleitung, wie Sie die Bilder von
der Speicherkarte in einen Ordner Ihrer Wahl zum Computer
Ubertragen.

13



Der Transferassistent — Ubersicht

Das Fenster des Transferassistenten
Das Fenster des Transferassistenten enthalt folgende Funktionen und Schaltflachen:

Zielordner und Dateinamen

In diesem Bereich werden der Zielordner
und die Art der Namensvergabe fir die
Ubertragenen Bilder angezeigt. Um den
Zielordern oder die Art der Dateinamens-
vergabe zu &ndern, klicken Sie auf »An-
dern« (B 22).

& e It

Aktion nach beendeter Ubertragung

In diesem Feld werden die Aktionen an-
gegeben, die nach der Ubertragung statt-
finden sollen und in der Registerkarte
»Allgemein« im Dialog »Ubertragungs-
optionen« festgelegt worden sind ({@4 31).

Transferregel I

Hier bestimmen Sie, welche Bilder von
der in die Kamera, einen PC-Kartenleser
oder ein PC-Kartenfach eingesetzten
Speicherkarte zum Computer Ubertragen
werden sollen (4 21).

Schaltflache Beschreibung

Legt die Aktionen fest, die bei der Ubertra-
gung der Bilder ausgefthrt werden.

Ubertragungsoptionen

IPTC-Bildinformationen zu
Bildern hinzufiigen

Ermaglicht die Eingabe von Bildformationen, die bei
der Ubertragung zum Bild hinzugefiigt werden.

Hilfe Zeigt die Hilfefunktion von Nikon View 5 an.

Ubertragt alle Bilder zum Computer, die den im
Meni »Transferregeln« auswahlten Status haben.

Transfer

SchlieBen SchlieBt den Transferassistenten .

Meniis in der Macintosh-Version

Die Macintosh-Version von Nikon View 5 verftigt auBerdem tber eine Men(zeile mit denselben Funktio-
nen wie die Schaltfldchen. Die Windows-Version hat keine Menuzeile.
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Starten des Transferassistenten

Sobald eine unterstltzte Digitalkamera angeschlossen oder eine Speicherkarte aus einer un-
terstUtzten Kamera in einen PC-Kartenleser oder in das PC-Kartenfach eingesetzt wird, startet
der Transferassistent automatisch.

‘I Verbinden Sie die Kamera oder setzen Sie die Speicherkarte ein.
SchlieBen Sie eine Kamera an, in die eine mit einer unterstitzten Kamera beschriebene
Speicherkarte eingesetzt ist, oder setzen Sie eine Speicherkarte aus einer unterstitzten
Kamera in einen PC-Kartenleser oder in das PC-Kartenfach ein. Nahere Informationen
erhalten Sie unter »Nikon-Capture 3-Installationsanleitung«.

2 Der Transferassistent wird automatisch gestartet.

& Image Transfer

Alle Bilder Ubertragen

Automatischer Programmstart

Der Transferassistent startet nur dann automatisch, wenn auf der Registerkarte » Autostart« des Dialogs
»Voreinstellungen« im Browser oder Viewer die Option » Autostart bei Anmeldung einer Kamera
oder Speicherkarte« ausgewahlt ist (Standardeinstellung).

Start des Transferassistenten aus dem Browser oder Viewer
Der Transferassistent kann auch aus dem Browser oder Viewer heraus mit dem Befehl »Transferassistenten
starten« aus dem »Extras« gestartet werden.

Start des Transferassistenten auf dem Mac

Wenn der Transferassistent durch AnschlieBen einer
Kamera oder Einsetzen einer Speicherkarte automatisch

NIKOND100 (P:)

Es kann immer dieselbe Aktion durchgefiibrt werden, wenn

965ta rtet Wirdr wird g|EIChze|t|g auch der Browser ge- &in Datentrager eingelegt wird, baw, ein Gerat, das diesen
startet. Dateityp enthalt, angeschlossen wird:
Eilder
Das Autoplay-Fenster (Windows XP) ‘welche Aktion soll durchgefihrt werden?
Unter Windows XP erscheint das AutoPlay-Fenster, sobald Bilder drgckeE =
Sie die Kamera an den Computer anschlieBen oder die :ﬁ il Fetedc Assistert
Speicherkarte in den Kartenleser bzw. das PC-Kartenfach Q Di_?s\z_o.,; der g_llﬂer agzsigen
. . . . . . . . mil Inaows Bild- urn AxanzZeige

einsetzen. Wahlen Sie die Option »Bilder in einen Ord-

H H H H o Bilder in einen Ordner auf Computer kopieren
ner auf Computer kopieren (mit Nikon View 5)« und <) Flde In Sinen Ordner aul Somputer Kopieren

klicken Sie auf »OK«, um den Transferassistent zu star- — =

en Ordner auf Computer kapieren|

ten. Weitere Informationen zum Autoplay-Fenster erhal-

ten Sie im Abschnitt »Nikon-Capture 3-Installations- - - - 2
. *s Ordner dffnen. um Dateien anzuzeioen b

anleitung«.

[ tmmer die ausgewshite aktion durchfihren
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Beenden des Transferassistenten

Sobald die Ubertragung abgeschlossen ist, wird der Transferassistent automatisch beendet
und das Fenster des Browsers getffnet. Um den Transferassistenten zu beenden, ohne Bilder
zu Ubertragen, gehen Sie wie folgt vor:

1 Klicken Sie auf die Schaltflache »SchlieBen« oder auf das SchlieBfeld.
Klicken Sie auf die Schaltflache »SchlieBen« des Transferassistenten oder auf das SchlieB-
feld in der Titelleiste des Fensters.

& Image Transfer, SchlieBen

SchlieBen

2 Das Browser-Fenster wird angezeigt.
Beim SchlieBen des Fensters des Transferassistenten wird automatisch der Browser gestar-
tet (Windows) bzw. das Fenster der Browsers in den Vordergrund gestellt (Mac).

Beenden des Transferassistenten (Macintosh)

Unter Mac OS X kénnen Sie Nikon View 5 beenden, indem Sie den Befehl »Nikon View 5 beenden« aus
dem Programmment wahlen. Unter Mac OS 9 wahlen Sie den Befehl »Beenden« aus dem Menu »Abla-

ge [ Nikon view 5 [
ge
Uber Nikon View 5... Transfer E
Einstellungen... 8K Ansicht... 0
SchlieBen #W
Dienste > Bearbeiten =E

Bearbeitung mit externem Programm 3

Nikon View 5 ausblenden 3H o
Registrierung abbrechen

Anderg ausblenden Laschen 2
Alle einblenden Sound lischen
Nikon View 5 beenden %®Q Papierformat...
Drucken... ®P
Mac OS X Sound wiedergeben...
IPTC-Informationen...
Dateiattribut 13
Beenden #0
Mac OS 9
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Trennen Verbindung zur Kamera

Informationen dartber, wie Sie die Verbindung zwischen Kamera und Computer trennen, finden Sie im
Handbuch zu Ihrer Kamera (»Nikon-Handbuch zur Digitalfotografie« oder »Referenzhandbuch«).

Achtung

Wenn Sie die folgenden Schritte durchfuhren, wahrend der Transferassistent noch aktiv ist, erhalten Sie
eine Warnmeldung. Klicken Sie im Fenster auf »OK«, um den Transferassistenten zu beenden.

Die folgende Warnung wird angezeigt, wenn Sie die Verbindung zur Kamera oder zum Kartenleser tren-
nen oder die Kamera ausschalten, wahrend der Transferassistent noch lauft.

Image Transfer,

e Die Karte wurde formatiert, oder der Inhalt der Karte wuide gedndert.

Die folgende Warnung wird angezeigt, wenn Sie die Speicherkarte aus dem PC-Kartenleser oder PC-
Kartenfach herausnehmen, wahrend der Transferassistent noch lauft.

Image Transfer

Q Die Karte wurde ausgeworfen,

17



Erneutes Aufrufen des Transferassistenten

Auf welche Weise Sie den Transferassistenten erneut starten kénnen, hangt davon ab, ob die
Kamera noch angeschlossen ist und ob sie eingeschaltet ist bzw. ob die Speicherkarte noch in
die Kamera, den Kartenleser oder das PC-Kartenfach eingesetzt ist.

Wenn Sie den Transferassistenten beendet hatten, wiahrend Kamera und Computer
verbunden sind

1

¥ Nikon Browser C:\Dokumente und Einstellungen\User\Eigene Dateien\Eigene Bilder\img0001
Datei Bearbeiten Ansicht Bild Ordner Extras Hife

GRS S RN [ = - 2

Starten Sie den Browser (P 41)

B=E3)

n D100 Brenmweite: Omm Weilabgleich: Automatik Farbmodus: b
2002/05/27 20:40:01.2 Belichtungssteuerung: Manuell AF Modus: Manuell Farbzattigung:
JPEG (8 Eil] Fein Belichtungsmessung. Mittenbetonte Messung Tenwerkor., Standard Scharlzeichn
Bildgriifie: Grof (3008:2000) 1/30 Sekunden - 10 Blitzsyrchronisation: Nicht Beigefiigt Raugchunterd)

Belichtungskomekiur 0 Ly Bildkommenta)
Obiektiv. Empfindlichkeit: 150 200
g | o)
-~
+) (7 Anwiendungsdak
) Cookies
) Desktap
{25 Druckumgebung
£ ) Eigene Dateien
o) () Eigene Datgien
2] Eigere Bider DSC 0002 HEF DSC_D00ZNEF
{2 Lokale Einstellunge
74 Metzwerk maehin
| & = (X )
|4 Bild(=r) 1 Bild(sr) ausgewahlt 9.4MB 3008 x 2000 [ 2l

Mit dem Befehl »Image Transfer starten...« aus dem MenU »Extras« wird anschlie-
Bend wieder der Transferassistent gestartet.

Image Tra ten...
Mikon Capture Camera Contral skarken

Diashow, .
E-Mail...
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Wenn Sie den Transferassistenten beendet hatten durch Ausschalten der Kamera:
Starten Sie Nikon View 5, indem Sie die Kamera wieder einschalten.

Wenn Sie den Transferassistenten beendet hatten durch Trennen der Verbindung
zwischen Kamera und Computer:
Starten Sie Nikon View 5, indem Sie die Kamera wieder anschlieBen.

Wenn die Speicherkarte aus der Kamera herausgenommen wurde:
Setzen Sie die Speicherkarte wieder ein und schalten Sie die Kamera ein.

Wenn Sie den Transferassistenten beendet hatten durch Entfernen der
Speicherkarte aus dem Kartenleser oder Kartenfach:

Starten Sie Nikon View 5, indem Sie die Speicherkarte wieder in den Kartenleser oder das
Kartenfach einlegen.

Sobald Nikon View 5 eine angeschlossene Kamera oder eine eingesetzte Speicherkarte er-
kennt, wird der Transferassistent gestartet.

& Image Transfer
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Bildiibertragung mit dem Transferassistenten
Der Transferassistent in der Praxis

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie mit dem Transferassistenten Aufnahmen von einer
Speicherkarte, die in die Kamera, in einen Kartenleser oder einen PC-Kartensteckplatz einge-
setzt ist, auf Ihren Computer Ubertragen kénnen.

Aktionen festlegen, die bei der Ubertragung der Bilder ausgefiihrt werden sollen

M 21

Zielordner bestimmen und festlegen, wie die Bilder benannt werden sollen

M 22

Transferregeln festlegen

P 30

Bildinformationen eingeben, die den Bildern hinzugefiigt werden sollen

[ SER

Bilder libertragen

Mg 38

20



‘l Festlegen der Transferregel
Wabhlen Sie eine Transferregel aus der Auswahlliste »Transferregel« aus.

Alle Bilder Ubertragen -
Iz B £n

gen
ur freigegebene Bilder ubertiagen

Mur geschiitzte Bilder bertragen
Mur ungeschiitzte Bilder Libertrag

Die folgenden Regeln stehen zur Auswahl:

OpRegeltion Beschreibung

Alle Bilder iibertragen |Ubertrigt alle Dateien.*

Nur freigegebene Bilder |Ubertrégt nur die Bilder, die fur die Ubertragung freigegeben
libertragen wurden.

Nur geschiitzte Bilder

Gibertragen Ubertragt nur die geschitzten Bilder.

Nur ungeschiitzte Bilder

tibertragen Ubertragt nur die Bilder, die nicht geschitzt sind.

* Bitte beachten Sie, dass ausgeblendete Bilder nur dann beim Klicken auf die Transferschalt-
flachemit Ubertragen werden, wenn Sie im Dialog »Ubertragungsoptionen« auf der Register-
karte »Transfer« die Option »Alle ausgeblendeten Dateien kopieren« aktiviert haben. (Wenn
Sie eine USB-Verbindung mit dem PTP-Protokoll nutzen, werden unabhéngig von der Einstel-
lung im Dialog »Ubertragungsoptionen« alle Bilder inklusive der ausgeblendeten (ibertragen)
(%84 30).

Wenn lhre Kamera mit einer TRANSFER-Taste ausgestattet ist

Falls Ihre Kamera (iber eine TRANSFER-Taste verfiigt, kénnen Sie diese fiir die Ubertragung von Bildern zum
Computer nutzen. Nahere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte dem Handbuch zu Ihrer Kamera.

Transferkennzeichen aktivieren

Um eine Datei fur die automatische Ubertragung freizugeben, setzen Sie das Transferkennzeichen mit der
Autotransferfunktion Ihrer Kamera oder der Transferschaltflache yA\A. Nicht alle Kameramodelle unter-
stiitzen das Setzen des Transferkennzeichens. Wie Sie Dateien fur die Ubertragung freigeben, erfahren Sie
in lhrem Kamerahandbuch.
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2 Auswahlen des Zielordners und Dateinamens
Im Eingabebereich »Zielordner und automatische Namensvergabe« kdnnen Sie den
Zielordner fur die Ubertragenen Bilder andern. AuBerdem bestimmen Sie hier, wie die
Ubertragenen Dateien benannt werden.

Zielordner und automatische Namensvergabe

Zielordner
Gibt den ausgewahlten Zielordner fur die zu Ubertragenden Dateien an. Die Standardvor-
gabe nach der Installation ist:
Windows
»\Eigene Bilder\Nikon View\Bilder«
(oder »\Eigene Dateien\Nikon View\Bilder«, wenn der Ordner »Eigene
Bilder« nicht angelegt ist)

Mac OS 9
»Dokumente«

Mac OS X
»Pictures«

Wenn sich der Zielordner nicht dndern lasst

Wenn Sie auf der Registerkarte »Datenbank«(® 34) des Dialogs »Ubertragungsoptionen« einen
Hotfolder ausgewahlt haben, wird dieser Ordner im Feld »Zielordner« angezeigt. Der Ordner kann in
diesem Fall nicht geandert werden.
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Dateinamen

Es stehen die beiden Optionen »Name des Originals Gibernehmen« oder » Automa-
tisch erzeugter Dateiname« zur Auswahl. Wenn Sie die erste Option wahlen, behalten
die Bilder bei der Ubertragung zum Computer den urspriinglichen von der Kamera verge-
benen Dateinamen bei. Bei der zweiten Option erhalten die Bilder bei der Ubertragung
automatisch Dateinamen, die der Transferassistent gemaB den von Ihnen festgelegten Regeln
vergibt.

Wenn Sie die Ubertragenen Bilder anders benennen oder den Zielordner andern wollen,
klicken Sie im Bereich »Zielordner und automatische Namensvergabe« auf die Schalt-
flache »Andernc.

Andern

Es wird der Dialog »Zielordner und automatische Namensvergab« ge&ffnet.

Unterordnerbenennung

Prafiz; |Imag
Suffiz: |Mikon

Eindeutiger Mamenzbestandteil [2wizchen Prafiz und Suffis]: ([RELE] R AR

Trennzeichen awizchen Tag, Manat, Jahr |—

Trennzeichen awizchen Stunden, Minuten, Sekunden |—

JUMMTT [ HHMMSS [ NN

Bei gleichen Ordnermamen fortlaufende Mummer hinzufiigen

Beigpiel: Img2002-05-23 115608Mikon

ok | Abbrechen| Hilfe |

Die Anderungen werden dann im Bereich »Zielordner und Dateinamen« sichtbar.

Wenn ein Dateiname bereits im Zielordner vorhanden ist

Wenn ein Dateiname bereits im Zielordner vorhanden ist, vergibt der Transferassistent bei der Ubertra-
gung eine fortlaufende Nummer, die hinter den Dateinamen geschrieben wird.
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Zielordner angeben
Im Bereich »Ordner« des Dialogs »Zielordner und -benennung« wird der Ordner an-
gezeigt, in dem die Bilder nach der Ubertragung gespeichert werden.

Bereich »Ordner«

Zielort und| -benennung

Ordner
Zielordner:

|E' \Dokumente und Einstellungen\U zer\Eigene D ateien Durchsuchen...

¥ Beijeder neuen (bertragung neuen Unterordner anlegen

Beigpiel: Img0001 Bnderr..

[ Ordnemamen von der 5 peicherkarte Liberehmen

Automatizche Mamensvergabe

* Mame des Originals

" Endem..
0 | abbrechen |

Zielordner

Das Textfeld zeigt den aktuellen Zielordner. Falls Sie einen anderen Ordner auswahlen
wollen, klicken Sie auf »Durchsuchen« und navigieren zum gewunschten Ordner.
Falls Sie ein Bilddatenbankprogramm verwenden, das mit einem Hotfolder arbeitet,
erscheint dieser Hotfolder unter »Zielordner«.

Bei jeder neuen Ubertragung neuen Unterordner anlegen

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Bilder jeder Ubertragung in separaten
Ordnern gespeichert — dhnlich wie Sie Bilder auf unterschiedlichen Filmen haben.
Nach jedem Transfer finden Sie die neu Ubertragenen Bilder in einem neuen Ordner
mit aufsteigender Nummerierung.

v Eeijeder neuen Ubertragung neuen Unterordner anlegen

Beizpiel: Img0001 Andern..

[ Ordremamen won der 5peicherk arte Lbermehmen

Ordnernamen von der Speicherkarte (ibernehmen

In der Kamera werden die Bilder entweder in einem Hauptordner oder in mehreren
separaten Ordnern gespeichert. Mit dieser Option kénnen Sie die Bilder mit dersel-
ben Ordnerstruktur auf Thren Computer Ubertragen, wie sie auf der Speicherkarte
angelegt ist. Die Aktivierung dieser Option ist nur mdéglich, wenn Sie die Option »Bei
jeder neuen Ubertragung neuen Unterordner anlegen« ausgewahlt haben.




Unterordnerbenennung B
Wenn Sie im Bereich »Ordner« auf »Andern« klicken, wird der Dialog »Unter-
ordnerbenennung« geotffnet.

Unterordnerbenennung
Prai [Img
Suffix: |Mikon
Eindeutiger Mamensbestandtell [zwischen Prafiz und Suffiz). | Fortiaufende Mummer -

Nummerierung beginnen bei; |1

Anzahl der Steller: 4

—————— P 25tlen

Beispiel: Img0001Mikon

08| Abbrechen | i |

Ordnernamen setzen sich aus einem Préafix, einem eindeutigen Namensbestandteil
und einem Suffix zusammen. Bei dem eindeutigen Namensbestandteil kann es sich,
abhangig von der im MenU »Eindeutiger Namensbestandteil (zwischen Prafix
und Suffix)« gewahlten Option, um eine Nummer, das Datum oder die Angabe von
Datum und Uhrzeit handeln.

Beizpiel: Imgl000 Mikon

Prafix eindeutiger Namens- Suffix

bestandteil
Prafix
Geben Sie in dieses Eingabefeld die Bezeichnung ein, mit der der Ordnername beginnen soll.
Suffix

Geben Sie in dieses Eingabefeld die Bezeichnung ein, mit der der Ordnername enden soll.

Dateien fiir Panoramen oder Ultra-HS-Bildserien kopieren

Vergewissern Sie sich vor der ersten Ubertragung von Dateien fiir Panoramen oder Ultra-HS-Bildserien,
dass die Option »Ordnernamen von der Speicherkarte iibernehmen« aktiviert ist. So stellen Sie si-
cher, dass sich die mit den Einstellungen »Panorama-Assistent« und »Ultra HS« aufgenommenen Bil-
der nach der Ubertragung auf Ihrem Computer jeweils innerhalb eines eigenen Ordners befinden. Die
Bilder werden im Bildindex wie in der folgenden Abbildung angezeigt. (Lesen Sie im Handbuch Ihrer
Kamera nach, ob sie die oben beschriebenen Funktionen unterstitzt.)

Windows Macintosh
o] o] o]

& Macintosh HD
@, Applications (Mac
tj Desktop Folder
B Dokumente

5 imgeea1
i 18BNIKON

' 100NIKON 101P_0m 102N_001 E 1e1P_no1

& 182N_pB1

- - -

4 4= w4

Normaler Ordner mit  Ordner mit
Bildordner Bildern einer Bildern einer
Panorama- Ultra-HS-
Serie Serie
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Eindeutiger Namensbestandteil (zwischen Prafix und Suffix)

Es stehen Ihnen fur den eindeutigen Namensbestandteil der Ordnernamen die fol-
genden Optionen zur Auswah!l: »Fortlaufende Nummer«, »Datum«, »Datum und
Uhrzeit«. Je nachdem, welchen Namensbestandteil Sie wahlen, werden lhnen in
einem weiteren Dialog unterschiedliche Optionen angeboten.

Eindzutiger Mamensbestandteil [zwischen Prafiz und Suffis]: | Fartlaufende Murmmer -

Fortlaufende Mummer

D atum
Nummerierung beginnen bei: |1 Dratum und Uhrzeit

Wenn Sie »Fortlaufende Nummer« auswahlen, werden die Ordnernamen fortlau-
fend nummeriert, wobei Sie die Anfangszahl und die Anzahl der Ziffern festlegen.

Murnmerierung beginnen bei: |1

Anzahl der Stellen: ‘ I . 4 Stellen

Wenn Sie »Datum« auswahlen, enthalten die Ordnernamen das Datum der Ubertra-
gung.

Tiennzeichen zwischen T ag, Monat, Jahr |—

JIMMTT L NN

Bei gleichen Ordnernamen fortlaufende Nummer hinzufiigen

Wenn Sie »Datum und Uhrzeit« auswéhlen, enthalten die Ordnernamen das Da-
tum und die Uhrzeit der Ubertragung.

Tiennzeichen zwizchen T ag, Monat, Jahr |—
Trennzeichen zwizchen Stunden, Minuten, Sekunden |—

JIMMTT [ HHMMSS [ NN

Bei gleichen Ordnemamen fortlaufende Mummer hinzufiigen

Datum und Uhrzeit werden in der Form JJJJ-MM-TT-HH-MM-SS-NN dargestellt, wo-
bei mit JJJJ das Jahr, MM der Monat, TT der Tag des Monats, HH die Stunde, MM die
Minute und SS die Sekunde angibt. NN ist eine fortlaufende Nummer, die angehangt
wird, wenn der Name des Ordners bereits vorhanden ist.

Als Trennzeichen (standardmaBig der Bindestrich) kann auch ein beliebiges anderes
Zeichen verwendet werden.
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Vergabe von Dateinamen
Den Dateinamen vergeben Sie im Eingabefeld »Name« des Dialogs »Zielordner und
automatische Namensvergabe«.

Zielort und -benennung fg\

Ordner
Ziglordner:

|C:\Dokumente und Einstellungen‘Uzer\Eigene D ateien Durchsuchen...

[v Bei jeder neuen Dbertragung neuen Unterordner anlegen

Beizpisl Img0001 Andern...

[ Oidnernamen won der Speicherkarte libermehmen

Automatizche Namensvergabe

* Mame des Oniginals

" Endem...

0K | abbrechen |

Bereich »Automatische Namensvergabe«

Name des Originals
Wahlen Sie diese Option aus, um den Originalnamen des Bildes zu verwenden, den
die Kamera vergeben hat.

Andern

Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie die Dateien mit einem ahnlichen Namen wie
dem im angegebenen Beispiel speichern wollen.

Klicken Sie auf »Andern«, um den Dateinamen im Beispiel zu andern.

Automatizche Namensvergabe

" Mame des Onginals

& x "
Andern... Andern...

Beispiel: Img0001.JPG

m Einschrankungen bei der Namensvergabe

Bitte beachten Sie folgende Einschrankungen bei der Vergabe von Dateinamen:

Windows: Bei Windows-Versionen, die lange Dateinamen unterstiitzen (255 alphanumerische Zeichen
oder weniger, inklusive Pfadangaben), dirfen die folgenden Zeichen nicht verwendet werden: \/ ., ; * ?
t<>

In einer Arbeitsumgebung, die keine langen Dateinamen unterst(itzt, darf ein Dateiname aus nicht mehr
als acht Zeichen bestehen. AuBBerdem diirfen keine Leerzeichen und die folgenden Zeichen nicht verwen-
det werden:\\/ ., ; *?2 "<>1

Macintosh: Ein Dateiname darf aus nicht mehr als 31 Zeichen bestehen und darf keinen Doppelpunkt (:)
enthalten.
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Dateinamen
Wenn Sie auf »Andern« im Bereich »Name« klicken, wird der Dialog »Name« ge-

offnet.

Prafi: © Mame des Originals  ©* Benutzerdefiniert  (Img
Suffis: € Mame des Originalz  © Benutzerdefiniert  |Mikon

Eindeutiger Mamensbestandteil (zwischen Prafix und Suffix). |Fortlaufende Mummer -
Murmenierung beginnen bei: |1

Anzahl der Stellen: ‘ I } 4 Stellen

[~ Fortlaufende Mummerierung bei jeder neuen (bertragung bei 1 beginnen

Beispiel: Imgl001Mikon JPG

ok | Ahhrechen| Hilfe |

Dateien werden nach folgendem Schema benannt: Prafix + eindeutiger Namensbestanditeil
+ Suffix. Ein eindeutiger Namensbestandteil kann eine individuell vergebene Zahl, eine
individuelle Datums- oder Datums- und Zeitangabe sein, die im Dialog »Eindeutiger
Namensbestandteil (zwischen Prafix und Suffix)« festgelegt ist.

Beizpiel Img0001 Mikon PG

Prafix eindeutiger  Suffix
Namens-
bestandyteil

Prafix

Wenn Sie »Name des Originals« auswahlen, wird der bei der Aufnahme in der
Kamera vergebene Dateiname dem neuen Dateinamen vorangestellt. Wenn Sie
»Benutzerdefiniert« auswahlen, konnen Sie dem Dateinamen beliebige Zei-
chen voranstellen.

Suffix

Wenn Sie »Name des Originals« auswahlen, wird der bei der Aufnahme in der
Kamera vergebene Dateiname dem neuen Dateinamen angehangt. Wenn Sie
»Benutzerdefiniert« auswahlen, konnen Sie dem Dateinamen beliebige Zei-
chen anhangen.

Namenserweiterungen
Je nach Dateityp wird der Datei eine der folgenden Namenserweiterungen zugewiesen:

Dateityp Namenserweiterungen

JPEG-Datei JPG

TIFF-Datei TIF

NEF-(RAW)-Datei .NEF
Filmsequenz .MOV
Ton (Sprachnotizen) WAV
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Eindeutiger Namensbestandteil (zwischen Prafix und Suffix)

Es stehen Ihnen fur den eindeutigen Namensbestandteil die folgenden Optionen zur
Auswahl: »Fortlaufende Nummer«, »Datum«, »Datum und Uhrzeit«. Je nach-
dem, welchen Namensbestandteil Sie wahlen, werden Ihnen in einem weiteren Dia-
log unterschiedliche Optionen zur Auswahl gestellt.

Eindeutiger N amensbestandteil (zwischen Prafis und Suffiz): | Fortaufende Nummer -

Fortlaufende Mummer

[ratum
Hummerierung beginnen bei: |1 D abum und Uhrzeit

Wenn Sie »Fortlaufende Nummer« auswahlen, werden die Dateien fortlaufend
nummeriert, wobei Sie die Anfangszahl und die Anzahl der Ziffern festlegen. Wenn
Sie »Fortlaufende Nummerierung bei jeder neuen Ubertragung bei 1 begin-
nen« wahlen, wird die Nummerierung bei jeder Ubertragung wieder bei 1 neu be-
gonnen.

Mummerierng beginnen bei: |1

Anzahl der Stellen: ‘ I b 4 Stellen

[~ Fortlaufende Mummerigiung bei jieder neuen Dbertragung bei 1 beginnen

Wenn Sie »Datum« auswahlen, enthalt der Dateiname das Datum der Aufnahme.

Trennzeichen zwischen Tag, Maonat, Jahr |—
Hummerierungsaiffer 4 —— Ii P 4 5tellen

JUMMTT [ NNNN

Wenn Sie »Datum und Uhrzeit« auswéahlen, enthélt der Dateiname das Datum und
die Uhrzeit der Aufnahme.

Trennzeichen zwischen Tag, Monat, Jahr |—
Trennzeichen awischen Stunden, Minuten, 5 ekunden |—

JWMMTT [ HHMMSS [ NN

Bei gleichen Ordnernamen fortlaufende Nurmmer hinzufligen

Datum und Uhrzeit werden in der Form JJJJ-MM-TT-HH-MM-SS-NN dargestellt, wo-
bei JJJJ das Jahr, MM der Monat, TT der Tag des Monats, HH die Stunde, MM die
Minute und SS die Sekunde angibt. NN ist eine fortlaufende Nummer, die angehéngt
wird, wenn der Name des Ordners bereits vorhanden ist. Als Trennzeichen (standard-
maBig der Bindestrich) kann auch ein beliebiges anderes Zeichen verwendet werden.
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3 Festlegen der Ubertragungsopjc_ionen
Klicken Sie auf die Schaltflache »Ubertragungsoptionen« des Transferassistenten, um
den Dialog »Ubertragungsoptionen« zu tffnen.

& Image Transfer

Ubertragungsoptionen

libertragungsoptionen El

Algermein | Transter | Datenbank |

Aklion nach beendeter Ubertragung

(' Bilder im Index von Nikon Yiew anzeigen

(" Das Bilddatenbankprogramm von Diittanbietem starten

Urn das Datenbankprogramm eines Drittanbieters und die entsprechenden
Optionen auszuwahlen, klicken Sie oben auf den Reiter ''Datenbank
“wenn ein Drittanbieterpragramm ausgewshit ist, werden die Bilder lediglich
in einen "Hatfolder'' [hrer \wakl Ubertragen.

" Keine &ktion ausfiihren

Abbrechen

Der Dialog »Ubertragungsoptionenc ist in die folgenden Registerkarten unterteilt:

Registerkarte Beschreibung

. Legt die Aktionen fest, die nach Abschluss der Ubertragung
Allgemein . 31
durchgefthrt werden.
Transfer Leg} die Aktionen fest, die wahrend der Ubertragung durch- 3
gefihrt werden.
Creator Ermaéglicht die Auswahl von Programmen, die mit den Ubertrage- 33
(nur Macintosh) nen Bildern, Filmen und Tondateien verknipft sein sollen.
Datenbank Ermoglllcht die Ausyyahl eines Datenb‘ankprogramms zur| 5,
Katalogisierung der Ubertragenen Dateien.

Die Einstellungen, die Sie in diesem Dialog vornehmen, werden aktiviert, wenn Sie auf die
Schaltflache » OK« klicken. Mit » Abbrechen« verwerfen Sie die vorgenommenen Ein-
stellungen.
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Registerkarte »Allgemein«
Auf der Registerkarte »Allgemein« legen Sie die Aktion fest, die nach der Ubertragung
ausgefuhrt werden soll.

Ubertragunasoptionen ﬁ

Allgemein ITransfer} Datenbank |

Aktion nach beendeter Obertragung

* Bilder im Index won Nikon Yiew anzeigen

" Das Bilddatenbankprogramm vaon Drittanbistern starten

Um das Datenbankprogramm eines Crittanbisters und dis entsprechenden
Optionen auszuwahlen, klicken Sie oben auf den Reiter "Datenbank’.
“Wenn ein Drittanbisterprogramm ausgewahlt ist, werden die Bilder lediglich
in einen "Hotfalder" [hrer Yw'ahl Libertragen.

" Keine Aktion ausfilhien

Abbrechen

Bilder im Index von Nikon View anzeigen
Waéhlen sie diese Option aus, um nach der Ubertragung den Bildindex zu &ffnen.

Das Bilddatenbankprogramm von Drittanbieters starten

Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie die Bilddatenbank 6ffnen wollen, die auf der
Registerkarte »Datenbank« (B 34) angegeben ist, um die tbertragenen Bilder zu kata-
logisieren.

Keine Aktion ausfiihren

Wenn Sie diese Option wahlen, wird Nikon View 5 nach der Ubertragung der Bilder keine
Aktion ausfiihren. (Unter dem Mac OS wird der Bildindex nach der Ubertragung nicht
aktualisiert.)
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Registerkarte »Transfer«

Auf dieser Registerkarte nehmen Sie Einstellungen vor, die die Ubertragung der Bilddaten
betreffen. Bitte beachten Sie, dass sich diese Registerkarte in der Windows- und Macintosh-
Version unterscheidet.

Ubertr

Ubertragungsoptionen E‘

[ Allgemein f Transfer | Creator | Datenbank |

Aligemein  Trarster | Datentank |

[ originaldateien nach der Ubertragung 16schen
Achtung: Durch die Aktivierung werden alle Bilder in der Kamera

B e e T e einschlieBlich aller geschutzten Bilder gelascht.

@ Indexbildsymbol hinzufiigen
[V Al ausgeblendeten Dateien kopieren

[ Zusatzliche Bildinfermationen (IPTC) zu allen Dateien hinzufiigen
fnahmedaten (Verschlusszeit etc.) in die IPTC-Bildunterschrift aufnehmen

¥ Bidinformationen (IPTC] zu allen Datelen binzufiigen

~ [Verschlusszeit etc.) in die nen aufehmen

Hinweis: Ein Teil der Bildunterschrift (Bestandteil der Bildinformationen]

geht mdgichenweise verloren Abbrechen ) €0k )

Macintosh

Abbrechen

Windows

Originaldaten nach der Ubertragung l6schen

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden die Bilder nach der Ubertragung zum Compu-
ter auf Ihrer Speicherkarte geldscht. Die geschutzten Bilddateien und diejenigen Dateien,
die nicht Gbertragen wurden, werden nicht geléscht. Wenn Sie die Option nicht aktivie-
ren, verbleiben die Originaldateien nach der Ubertragung auf der Speicherkarte.

Indexbild erzeugen (nur Macintosh)
Wahlen Sie diese Option, um Indexbilder fir die Gbertragenen Bilddateien zu erzeugen.

Alle ausgeblendeten Dateien kopieren (nur Windows)

Wahlen Sie diese Option, wenn sie alle Dateien mit dem Dateiattribut »Versteckt« tber-
tragen wollen. Wenn Sie die Option nicht aktivieren, werden die ausgeblendeten, »ver-
steckten« Dateien nicht Ubertragen.

Bildinformationen (IPTC) zu allen Dateien hinzufiigen
Mit Aktivierung dieser Option werden die im Dialog »Bildinformationen (IPTC)« (P 36)
eingegebenen Bildinformationen bei der Ubertragung zu den Bilddateien hinzugefiigt.

Aufnahmedaten (Verschlusszeit etc.) in die Bildinformationen aufnehmen

Wenn Sie diese Option wahlen, werden die Aufnahmedaten als Bildunterschrift zu den
IPTC-Bildinformationen hinzugefligt. Die Option »Aufnahmedaten (Verschlusszeit etc.)
in die Bildinformationen aufnehmen« kann erst aktiviert werden, wenn die Option
»Bildinformationen (IPTC) zu allen Dateien hinzufiigen« gewahlt ist.
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Registerkarte »Creator« (nur Macintosh)

Auf der Registerkarte »Creator« konnen Sie die Ubertragenen Bilddateien mit einem
bestimmten Programm verknUpfen. (Diese Registerkarte steht nur in der Macintosh-Versi-
on von Nikon View zur Verfiigung.) Das verknUpfte Programm (Creator) ist das Programm,
das bei einem Doppelklick auf eine Bilddatei automatisch gestartet wird.

Ubertragungsoptionen

Foto (Exif-Format)
Nikon Capture Editor { Andern... ‘

=1

Foto (NEF-Format)

Fiikon Capture Editor { Andern... " ‘
Fill Juenz

F ovie ( Andern... ‘
Sound

FMovie { Andern... ‘

" Abbrechen f-—u——i

Foto (Exif-Format)
Wahlen Sie hier das Programm aus, mit dem ».JPG«- und ».TIF«-Dateien verknlUpft wer-
den sollen.

Foto (NEF-Format)
Wahlen Sie hier das Programm aus, mit dem RAW-Bilder (NEF-(RAW)-Dateien) verkniipft
werden sollen.

Filmsequenz
Wahlen Sie hier das Programm aus, mit dem Filmsequenzen (».MOV«) verknUpft werden
sollen.

Sound
Wahlen Sie hier das Programm aus, mit dem » WAV «-Tondateien (Sprachnotizen) ver-
knupft werden sollen.

Zur Auswahl eines Programms klicken Sie neben dem jeweiligen Dateiformat auf »An-
dernc.
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Registerkarte »Datenbank«

Wenn Sie lhre Bilder mit einem Datenbankprogramm verwalten, kénnen Sie Nikon View
so konfigurieren, dass die Bilder in einen bestimmten Ordner oder Katalog innerhalb der
Datenbank Ubertragen werden.

Ubertragungsoptionen E

Allgemein | Transter Datsnbank |

Datenbankprogramm eines Drittanbisters auswahlen

Geben Sie die Katalogdatei an

Haotfolder angeben

[n. |
[ ]
[ ]
[ ]

ok Abbrechen

Datenbankprogramm eines Drittanbieters auswahlen
Zur Auswahl eines Bilddatenbankprogramms klicken Sie auf » Andern«. Vergewissern Sie
sich, dass das gewahlte Programm von Nikon View 5 unterstitzt wird.

Geben Sie die Katalogdatei an

Geben Sie hier den Namen und Pfad der gewiinschten Katalogdatei an, wenn das Bild-
datenbankprogramm die Bilder in einer Katalogdatei speichert. Mit der Schaltflache »An-
dern« kénnen Sie eine vorhandene Katalogdatei auswahlen. Um einen neuen Katalog
anzulegen, klicken Sie auf »Neu«. Zu den Bilddatenbankprogrammen, die Bilder in einer
Datei katalogisieren, zahlen beispielsweise Cumulus 5 und iView Media Pro.

Hotfolder angeben

Geben Sie hier den Namen und Pfad des Hotfolders an, wenn das Bilddatenbankprogramm
einen Hotfolder Gberwacht. (In diesem Fall werden die zu katalogisierenden Bilddateien in
den Hotfolder kopiert.) Falls Sie einen anderen Hotfolder auswahlen méchten, klicken Sie
auf die Schaltfliche »Andern«. Der hier ausgewahlte Ordner wird automatisch in den
Dialog »Zielordner und automatische Namensvergabe« als Zielordner Gbernommen

(P 22).

Wenn die Registerkarte »Datenbank« nicht ausgewahlt werden kann

Um Einstellungen auf der Registerkarte »Datenbank« vornehmen zu kénnen, muss auf der Registerkarte
»Allgemein« die Option »Das Bilddatenbankprogramm eines Drittanbieters starten« aktiviert sein.

Bilddatenbankprogramme

Folgende Bilddatenbankprogramme werden von Nikon View 5 unterstitzt:

e Cumulus 5.0 (von Canto Software): Die Bilder werden in einer Datei katalogisiert.

e FotoStation 4.0 (von Fotoware): Die Bilder werden in Ordnern gespeichert.

¢ iView Media Pro 1.0.4 (von iView Multimedia): Die Bilder werden in einer Datei katalogisiert.
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A

Hinzufugen von IPTC-Bildinformationen
Das Symbol [ (»Bildinformationen«) &ffnet den Dialog »Bildinformationen (IPTC)«. Hier
kénnen Sie zusatzliche Informationen wie Bildtitel und Stichworter zu lhren Bildern einge-
ben. Die Bildinformationen werden den Bilddateien bei der Ubertragung hinzugefiigt. Nach

der Ubertragung kénnen Sie sich die Bildinformationen im Browser ansehen (F8 41).

] Image Transfer,

IPTC-Bildinformationen

Der Dialog »Bildinformationen (IPTC)« bietet eine einfache und eine erweiterte Ansicht.

IPTC-Informationen X
Bidurterschif(C)
Ficric
StichuwiterK]
Eingegebene Stichwiiter(]] |
pichic
fhowers
Speicheris] Ladend ]
ErmeitertiD] ‘ Abbrechen ‘ oK ‘

Einfache Dialogansicht

Picnic

Autor(W). [Nikon
Oberschith} [~
Besondere Hinweisel/}:
Stichwiiter(K)

E Stichniiter(} |

picric
flowsers

Herkurft

Stadtfv: |Chipodaku

IPTC-Informationen X
Bildunterschrifi(C) Kategorien

3steliges Kiirzel().
Kategori hinzufligen(Z)

picnic

[

)

Dinglchket): [keme  v|
Bildrechte
Name des Autors[U | Mikon
Titel des utors{T]: [Nikon
Bidrechte(D'} [Nikan
Quele€}[—
CopyrighttV} [Wikon

[ Erstellungsdatum(F):

Bundesland(P]: ‘Tnkyn

LandE [lpn

[28.05. 2002 |

ErstiibertragunaiQ:

Obiektname(i):

Einfach(E)

‘ Speichern(S) ‘ Laden(L] ‘

Alle Isschen() ‘ Abbrechen | ok

Erweiterte Dialogansicht

Wechseln Sie mit den Schaltflachen »Erweitert« und »Einfach« zwischen den beiden

Ansichten.
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Eingabe von Bildinformationen (einfache Ansicht)

Bildunterschrift

Wenn auf der Registerkarte »Transfer« des Dialogs » Ubertragungsoptionen« (8 30)
die Option »Bildinformationen (IPTC) zu allen Dateien hinzufiigen« aktiviert ist, wird
bei der Ubertragung die hier eingegebene Bildunterschrift zu den Bildern hinzugefiigt.

IPIC-Informationen

Bildunterschrift[C]
Ficnic

Stichworter

Wenn auf der Registerkarte »Transfer« des Dialogs » Ubertragungsoptionen« (Fg 30)
die Option »Bildinformationen (IPTC) zu allen Dateien hinzufligen« aktiviert ist, werden
bei der Ubertragung die hier eingegebenen Stichwérter zu den Bildern hinzugefiigt. Um
den Bildinformationen Stichworter hinzuzuftigen, geben Sie sie nacheinander in das Ein-
gabefeld ein und klicken jeweils auf »Hinzufiligen«. Es kbnnen bis zu 20 Stichworter
eingegeben werden.

Stichwirter(kK]

Tibet =
Eingegebene Stichwiarter(] | Lischen(R]

flowers

Spaichem[S]...| Laden(L] ... |

Erweitert(D1)... | Az | oK |

Um die eingegebenen Bildinformationen zu speichern, klicken Sie auf »Speichern«. Bild-
informationen, die Sie bereits gespeichert haben, kénnen Sie mit der Schaltflache »La-
den« aufrufen.

Hinzufiigen von IPTC-Bildinformationen

Wenn im Dialog »Ubertragungsoptionen« auf der Registerkarte »Transfer« die Option »Bild-
informationen (IPTC) zu allen Dateien hinzufiigen« aktiviert ist, werden die eingegebenen Bild-
informationen zu den Ubertragenen Bilddateien automatisch hinzugefugt ( 30). IPTC-Bildinformationen
kénnen nicht zu Filmsequenzen hinzugefigt werden.
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Eingabe von Bildinformationen (erweiterte Ansicht)

Bildunterschrift

Geben Sie hier, wie auf der vorherigen Seite beschrieben,  Bidunterschitic)
eine Bildunterschrift ein. Zuséatzlich kénnen Sie noch den  [Pieric
Autor der Bildunterschrift, eine Uberschrift und besonde-

re Hinweise eingeben.

Autorlw): [Mikan
[berschriftfH]:
Besondere Hinweize(/):

Stichworter
Geben Sie hier wie auf der vorherigen Seite beschrieben Stichworter ein.
Kategorien
Ergdnzen Sie hier die Bildinformationen um Bildkategorien BRI —
. . . . . -5l :
und eine Dringlichkeitsstufe. Kategorien werden genau- stelfges Kirze(G)
so wie Stichworter eingegeben. Kategarie hinz.fligen(z}
=
pichic
Dringlichkeitl)]: | K eine -
Bildrechte
Fuigen Sie hier Informationen Uber die Bildrechte hinzu. Bildrechte
In die einzelnen Zeilen kénnen Sie den Namen des Mame des Autars(U: [Nikan
Bildautors, seinen Titel, die Art der Bildrechte, eine Quel- Tieldes AutorsT} [ikan

le und einen Copyright-Vermerk eingeben. oo} [l

)
CopyrighttY) [Nikon

Herkunft

In diesem Bereich lassen sich Informationen zur Herkunft des Bildes eingeben: Stadt, Bun-
desland und Land, in dem das Bild aufgenommen wurde, Name des aufgenommenen
Motivs sowie das Datum der Aufnahme und der ersten Ubertragung.

Herkunft
StadtV): |Chivodatku v Erstellungsdatum(Fl:
BundsslandP) [Takgo [20.05.2002 =l
LandM): [Japan Erstiibertragung(0]:
Objektname(M]: | |
Einfach(B] . | speichem[S]..| Laden(L] .. | Alle lsschent) | Abbrechen oK,
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5 Ubertragen der Bilder
Um die Ubertragung der Bilder mit den vorgenommenen Transfereinstellungen zu star-

ten, klicken Sie auf die Schaltflache »Transfer«.

Tran: Alle Bilder Libertragen A
der

Aktion nach beendeter [

Transfer

Wahren der Ubertragung wird das Fenster »Transferstatus« angezeigt. Vom momentan
Ubertragenen Bild wird eine Miniatur angezeigt. Wenn Sie diese Anzeige ausschalten
wollen, deaktivieren Sie die Option »Indexbild anzeigen«.

Transferstatus. ..
Ubertragung von DSC_0001.MEF: 21%
144 Bildern ubertragen
[ Indebild anzeigen Abbrechen

Wihrend der Ubertragung

Waéhrend Daten von der Speicherkarte zum Computer tbertragen werden, konnen keine anderen Funk-
tionen von Nikon View 5 genutzt werden. Warten Sie, bis das Fenster »Transferstatus« geschlossen

wird.
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Abbrechen einer Ubertragung

Um eine laufende Ubertragung abzubrechen, klicken Sie auf die Schaltfliche »Abbre-
chen« oder driicken die Escape-Taste. Wenn Sie mehrere Bilder Ubertragen, bleiben alle
Bilder, die bereits vollstandig Gbertragen wurden, im Zielordner gespeichert.

Aktion nach der Ubertragung

Nach der Ubertragung wird die Aktion ausgefiihrt, die im Dialog » Ubertragungsoptionen«
auf der Registerkarte »Allgemein« festgelegt wurde (8 31). StandardméBig werden die
Bilder im Browser von Nikon View angezeigt.

¥ Nikon Browser C:\Dokumente und Einstellungen\Wser\Eigene Dateien\Eigene Bilder\img0001 [Z”E”El

D. Eild Ordner Extr. iFe

SRRl i %

Mikon D100 Brennweite: Omm ‘weibabgleich: Automatik, Farbmodus: M
2002/05/27 20:40:01.2 Belichtungssteusmng: Manuel AF Modus: Manuell Farbsattigung;
JPEG [8 Bit) Fein Belichtungsmessung. Mittenbetonte Messung Tomwertkor.: Standard Scharfzsichn
Bildgrofe: Graf [3008x2000] 1/30 Sekunden - £/0 Blitzzpnchranisation: Micht Beigefiigt Rauschunterd)
Belichtungskorrektur I L Bildkommental
Dbiektiv: Empfindiichkeit: 150 200
J | Il
~
=) User
{3 Anwiendungsdat
3 Cookies
{5 Desktop
[ Druckumgebung
[=-{Z) Einene Dateien
=) Figene Dateisn
=) Eigene Bider DI5G 002 NEF [5G D03 HEF
{3 Loksle Enstellungs
2 Netswerk mashin
| £ v
| 4 Bildter) 1 Bild{er) ausgewshlt 19.4ME 13008 = 2000 [ A
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Der Browser von

Nikon Capture 3

Uberblick tiber die tibertragenen Bilder
°

Der Browser zeigt die Ubertragenen Bilder im Index als Minia-
turen an. Sie kénnen auch die dazugehdrigen Bild-
informationen einblenden, Indexbilder drehen und die Bilder
in einer Diashow wiedergeben. Ubertragene Ordner werden
im Index mit einem Symbol dargestellt.

Das Kapitel ist in die folgenden Abschnitte unterteilt:

Der Browser — Ubersicht

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick fur die
Funktionselemente des Browsers und erfahren, wie Sie den
Browser starten und beenden.

Der Browser in der Praxis

Dieser Abschnitt zeigt, wie Sie die Ubertragenen Bilder mit
dem Browser betrachten und verwalten kénnen. Sie erfahren,
wie Sie Bilder in andere Ordner verschieben und Ordner zu
den Favoriten hinzufugen, wie Sie Ihre Bilder ansehen, druk-
ken, per E-Mail versenden oder ins Internet stellen.

Voreinstellungen
In diesem Abschnitt erhalten Sie Informationen dartiber, wie Sie
Einstellungen fur den Browser und den Viewer vornehmen.
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Der Browser - Ubersicht

Das Fenster des Browsers

Das Fenster des Browsers enthalt folgende Funktionen und Schaltflachen:

Titelleiste

Zeigt den Namen und Pfad des ge-
wahlten Ordners an.

& Nikon Browser C:\Dokumente und)EinstellungeniUser\Eigene Dateien\Eigene Bilderimg0001

Datsi Bearbeiten Ansicht Bld Ordner Extras Hife

Nikon D100 Brernwsite: Dmm

2002/06/27 20:40:01.2 Belichtungssteuerung: Manuell
JPEG (8 Bif Fein

Bildgrate: Grof [3008¢2000) 1/30 Sekunden - (/0
Belichtungskomekiur 1 L/
Obiektiv: Empfindichkeit: 150 200

4]

“weillabgleich: Automatk.
F Modus: Manuell

A
Belichtungsmessuna Mitenbetonte Messung Torwetkor.: Standard

Blizsynchronisation: Hicht Beigefiigt

Farbmodus: M
Farbsiitigung]
Schartzeichn.)
Rauschunterd]
Bildkommenta)

| ||

Cl=)
#2) Anwiendungsdat

1) Cookies

[#() Desktop

1) Druckumgebung

=) Eiazne Dateien

=) Eigene Dateien

- =2 Eigene Bider

DSC_O0D2.NEF

DSC_O003.NEF

ommm

: Eigene Musk

[#1-'¢ Favoriten

1) Lokale Einstellunge
7 Netwarkmnshin Y

< | &

4B | [1pider) ausgenzhk

[9.9ME

3008 x 2000

3]~

Ordnerhierarchie

Zeigt die aktuelle Position inner-
halb der Ordnerhierarchie (F§ 47).

Meniileiste und Symbolleiste

Meniileiste

Enthalt die Befehle fur die unter-
schiedlichen Funktionen des
Browsers.

Symbolleiste

Enthalt die in der nebenstehenden
Tabelle aufgefuhrten Schalt-
flachen.

Bildinformationen

Zeigt die Bildinformationen zum
aktuell im Bildindex ausgewahlten
Bild (f8 59).

Bildindex

Zeigt die Bilder, die sich im ausge-
wahlten Ordner befinden, als Mi-
niaturen an (84 52).

Statusleiste

Zeigt Informationen wie die An-
zahl der Bilder innerhalb des Ord-
ners oder die Anzahl der im Bild-
index ausgewahlten Bilder an.

Die meisten Funktionen des Browsers werden mit Hilfe der Mentzeile und den Schaltflachen ausgefihrt.
Bei allen Funktionen, die sich sowohl tiber MenUs als auch tber Schaltflachen ausfiihren lassen, wird in
diesem Handbuch vorrangig die Ausfiihrung tber die Schaltflachen beschrieben.
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Das Fenster des Browsers

Die Symbolleiste des Browsers enthalt folgende Schaltflachen:

Beschreibung

. Wechselt zurtick zu dem Ordner, der vor dem zuletzt
Zuriick . « 48
angezeigten ausgewahlt war.
. Wechselt zurick zu dem Ordner, der vor dem Klicken
Weiter « - « 48
der Schaltflache »Zurlick« ausgewahlt war.
u Wechselt zum Ubergeordneten Ordner (ein Schritt
[é Aufwarts o - ; 48
zurtick in der Ordnerhierarchie).
Im Untermen stehen Befehle zur Auswahl, mit de-
Favoriten nen Sie den aktuellen Ordner zu den Favoriten hin-| 50
zufligen und Favoriten-Ordner auswahlen kénnen.
Zeigt eine Liste der 10 zuletzt bei der Ubertragung
von Bildern mit dem Transferassistenten oder beim
Zielordner Speichern von Aufnahmen mit Remote Control be- 18
nutzten Zielordner an. Durch Auswahl eines Ordners
aus der Liste wird dieser Ordner in der Ordner-
hierarchie ausgewahlt.
<+
Ansicht Zeigt die aktuell im Bildindex ausgewdhlten Bilder an.| 63
Bearbeiten Offngt das im ]ndex ausgewabhlte Bild im festgeleg-
ten Bildbearbeitungsprogramm.
Drucken Druckt die ausgewahlten Bilder aus.
Dreht die ausgewahlten Indexbilder und die damit
Drehen ; . :
verkntpften Originaldateien.
Diashow Gibt die ausgewahlten Bilder in einer Diashow wieder.
E-Mail Versendet das ausgewahlte Bild als E-Mail.
Regler Stellt die DarstellungsgréBe der Indexbilder ein.
Hilfe Offnet die Hilfe.
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Starten des Browsers

Der Browser kann Uber das Startment (Windows) oder durch Doppelklick auf das Programm-

symbol von Nikon View gestartet werden.

Windows

‘l Schalten Sie den Computer ein.

Schalten Sie den Computer ein und warten Sie, bis das Betriebssystem den Startvorgang

beendet hat.

2 Starten Sie den Browser.

Wahlen Sie im StartmenU den Punkt »Nikon View«
(Windows XP) oder wahlen Sie »Start > Programme

> Nikon View 5« (andere Windows-Versionen).

Der Browser wird gestartet.

o
(& Yrv—

@ Nikon Browser C:\Dokumente und Einstellungen\User\Eigene Dateien\Eigene Bilder\img0001

Datei Bearbeiter bt Bid Ordner Extras Hife

[ Tr——

% Windows Update
5 Windows fataog

@ b GEE-eE-B S

User
) Anwendungsdate
1) Cookies
1) Deskiop
¢ Favoriten
1) Lokale Einstellung
() Eigene Dateien
Eigene Musk
= (2] Eigene Bider
2 Imgoont
{2 Netzwerkumgebu
{2 sendTo
171 Startmend L)
< | &

B

[&]

DSC_0001.NEF

DSC_D0D2.NEF

DSC_D003.NEF

>

<

0 Bildi(er) 0 Bild(er) ausaswahl:

Starten des Browsers aus dem Transferassistenten
Wenn das Fenster des Transferassistenten geschlossen wird, wird automatisch der Browser angezeigt.

Starten des Browsers aus dem Editor von Nikon Capture 3

Der Browser kann auch aus dem Editor von Nikon Capture 3 heraus gestartet werden. Wahlen Sie dazu im

Men( »Extras« den Befehl »Browser«.

(2 thon viow S
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Das Fenster des Browsers

Macintosh
‘I Schalten Sie den Computer ein.

2 Doppelklicken Sie auf dem Programmsymbol von Nikon View 5.
Offnen Sie den Ordner, in dem Sie Nikon View 5 installiert haben, und doppelklicken Sie
auf das Programmsymbol von Nikon View 5 @ .

‘066 Nikon Browser Macintosh HD:Users Pictures:

w Bildinformationen

Ordner
L& Users
[ Shared
- @ useruser
@ Deskrop
% Documen
3 [® Library
[® Movies
(& Music

__,] Pictures

DSC_0001.NEF DSC_0002.NEF DSC_0003.NEF

VA4 Seriennummer

Wenn Sie beim Starten von Nikon View 5, dem Editor von Nikon Capture 3 oder von Remote Control von
Nikon Capture 3 zur Eingabe einer Seriennummer aufgefordert werden, geben Sie bitte die Seriennummer
von Nikon Capture 3 ein.

Weitere Mdglichkeiten, den Browser zu starten

Der Browser kann auch durch Doppelklick auf das Programmsymbol von Nikon View 5 @ gestartet

werden. Das Programmsymbol befindet sich in dem Ordner, in den Sie Nikon View 5 installiert haben

(Windows, Mac OS 9). Wenn Sie Nikon View 5 bei der Installation unter Mac OS X zum Dock hinzugeflgt

haben, konnen Sie den Browser starten, indem Sie im Dock auf das Programmsymbol von Nikon View 5
klicken.
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Beenden des Browsers von Nikon Capture 3
Zum Beenden des Browsers wahlen Sie im Menu »Datei« (Windows) order »Ablage« (Mac OS 9)
den Befehl »Beenden«. Unter Mac OS X wahlen Sie im Programmmen( den Befehl »Nikon
View 5 beendenc.

Ansicht, ..,

Bearbeiten Skrg+E
Bearbeiten mit externen Programmen 3

Laschen Entf

Seite eintichten..,
Drucken. .. Skrg+P

IPTC-Informationen. .
Dateiattribut 3

Beenden Alt+F4

Windows

[ Nikon Views |

Uber Nikon View 5... Transfer =T
Einstellungen... 8K Ansicht... #®0

SchlieBen ®W
Dienste > Bearbeiten %®E

Nikon View 5 ausblenden 8H
Andere ausblenden
Alle einblenden

Nikon View 5 beenden %Q
Mac OS X

Bearbeitung mit externem Programm >

Registrierung abbrechen
Liischen ¥4a
Sound loschen

Papierformat...
Drucken... ®P

Sound wiedergeben...

IPTC-Informationen...
Dateiattribut »

Beenden

Mac OS 9
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Der Browser in der Praxis

Fensteroperationen im Browser

Die Ordnerhierarchie

Im Bildindex werden die Bilder angezeigt, die sich in dem in der Ordnerhierarchie gewahlten
Ordner befinden. Wenn Sie die Ordnerhierarchie nicht benétigen, konnen Sie sie mit einem
Mausklick auf das SchlieBfeld in der rechten oberen Ecke ausblenden. Um die Ordnerhierarchie
wieder einzublenden, wahlen Sie im Men( »Ansicht« den Befehl »Ordner anzeigen«.

SchlieBen

=1+ User

+-{C7) Arwiendungsdat
[C5) Cookies
[=5) Desktop
[ Druckumgebung
Ordnerhierarchie ———— H h Eiqene Dateien
=1-{3) Eigene Dateien =
- E‘ Eigene Bilder
' § L0001
@ Eigene Musik
E',.'? Favariten
[=5) Lokale Einstellunge

7= Metmwerkimoshon
< | B

+

¥

¥

Auswihlen von Ordnern mit der Tastatur
Unter Windows lassen sich Ordner auch mit folgenden Tasten auswahlen:

e HOME Wahlt den Desktop (Wurzelverzeichnis).
* END Wabhlt den Ordner am unteren Ende der Ordnerhierarchie.
o RUCKSCHRITT Wahlt in der Ordnerhierarchie den tbergeordneten Ordner.
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Auswahlen eines Ordners
Die Ordnerhierarchie zeigt die Laufwerke und Ordner des Dateisystems als Baumstruktur an.
Es kann immer nur ein Ordner gleichzeitig in der Ordnerhierarchie ausgewahlt sein.

Zurick Aufwarts

RIS

Weiter Zielordner

Um wieder den zuvor ausgewahlten Ordner auszuwahlen, kénnen Sie auf die Schaltflache
»Zuriick« klicken. Der kleine Pfeil rechts neben dem Symbol 6ffnet eine Auswahlliste mit den
10 zuletzt ausgewahlten Ordnern.

Wenn Sie wieder einen Ordner auswahlen mochten, der gewdhlt war, bevor Sie auf die Schalt-
flache »Zuriick« geklickt haben, klicken Sie auf das Symbol »Weiter«. Alternativ konnen Sie
auch auf den kleinen Pfeil rechts neben dem Symbol klicken und aus der Auswabhlliste mit den
10 zuletzt ausgewahlten Ordnern den gewinschten Ordner auswahlen.

Mit der Schaltflache » Aufwaérts« gelangen Sie zum Ubergeordneten Ordner der Ordner-
hierarchie.

Die Schaltfliche »Zielordner« blendet eine Liste der 10 zuletzt bei einer Ubertragung ver-
wendeten Zielordner ein. Wenn Sie in der Liste einen Ordner auswahlen, wird er automatisch
auch in der Ordnerhierarchie ausgewahlt.

Offnen von Ordnern.im Explorer oder.im Finder

Unter Windows kénnen Sie einen gewahlten Ordner auch im Explorer 6ffnen. Markieren Sie den ge-
wulnschten Ordner in der Ordnerhierarchie, und wahlen Sie im Men{ »Ordner« den Befehl »Mit Ex-
plorer 6ffnen«. Unter dem Mac OS kdnnen Sie einen gewahlten Ordner auch im Finder 6ffnen. Markie-
ren Sie den gewinschten Ordner in der Ordnerhierarchie, und wahlen Sie im MenU »Ordner« den Befehl
»Im Finder 6ffnen«.
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Verschieben von Bildern in andere Ordner
Um ein Bild in einen anderen Ordner zu verschieben, ziehen Sie einfach das betreffende Index-
bild auf das Symbol des gewtinschten Ordners in der Ordnerhierarchie.

Ordner |—
=1 User

[+-|C3) Anwiendungsdaten

~|3) Cookies

[+ Desktop

-|3) Druckumgebung

[=-|C3) Eigene Dateien

=13 Eigene Dateisn -

E| @ Finene Rilder

- /i3 Imgoooi
B} Imo0002

@ Eigene Musik,

[]"::? Favioren
[+ | nkale Finst{dhinne b
< | &
|4 Bild{er} |1 fildter) ausgewahle

Drag and drop

Aktion Windows

Verschieben von Dateien an
eine andere Position auf Drag-and-drop Drag-and-drop
demselben Speichermedium

Kopieren von Dateien an eine
andere Position auf demsel- | Strg-Taste + Drag-and-drop | Wahltaste + Drag-and-drop
ben Speichermedium

Verschieben von Dateien auf | Umschalttaste + Drag-and-
ein anderes Speichermedium drop

Kopieren von Dateien auf ein

anderes Speichermedium Drag-and-drop Drag-and-drop

Anlegen und Léschen von Ordnern in der Ordnerhierarchie

In der Ordnerhierarchie von Nikon View 5 lassen sich keine Ordner anlegen oder léschen. Unter Windows
wird die Ansicht jedoch stets aktualisiert, sobald Sie mit einem anderen Programm oder dem Explorer
neue Ordner anlegen bzw. vorhandene Ordner I6schen. Unter dem Mac OS mussen Sie fiir eine aktuali-
sierte Ansicht im Men( »Ansicht« den Befehl » Aktualisieren« wahlen.

Léschen von Ordnern (Windows)

Um einen Ordner zu l6schen, wahlen Sie in der Ordnerhierarchie den tibergeordneten Ordner aus, sodass
im Index des Browsers die Symbole der darin enthaltenen Ordner angezeigt werden. Markieren Sie im
Index den Ordner, den Sie [6schen méchten, und wahlen Sie im MenU »Datei« den Befehl »Léschen«.
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Hinzufiigen von Ordnern zu den Favoriten

Ordner mit Ubertragenen Bildern lassen sich im Browser zu den Favoriten hinzufigen. Dazu
steht das Symbol »Favoriten« in der Symbolleiste als auch ein gleichnamiger Mentbefehl im
MenU »Ordner« zur Verfligung. Es kénnen bis zu 30 Ordner in die Favoritenliste aufgenom-
men werden.

LA s

Zu Favoriten hinzufiigen. ..
Favoriten verwalten...

Summer Wacation
1 Eirthday Party
My Pickures

Zu Favoriten hinzuftigen

Markieren Sie in der Ordnerhierarchie den Ordner, den Sie zu den Favoriten hinzufiigen méch-
ten. Klicken Sie anschlieBend auf das Symbol »Favoriten« in der Symbolleiste. Alternativ kon-
nen Sie auch den Befehl »Favoriten > Zu Favoriten hinzufiigen« aus dem MenUu »Ordner«
wahlen. Es erscheint der Dialog »Zu Favoriten hinzufiigen«.

Lu| Favoriten hinzufiigen

Mame:
|IngDD1

Ordrerpfad:
|E:'\Dokumente und EinztellungentU zerEigene D at

Durchsuchen...
0k | abbrechen |

Name
Zeigt den Namen des Ordners, der zu den Favoriten hinzugeftgt werden soll.

Ordner

Zeigt den Pfad des gewahlten Ordners an. Um einen anderen Ordner zu den Favoriten hinzu-
zuftigen, klicken Sie auf »Durchsuchen« und wahlen einen anderen Ordner aus. Mit »OK«
wird der ausgewahlte Ordner in die Favoritenliste Gbernommen.
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Favoriten verwalten

Um die Favoriten zu verwalten, klik-
ken Sie auf das Symbol »Favoriten«
in der Symbolleiste und wahlen im
erscheinenden MenU den Befehl

Favoriten verwalten gl

. . ) ) Mach oben
»Favoriten verwalten«. Alternativ Favoriten auflisten:
kénnen Sie auch den gleichnamigen Summer Yacation Mach unten
Befehl aus dem Men( »Ordner« Birthday Party

ty Pictures

wahlen.
Hinzufiigen

Andern...

U

Lozchen

Favoriten auflisten
In dieser Liste werden alle Ordner angezeigt, die zu den Favoriten hinzugeftigt wurden.

Nach oben/Nach unten

Mit den Schaltflachen »Nach oben« und »Nach unten« kénnen markierte Ordnernamen an
eine andere Position in der Liste verschoben werden. Die hier vorgegebene Reihenfolge wird
auch in der Favoritenliste des Menis »Ordner« angezeigt.

Hinzufigen
Die Schaltflache »Hinzufiligen« 6ffnet den Dialog »Zu Favoriten hinzufiigen«, mit dem Sie
weitere Ordner zu den Favoriten hinzuftigen kénnen.

Andern

Die Schaltflache »Andern« 6ffnet den
Dialog »Favoriten @ndern«. Im Dialog
»Favoriten andern« lassen sich die
Namen der in der Favoritenliste ange-

Favoriten @andern

zeigten Ordner &ndern. Diese Anderun- Narme:

gen betreffen nur die Anzeige in der |BirthtlasJ Party
Favoritenliste. Die Namen der Ordner auf

der Festplatte werden nicht gedndert. Ordrerpfad:

|C: \Dokumente und EinstellungentUzerEigene D at

aK | Abbrechen|

Léschen
Mit der Schaltflache »Ldschen« lassen sich Ordner aus der Favoritenliste entfernen. Der Ord-
ner auf der Festplatte wird nicht geldscht.
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Der Bildindex
Der Bildindex zeigt alle Bilder, die sich im ausgewahlten Ordner befinden, als Miniaturen an.

Datsi Bearbsiten  Ansi Bild Crdner Estras Hife
Mikon D100 Brenrweite: Omm ‘wieibabgleich: Automatik Farbmodus: M|
2002/05/27 20:40:01.2 Belichtungssteuerung: Manuell AF Modus: Manuel Farbsattigung:
JPEG (B Bit) Fein Belichtungsmessung: Mittenbetonte Messung Tormertkor: 5tandard Scharfzeichn
BildgroiPe: Grof [3008x2000) 1430 Sekunden - £/0 Blitzsynchronisation: Micht Beigefiigt R auschunterd
Belichtungskomrektur: O L'w Bildkommental
Olbjektiv: Empfindiichkeit: 150 200
[l | o
Ordner ] A
[=H) User ~
1) Anwiendungsdat
1) Cookies
1) Desktop
) Druckumgebung -—J =
[=}[J) Fidene Dateien
=] E_) Eigene Dateien
= (5) Eigene Bider ImgQ002 DSC_D00ZHEF
T ) o,
T ommm
. Eigene Musik = Lo
G ———— Bildindex
1) Lokale Einstellunge .
[Sre——— anzuzeigen
< AL > e
4 Bild(er) |1 Bilder) ausgewrahit [5.4MB 3008 = 2000 |

Falls sich im Ordner, der in der Ordnerhierarchie ausgewahlt ist, ein oder mehrere Unterordner
befinden, werden diese im Index mit Ordnersymbolen angezeigt (nur Windows).

~
Ordner- = -
symbol
Img0aaz ] | DSCO0002NEF
e v
sahlt 3.4MB 3008 x 2000 [ A

Um den Inhalt eines Ordners im Bildindex anzuzeigen, doppelklicken Sie in der Ordnerhierarchie
oder im Bildindex auf das Ordnersymbol.
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Darstellung der Bilder und Ordner

Manchmal wird im Index anstelle eines Vorschaubildes ein Dateisymbol angezeigt. In einem
solchen Fall enthélt das betreffende Bild keine Vorschau fir die Anzeige im Index. (Einige
Bildbearbeitungsprogramme entfernen die Vorschaudaten aus Bilddateien.)

DSCNOO0M PG DSCHNOOOZ.TIF

Falls anstelle eines oder mehrerer Vorschaubilder Dateisymbole angezeigt werden, sollten Sie
im Dialog »Voreinstellungen« auf der Registerkarte »Indexbilder« die Option »Indexbilder
neu berechnen« aktivieren (B8 87). Nikon View 5 berechnet dann aus den Bilddaten hoch
aufgeldste Indexbilder. Die neuen Indexbilder werden anschlieBend im Index angezeigt.

DSCHOOM PG DSCHOO02. TIF
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Gr6Be der Indexbilder andern

Die Indexbilder kénnen in funf unterschiedlichen GréBen angezeigt werden. Die GroBe der
Indexbilder wird mit Hilfe des GroBenreglers in der Symbolleiste, mit der Option »GréBe der
Indexbilder« im MenU »Ansicht« oder (falls vorhanden) durch Drehen des Mausrads einge-

stellt

Regler
Es konnen folgende DarstellungsgréBen gewahlt werden:

Minimum | 64 x 64 pixels

Klein 96 x 96 pixels

Normal 128 x 128 pixels

GroB 192 x 192 pixels

Maximum 256 x 256 pixels

GroBe der Indexbilder

Bei einigen Kameras, beispielsweise bei der D1, enthalten die von der Kamera gespeicherten Bilder nur ein
Indexbild mit einer GroBe von 160 x 120 Pixeln. Wenn eine groBere Anzeige der Indexbilder ausgewahlt
ist, werden die vorhandenen Indexbilder auf die gewahlte GroBe skaliert. Um die Indexbilder in einer
besseren Qualitat anzuzeigen, aktivieren Sie auf der Registerkarte »Indexbilder« des Voreinstellungsdialogs
von Nikon View 5 die Option »Indexbilder neu berechnen«. Wenn lhre Bilder mit einer D1X, D1H, D100,
COOLPIX 5000 oder COOLPIX 5700 aufgenommen wurden, brauchen Sie diese Option nicht zu aktivie-
ren, da diese Kameras groBere Indexbilder im Originalbild speichern.
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Auswahlen der Indexbilder

Der Bildindex zeigt alle Bilder, die sich im ausgewahlten Ordner befinden, als Miniaturen an.
Um ein Bild auszuwahlen, klicken Sie es einmal an. Um mehrere Bilder gleichzeitig auszuwah-
len, halten Sie die Strg-Taste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Macintosh) gedrtickt und klik-
ken die gewlinschten Bilder nacheinander an. Eine Gruppe von Bildern kann auch durch Zie-
hen mit der Maus ausgewahlt werden.

Ausgewahltes Indexbild

19e

ausgewahlt 19.4MB 3003 3 2000

Auswahlen nach Dateiattributen

Mit dem Befehl » Auswahlen« aus dem Meni »Bearbeiten« konnen Sie Bilder anhand der Dateiattribute
»Schreibgeschitzt« und »Versteckt« auswahlen (letzteres nur unter Windows).
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Dateiattribute

Wenn eine Datei ein besonderes Dateiattribut tragt, wird dies mit einem entsprechenden Sym-
bol Gber dem Indexbild kenntlich gemacht. Es gibt drei unterschiedliche Symbole fiir die Attri-
bute »Schreibgeschiitzt« und »Versteckt« (nur Windows) sowie fur Filmsequenzen.

Attributsymbol o-n|]

DSCHO00Z.TIF

Symbol Attribute Beschreibung

IEI Schreibgeschitzt |Das Bild ist schreibgeschitzt.

Das Bild ist als versteckt gekennzeichnet und wird nicht im

Versteckt Windows Explorer angezeigt.

@ Filmsequenz Das Indexbild reprasentiert eine Filmsequenz.

Sprachnotiz Mit dem Bild ist eine Sprachnotiz verknUpft.

Die Dateiattribute »Schreibgeschiitzt« und »Versteckt« (nur Windows) werden tber den
Befehl »Dateiattribute aus dem MenU »Datei« zugewiesen. Geschiitzte Bilder kénnen nicht
geldscht werden. Versteckte Bilder sind im Windows-Explorer nicht sichtbar.

Ansicht,..

Bearbeiten Skrg+E
Bearbeiten mit externen Programmen 3
Laschen Ertf

Seite einrichten...
Drucken... Skrg+P

IPTC-Informationen. ..

Dateiattribut Schreibgeschiitzl Skrg+l

Beenden Alt+F4
Wersteckt EIN Skrg+H
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Wiedergabe von Sprachnotizen

Um eine Sprachnotiz wiederzugeben, markieren Sie ein Bild,
Uber dem ein Sprachnotiz-Symbol angezeigt wird, und wah-
len dann im Men( »Datei« den Befehl »Sound wiederge-
ben«. Unter Windows werden die Sprachnotizen in dem Pro-
gramm wiedergegeben, das Sie in den Voreinstellungen auf
der Registerkarte »Sound« (B 94) ausgewahlt haben.

Windows

Sound wiedergeben DSCNO94 7. WAY

00:00:01/00:00:03 [141)

NIERNEEAEE

Macintosh

DSCNB947.WAY
Wiedergabe —=(»)i W
99:00:80 / BB:00:84
P

Auf dem Mac klicken Sie einfach auf die Wiedergabe-Schaltflache.

Dratei

ansicht. ..
Bearbeiten
Bearbeiten mit externen Programm

Laschen
Sound lgschen

Seite einrichten...
Drucken. ..

Saund v
Bildinformationen (IPTC)...
Doakeiattribut
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Drehen von Bildern

Mit dem Dialog »Drehen« aus dem Meni »Bild« lassen sich die im Index ausgewahlten Bilder
drehen. Bitte beachten Sie, dass sowohl die Indexbilder als auch die mit ihnen verknipften
Originaldateien gedreht werden. Der Dialog »Bild(er) drehen« ldsst sich auch mit dem Sym-
bol »Drehen« aus der Symbolleiste 6ffnen.

Bild(er) drehen: DSC_0001.JPG

Fiir alles Libermehmen
Schiiefen

o 1/4

907 gegen LIZS | 90° im UZS5 |

Ubemehmen Weiter

Um ein Bild um 90° im Uhrzeigersinn zu drehen, klicken Sie auf die Schaltflache »90° im
UZS«, um es um 90° gegen den Uhrzeigersinn zu drehen, auf die Schaltflache »90° gegen
den UZS«. Wenn Sie ein Bild um 180° drehen mo&chten, klicken Sie auf eine der beiden
Schaltflachen zweimal. Das Ergebnis der Drehung lasst sich anhand des Vorschaubildes Gber-
prufen.

Wenn ein einzelnes Indexbild ausgewahlt ist
Um die Drehung auf das ausgewdhlte Bild anzuwenden, klicken Sie auf die Schaltflache
»Ubermehmenc.

Wenn mehrere Indexbilder ausgewahlt sind

Wenn mehrere Indexbilder ausgewahlt sind, bewirkt ein Mausklick auf die Schaltflache
»Ubermehmen« nur die Drehung des aktuell im Dialog angezeigten Bildes.

Sie kénnen danach mit der individuellen Drehung des nachsten Bildes fortfahren. Um zum
nachsten Bild zu gelangen, klicken Sie auf »Weiter«.

Falls Sie alle ausgewahlten Bilder um denselben Winkel drehen méchten, den Sie fur das
momentan angezeigte Bild eingestellt haben, kénnen Sie auf die Schaltflache »Fir alles
iibermehmenc« klicken. Dabei werden jedoch alle Bilder ausgelassen, die Sie ohne Drehung
Ubersprungen oder bereits gedreht haben.

Drehen von JPEG-Bildern

Um eine Verringerung der Bildqualitat zu vermeiden, dreht und spiegelt der Browser JPEG-Bildern, ohne
sie zuvor zu dekomprimieren. Es ist empfehlenswert, dass Sie JPEG-Bilder zuerst im Browser drehen oder
spiegeln, bevor Sie die Bilder im Editor oder in einer anderen Anwendung 6ffnen. Das Drehen und Spie-
geln von NEF- und TIFF-Bildern fuhrt zu keiner Verringerung der Bildqualitat.

Drehen von Filmsequenzen
Filmsequenzen kénnen nicht gedreht werden. Wenn sich unter den ausgewahlten Indexbildern eine Film-
sequenz befindet, wird diese im Dialog »Drehen« nicht angezeigt.
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Die Bildinformationen

Bei der Aufnahme lhrer Bilder werden in der Bilddatei Bildinformationen (wie beispielsweise
Kameramodell, Bildkorrekturen und Datum der Aufnahme) im so genannten »Exif«-Format
gespeichert. Diese Bildinformationen kénnen oberhalb des Bildindex angezeigt werden. Der
Transferassistent von Nikon View bietet eine Funktion, mit der sich die Aufnahmedaten in den
IPTC-Bereich der Datei kopieren lassen. Wenn kein Indexbild oder mehrere Indexbilder ausge-
wahlt sind, werden keine Bildinformationen angezeigt.

Mit dem Befehl »Bildinformationen anzeigen« aus dem Menu »Ansicht« lassen sich die
Bildinformationen ein- und ausblenden. Alternativ konnen Sie auch auf das kleine Dreieck am
linken Ende der Bereichsleiste klicken.

Bildinformationen ein- und ausblenden

&

Nikon D100 Brennweite: Omm Weilabgleich: Automatik Farbraodus: M

2002/05/27 20:40:01.2 Belichtungssteuerung: Manuell AF Modus: Manuell Farbsattigung:

JPEG (2 Bit] Fein Belichtungsmessung: Mittenbetonte Messung Torwertkon.: Standard Scharfzeichn,

Bildgriife: Grol (3008:2000) 1/30 Sekunden - 10 Blitzsynchronisation: Nicht Beigefiigt Flauschunterd
Belichtungskorektur 0 Lw Bildkammenta

Obijektiv: Empfindlichkeit: 150 200

. \ Bl

Bildinformationen sind eingeblendet

Bildinformationen sind ausgeblendet

In den Bildinformationen sind folgende Angaben enthalten (welche Infos angezeigt werden,
hangt vom jeweiligen Kameramodell ab):

Kameramodell / Datum und Uhrzeit / Bildqualitat / Bild-
gréBe / Farbe / Objektivvorsatz / Konverter / Objektiv /
Brennweite / Belichtungssteuerung / Belichtungsmessung /
Verschlusszeit / Blende / Belichtungskorrektur / Empfindlich-
keit / WeiBabgleich / Autofokussteuerung / Tonwert-
korrektur / Blitzsynchronisation / Blitzeinstellung /
Dimmerkorrektur / Zoomeinstellung /
Farbsattigungskorrektur / Farbmodus / Farbtoneinstellung /
Scharfzeichnung / Rauschunterdriickung / Bildkommentar/
Breitengrad (GPS) / Langengrad (GPS) / Hohe tGber Normal-
null (GPS)

Verlust der Bildinformationen

Wenn Sie lhre mit der Kamera erzeugten Bilder in anderen Anwendungsprogrammen 6ffnen und spei-
chern, gehen bei einigen Anwendungsprogrammen und Dateiformaten die Bildinformationen verloren.
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Bildinformationen nach dem IPTC-Standard

Im Browser kénnen Sie sich die IPTC-Bildinformationen anzeigen lassen, die bei der Ubertra-
gung zum Computer zu den Bilddateien hinzugefligt wurden.

IPTC-Informationen

Der Befehl »Bildinformationen (IPTC) «(Windows)/ »IPTC-Informationen« (Mac) aus dem
MenU »Datei« 6ffnet einen Dialog, in dem Sie die Bildinformationen nach den IPTC-Konven-
tionen einsehen und andern kénnen.

IPTC-Informationen f'5_<|

Bildunterschrift[C)
Pichic

Nikon D100 A
2002/05/27 20:40:01.2 F
JPEG [8 Bit] Fein

Bildardte: Grof [3008x2000)

Objektiv:

Erennweite: Omm -

=

Eingegebene Stichwirter|]): |

Stichwiarter(]

pichic
flowers

Speicham[S]...| LadeniL] . |

EwsietiD).. | apprechen | ok |

Einfache Dialogansicht

Im unteren Bereich des Dialogs »IPTC-Informationen« werden die Aufnahmedaten ange-
zeigt.

Ubernahme der Aufnahmedaten

Die Aufnahmedaten werden in die IPTC-Informationen tibernommen, wenn bei der Ubertragung der Bilder
im Dialog »Ubertragungsoptionen« auf der Registerkarte »Transfer« (B 30) Transferassistent) die Opti-
on »Aufnahmedaten (Verschlusszeit etc.) in die IPTC-Bildinformationen aufnehmen« aktiviert ist.
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Der Dialog »Bildinformationen (IPTC)« hat eine einfache und eine erweiterte Ansicht. Mit
den Schaltflachen »Einfach« und »Erweitert« wird zwischen beiden Dialogansichten hin-
und hergewechselt.

IPTC-Informationen f'5_<\

Bildunterschrift(C) K.ategorien
Fsteliges KiizellGl [
K.ategarie hinzufiigen(Z):
[ ocimnis”
pichic
Asutorl]: ,Nikoni
UberschriftH); ’7
Besondere Himweise(/): ’7 Dringlichkeitt: ’m
Stichwirter[K] Bildrechte

| [Feiie
Iz

Eingegebene Stichworter(|]:

Name des Autorz(U]: |Nikon
Titel des Autors(T): |Nikon

picnic Bildrechte(D): |Nikaon
flowers
Quelle(E]:
Copyright(¥]: [Nikon
Herkurft

StadtV): |Chivodatku

v Erstellungzdatum(FL

BundsslandP) [Takgo [20.05.2002 =l
LandM): [Japan Erstiibertragung(0]:
Objektname(M]: | |
Einfach(B] . | speichem[S]..| Laden(L] .. | Alle |6schen[-]| Abbrechen oK,

Erweiterte Dialogansicht

Nahere Informationen zum Dialog »IPTC-Informationen« finden Sie im »Lehrgang« unter
»4: Hinzufligen von IPTC-Bildinformationen« ((F§ 35)Transferassistent).

Andern der IPTC-Bildinformationen
Die von Nikon View automatisch ausgefullten Felder der IPTC-Bildinformationen lassen sich nicht dndern.
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Léschen von Bildern
Im Browser von Nikon View kdénnen Sie die mit den Index-

Ansicht...

bildern verkntpften Dateien I6schen. Markieren Sie dazu alle Bmarbsiben strgeE

Bilder, die Sie Idschen mochten, und wahlen Sie den Befehl Beatbeiten it externen Programmen 4

»Léschen« aus dem Meni »Datei«. Alternativ kénnen Sie Léschen

die Bilder auch mit der Entfernen-Taste (Windows) bzw. dem

N . . . Seite einrichten...

Tastenkirzel Befehlstaste + Rickschritttaste (Mac) l6schen. Drucken... —
IPTC-Informationen...
Dateiattribut »
EBeenden AlE+F4

In einem Dialog muss das Loschen bestatigt werden. Klicken Sie auf »Ja« und fahren Sie mit
dem Loschen fort.

lloschen von Dateien bestdtigen

j Machken Sie "DaC_0001" wirlklich in den Papierkorb verschiebeny
| %5

[ Ja | [ Mein ]

Falls sich unter den ausgewaéhlten Bilder geschitzte Bilder befinden, erscheint eine Sicherheits-
abfrage, in der Sie das Loschen noch einmal bestdtigen mussen. Wenn auch die geschutzten
Bilder geldscht werden sollen, klicken Sie auf »Jax.

Ldschen won Dateien bestatigen

o Die Datei "DSC_0001" ist schreibgeschiitzt. Sollen diese
_IJ Dabeien/Ordner wirklich in den Papierkorb verschoben werdeny

[ Ja | [ Mein ]

Auch Ordner, die mit einem Symbol im Index angezeigt werden, lassen sich auf dieselbe Art
und Weise |6schen (nur Windows). Beim Loschen eines Ordners werden alle darin enthaltenen
Dateien und Unterordner geldscht.

[% Geléschte Objekte

Geloschte Objekte werden in den Papierkorb verschoben. Falls Sie den Léschvorgang riickgéngig machen
wollen, kénnen Sie die geldschten Dateien und Ordner aus dem Papierkorb heraus an ihre urspriingliche
Position zurlickbewegen. Unter Windows kann das Léschen von Bildern, die sich auf einer Speicherkarte
(in der Kamera oder in einem Kartenleser) oder auf einem Netzwerklaufwerk befanden, nicht mehr riick-
gangig gemacht werden — diese Objekte sind unwiderruflich geléscht.
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Fensteroperationen im Browser

Vollbildansicht

Die im Index ausgewahlten Bilder kénnen Uber den integrierten Viewer von Nikon Capture 3
in der Vollbildansicht angezeigt werden. Filmsequenzen werden in dem Movie-Player abge-
spielt, der im Dialog »Voreinstellungen« als Standardprogramm festgelegt ist (Fgg 91).

Wiedergabe von Bildern

Um ein Bild in der Vollbilddarstellung im Viewer anzuzeigen, doppelklicken Sie auf das betref-
fende Bild im Bildindex. Daraufhin wird der Viewer gedffnet und das Bild einzeln als Vollbild
dargestellt.

Symbolleiste

¥ Nikon Viewer, DSC_0001.NEF @ 16%
Datei Eearbeiten Ansicht  Ordner Extras  Hife

Mikon D100 Brennweite: Drm Weibabagleich: Automatik

2002/05/27 20:40:01.2 Belichtungssteuerung: Manuel AF Modus: Manuell

JPEG [8 Bit) Fein Belichtungsmessung: Mittenbetante Messung Torwertkarr.: Standard

Bildgrofe: Grof [3008+2000] 1/30 Sekunden - £/0 Blitzsynchronization: Micht Beigefiigt
Belichtungskorektur: O LW

Obijekbiv Ermplindlichkeit: 150 200

<

111/4 Bildern ausgevwhit | 94E 3008 = 2000

Statusleiste

Alternativen zum Offnen des Viewers

Mit folgenden Alternativen kénnen Sie ein Bild im Viewer 6ffnen:

o Markieren eines Indexbilds und klicken auf die Schaltflache » Ansicht« in der Symbolleiste oder Auswahl
des Befehls » Ansicht« im Men( »Datei«

e Markieren eines Indexbilds und Driicken der ENTER-Taste (Windows) bzw. Eingabetaste (Mac)
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Wiedergabe von Bildern im Viewer

Es kann immer nur ein Bild gleichzeitig im Viewer angezeigt werden. Das gilt auch, wenn
mehrere Indexbilder im Browser markiert sind. Sie kénnen jedoch mit den Schaltflachen »Zu-
rick« und »Weiter« aus der Symbolleiste zwischen den Bildern wechseln.

In der Statusleiste des Viewers konnen Sie Uberprifen, wie viele Bilder im Index ausgewahlt
sind, und den Status des aktuellen Bildes ablesen.

1/4 Bildern ausgewa It 9,4ME 3003 x 2000

In der Statusleiste des Viewers konnen Sie Uberprifen, wie viele Bilder im Index ausgewahlt
sind (zwischen wie vielen Bildern Sie hin- und herwechseln kénnen).

Zuriick

Weiter

Wenn im Index nur ein einziges Bild ausgewahlt ist, blattern die Schaltflachen »Zuriick« und
»Weiter« unter Windows zwischen allen Bildern im aktuellen Ordner hin und her.

Bildbearbeitungsprogramme

Um ein Bild in einem externen Bildbearbeitungsprogramm zu bearbeiten, markieren Sie es im Index und
klicken in der Symbolleiste auf das Symbol »Bearbeiten«. Das Bild wird daraufhin in dem Programm
geoffnet, das im Dialog »Voreinstellungen« auf der Registerkarte »Foto« als Standard-Bildbearbeitungs-
programm festgelegt ist (89 89).
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Wiedergabe von Filmsequenzen

Um eine Filmsequenz vollstandig wiederzugeben, doppelklicken Sie auf das betreffende Bild im
Bildindex. Die Filmsequenz wird daraufhin in dem Programm geoffnet, das im Dialog »Vorein-
stellungen« auf der Registerkarte »Filmsequenz« als Movie-Player festgelegt ist (Fg§ 91).

r

DSGNOO0L e ]

| Datei Bearbeiten Film GTY Fenster Hilfe

Taa 10001 [

i-m-—ﬁ @@@@@ @ i

Installation von QuickTime

Die mit den COOLPIX-Digitalkameras aufgezeichneten Filmsequenzen lassen sich nicht mit
dem Windows Media Player 6ffnen. Zur Wiedergabe der Filmsequenzen bendétigen Sie
QuickTime oder einen kompatiblen Movie-Player. QuickTime ist im Lieferumfang von Nikon
Capture 3 enthalten (nur in Verbindung mit einer COOLPIX-Kamera).

Né&here Informationen finden Sie in der Nikon Capture 3 Installationsanleitung.

Alternativen zum Offnen des Movie-Players

Mit folgenden Alternativen kénnen Sie eine Filmsequenz im Movie-Player 6ffnen:

e Markieren eines Indexbilds und klicken auf die Schaltflache »Ansicht« in der Symbolleiste oder Auswahl
des Befehls » Ansicht« im Menu »Datei«

eMarkieren eines Indexbilds und Driicken der ENTER-Taste (Windows) bzw. Eingabetaste (Mac)
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Wiedergabe von Sprachnotizen

Um eine Sprachnotiz wiederzugeben, markieren Sie ein Bild,
Uber dem ein Sprachnotiz-Symbol angezeigt wird, und wah-
len dann im Men( »Datei« den Befehl »Sound wiederge-
ben«. Unter Windows werden die Sprachnotizen in dem Pro-
gramm wiedergegeben, das Sie in den Voreinstellungen auf
der Registerkarte »Sound« (F894). ausgewahlt haben. Wenn
die Option »Nikon View verwenden« ausgewahlt ist, wer-
den Sprachnotizen automatisch wiedergegeben.

Windows
Sound wiedergeben DSCNO94 7. WAV

00:00:01}00:00:03 [111)

N
Macintosh
DSCNB947.WAY

Wiedergabe —=(»)i¢ an
86:00:00 / 80:00:04 A

Auf dem Mac klicken Sie einfach auf die Wiedergabe-Schaltflache.

Ansicht...

EBearbeiten Skrg+E
Bearbeiten mit externen Programmen 3
Loschen Ertf

Sound lGschen

Selbe ginrichten. ..
Drucken... Skrg+P

Sound wiedergeben, .,
Bildinformationen {IPTC)...
Dateiattribut »

Beenden Alt+F4
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Bilder bearbeiten

Um ein Bild in dem Bildbearbeitungsprogramm zu 6ffnen, das Sie im Dialog »Voreinstellungen«
festgelegt haben, markieren Sie das zugehdrige Indexbild und klicken in der Symbolleiste auf die
Schaltflache »Bearbeiten« &l oder wahlen im Menl »Datei« den Befehl »Bearbeiten«.

Bearbeiten

Es werden die Programme aufgefiihrt, die Sie auf den Registerkarten »Foto« (P8 89) und
»Filmsequenz« (B 117) des Voreinstellungsdialogs ausgewahlt haben. Wenn als Bild-
bearbeitungsprogramm »Nikon Capture 3 Editor« ausgewahlt ist, wird der Editor gestartet
(P 114). Falls Sie noch kein Bildbearbeitungsprogramm festgelegt haben, wird automatisch
der Dialog »Bildbearbeitungsprogramm hinzufiigen/entfernen« getffnet. Wie Sie den
Dialog spéter nochmals &ffnen kénnen, lesen Sie auf der nachsten Seite.

Bildbearbeitungsprogramm hinzufiigen

Im Dialog »Bildbearbeitungsprogramm hinzufiigen/entfernen« kénnen Sie ein Bild-
bearbeitungsprogramm Ihrer Wahl zu einer Programmauswabhlliste hinzuftigen (oder aus der
Liste entfernen). Zum Hinzuftigen eines Programms klicken Sie auf »Hinzufligen«. Durch das
Hinzuflgen weiterer Programme haben Sie die Moglichkeit, auBer dem im Dialog »Vorein-
stellungen« gewahlten Bildbearbeitungsprogramm weitere Bildbearbeitungsprogramme zu
nutzen. Die Auswahlliste der Bildbearbeitungsprogramme wird mit dem kleinen Pfeil neben
dem Symbol »Bearbeiten« in der Symbolleiste oder alternativ mit dem Befehl »Bearbeitung
mit externem Programmc« aus dem Meni »Datei« gedffnet.

1) e )| i) =

Bildbearbeitungsprogramm hinzufager

Mikon Capture Editor
Mikion Edikar
ZiuickTime Plaver 5
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Offnen des Dialogs Bildbearbeitungsprogramm hinzufiigen/entfernen

Den Dialog »Bildbearbeitungsprogramm hinzufiigen/entfernen« kénnen Sie mit dem
Befehl »Bearbeitung mit externem Programm« oder der Auswabhlliste der Schaltflache
»Bearbeiten« 6ffnen (auf das kleine Dreieck rechts neben der Schaltflache klicken).

Mikon Capture Editar
Mikon Editor
QuickTime Plaver 5

Bildbearbeitungsprogramm, hinzufiigenf/entfernen |X|

) Mach oben
Frogrammliste:

(s Miliom Capture Editor M ach unten
{3 Nikan Editar
QuickTime Player 5

Hirzufiigen
Bnderh ..

Lizchen

0K I Abbrechen |

dug
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Verwalten der Bildbearbeitungsprogramme

Bildbearbeitungsprogramm, hinzufiigenfentfernen E|

Programmiiste:

L= Nikon Capture Editar
{3 Nikan Editor

@ GuickTime Player 5

Hinzufiigen

dugs

(1] 4 | Abbrechen |

Programmliste
Alle hinzugefugten Programme werden in dieser Liste angezeigt.

Nach oben/Nach unten

Mit den Schaltflachen »Nach oben« und »Nach unten« kénnen markierte Programme an
eine andere Position in der Liste verschoben werden. Die hier vorgegebene Reihenfolge wird
auch in der Auswabhlliste angezeigt.

Hinzuflgen
Die Schaltflache »Hinzufligen« 6ffnet den Dialog »Programm hinzufiigen«, mit dem Sie
weitere Programme zur Liste hinzufigen kénnen.

Andern

Die Schaltfliche »Andern« &ffnet den Dialog »Programm dndern«. Hier kénnen Sie die
Namen der aufgelisteten Programme &ndern. Der Name der Programmdatei wird nicht gedn-
dert.

Loschen
Mit der Schaltflache »Léschen« lassen sich Programme aus der Liste entfernen. Die Programm-
datei auf der Festplatte wird nicht geldscht.
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Hinzuftigen eines Programms

]

Programm hinzufiigen

M ame:

|Niknn Capture Editor

Auzfuhrbare Dater:
|I: SProgrammeiMikon' M Capture30hH Capture. exe

oK | ﬁbbrechen|

Name
Sie kdnnen dem Programm einen anderen Namen zuweisen, mit dem es in der Aus-
wahlliste erscheint. Der Name der Programmdatei auf der Festplatte wird nicht geandert.

Ausfuhrbare Datei

Zeigt den Namen und Pfad der Programmdatei an. Um ein anderes Programm zur Aus-
wahlliste hinzuzuftgen, klicken Sie auf »Durchsuchen« und wéhlen eine andere
Programmdatei aus. Mit »OK« wird das ausgewahlte Programm in die Auswahlliste Gber-
nommen.

Andern eines Programmnamens

Programm wechseln fg

M ame:

|Niknn Capture Editor

Auzfuhrbare Dater:
|I: SProgrammeiMikon' M Capture30hH Capture. exe

Durchzuchen. ..
0K | Abbrechen |

Im Dialog »Programm wechseln« k&nnen Sie einem Programm der Liste einen anderen
Namen zuweisen, mit dem es in der Auswahlliste erscheint. Der Name der Programmdatei
auf der Festplatte wird nicht geandert.
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Drucken von Bildern

Im Browser kdnnen Sie ein Foto drucken, dessen Indexbild im Bildindex markiert ist. Die Ein-
stellungen fur das Drucken von Fotos werden im Dialog » Drucken« vorgenommen. Um den
Dialog »Drucken« zu 6ffnen, markieren Sie im Bildindex das Indexbild des Fotos, das Sie
drucken wollen, und klicken dann in der Symbolleiste auf die Schaltfléche [&] oder Sie wahlen
den Befehl »Drucken« aus dem Men( »Datei«. Es konnen auch mehrere Fotos gleichzeitig
gedruckt werden.

Drucken |§|
Prucker EPSCOM AL-CB500 PS3 Fapier' A4 0210 % 297 mm) (V) Pruckbarer Bereich: 2014288(mm)
¥ Druckvorschau «l 11 Seite »l ~—Kaopien
- Sefte
I 1 3 eintichten...
— Seteniayout
% Layout auswihlen
|1 Hoch j
" Bildformat auswahlen
|1" %1 5" (25 % 35 mm) =l

[ Bild(er) anpassenidrehen

[~ Ein Bild mehrmals drucken

; ,"' . : . [2 +| anzan
%\\, v [~ ©hne Rander
L{{\\\ r Indexbilddaten verwenden

\\\\\‘\ . trur als Entovur)

\ < ~Druckoualtét
- Schnell Qualitat
Voo
INormaIar Druck d

Drucken I Ahbrechen |

Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, starten Sie den Druckvorgang mit der
Schaltflache »Drucken«. Der Druckvorgang kann mit der Schaltflache » Abbrechen« im Druck-
dialog vorzeitig abgebrochen werden.
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Drucken

Printer / Paper / Printable area
In diesem Feld werden die aktuellen Drucken angezeigt. Um die Druckereinstellungen zu an-
dern, klicken Sie auf die Schaltflache »Einrichten« (siehe unten).

Drucker Zeigt den Namen des aktuell ausgewahlten Druckers an.
Papierformat Zeigt das aktuell eingestellte Papierformat an.
Druckbarer Bereich | Zeigt den druckbaren Bereich des ausgewahlten Papierformats an.

Druckvorschau
Diese Option blendet eine Vorschau des Druckergebnisses beim Ausdruck des Bildes auf dem
gewahlten Drucker ein.

Kopien (nur Windows)
Geben Sie hier an, wie oft jede Seite gedruckt werden soll. Die maximale Anzahl von Kopien
ist auf 100 Exemplare pro Seite beschrankt.

Auf dem Macintosh wird die Anzahl von Kopien nicht im Dialog »Druckeinstellungen« ange-
zeigt. Zur Eingabe der Kopienanzahl klicken Sie in auf die Schaltflache »Drucken«. Es wird
eine Bestatigung angezeigt. Klicken Sie auf »Ja«, um das Drucken zu starten und geben Sie
dann die Kopienanzahl ein.

Seite einrichten

Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog fiir die Einstellungen lhres Druckers. Hier kénnen Sie den
Drucker wechseln, das Papierformat festlegen und den druckbaren Bereich ablesen. Auf dem
Mac wird fur jeden verwendeten Drucker ein eigener Einstellungsdialog angezeigt. Die hier
vorgenommenen Anderungen erscheinen auch in den Anzeigefeldern fir »Drucker«, »Pa-
pierformat« und »Druckbarer Bereich« oben im Dialog »Druckenc.
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Seitenlayout
Wabhlen Sie hier die Option »Layout auswahlen« oder »Bildformat auswahlenc«.

Layout aus wahlen

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie vorgeben mochten, wie viele Bilder pro Seite ge-
druckt werden sollen.

Orientierung

Hochformat Querformat
1 1 Bild zentriert 1 Bild zentriert
2 2 Bilder vertikal 2 Bilder horizontal
4 2x2 2x2
————
8 2x4(hxv) 4x2(hxv)
—
16 4x4 4x4
25 5x5 5x5

AuBerdem kénnen Sie wahlen, ob die Bildinformationen auf dem Bogen oder separat
gedruckt werden sollen. Die BildgroBen werden je nach Layout entsprechend angepasst.
Als Bildinformationen werden folgende Informationen ausgedruckt:
e Dateiname e BildgroBe (nur wenn e WeiBabgleich
e Name der Kamera »Mit Bildinformation« e Datum
e Belichtungskorrektur ausgewahlt) e Hersteller

e Belichtungszeit/Blende
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Bildformat auswahlen
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie vorgeben méchten, wie groB3 die Bilder gedruckt
werden sollen.

{+ Hildformat auswahlen

1" 1.5" (25 x 38 mim) -]

35 mm]
158" % 2" (35 % 21 mm)
Foto (51=76 mm)

4" B" (102 x 152 mm)

2" w127 x 178 mm) b
= I =

[ Ohne Rander

Falls nétig, konnen die Bilder auch automatisch gedreht werden, um die bedruckbare
Flache je nach Orientierung optimal auszunutzen.

Bild(er) anpassen/drehen
Aktivieren Sie diese Option, um ein Bild automatisch zu drehen, wenn der zur Verfligung
stehende Platz dadurch besser ausgenutzt wird.

Ein Bild mehrmals drucken
Um ein Bild mehrfach zu drucken, aktivieren Sie diese Option und wahlen aus der Aus-
wahlliste eine Anzahl zwischen zwei und zehn aus.

Ohne Rander (Windows)/WeiBe Rander entfernen (Macintosh)

Mit dieser Option wird die BildgroBe so angepasst, dass das Bild exakt in die rote Rahmen-
markierung passt, ohne dass ein Freiraum verbleibt. Wenn das Seitenverhaltnis des Rah-
mens und das des Bildes nicht Ubereinstimmen, werden Teile des Bildes nicht gedruckt.

Indexbilddaten verwenden (nur als Entwurf)
Mit dieser Option kdnnen Sie die Indexbilder drucken.
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Druckqualitadt
Mit diesem Regler kénnen Sie das Verhaltnis zwischen Druckgeschwindigkeit und Druckquali-
tat festlegen.

Druckoualitst
Schnell Gualitst

Geschwindigkeit
Wenn Sie den Regler mehr in Richtung »Schnell« schieben, reduzieren Sie die Druck-
dauer, aber auch gleichzeitig die Qualitat der gedruckten Bilder.

Qualitat
Wenn Sie den Regler mehr in Richtung »Qualitat« schieben, erhéhen Sie Qualitat der
gedruckten Bilder, was jedoch mit einer ldngern Druckzeit verbunden ist.

Drucken oder Speichern
In der Auswahlliste kénnen Sie wahlen, ob Sie die Bilder auf einem Drucker ausgeben oder ob
Sie die Bilder in einer einzigen JPEG-Datei speichern wollen.

|Nnrmaler Druck ﬂ

[Print Image] als Datei speichern
Drucken

Die Bilder werden auf einem Drucker ausgegeben.

Druckbild als Datei speichern (Windows)/Bilddateien speichern (Macintosh)

Die Bilder werden in der im Dialog »Drucken« festgelegten Anordnung als JPEG-Datei
gespeichert. Bei ausgewahlter Option wird ein Speichern-Dialog einblendet, in dem Sie
den Speicherort fir die Bilder bestimmen kénnen. Beim Speichern der Bilder konnen Sie
zwischen den Qualitatsstufen »Maximume, »Hoch«, »Mittel« und »Niedrig« wahlen.
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Der Browser in der Praxis

Diashow
Die im Index ausgewahlten Bilder lassen sich auch als Diashow anzeigen.

Starten der Diashow

Markieren Sie alle Bilder im Index, die Sie in der Diashow wiedergeben méchten, und klicken
Sie in der Symbolleiste auf das Symbol »Diashow« (oder wahlen Sie im MenU »Extras« den
Befehl »Diashow«).

Diashow

Es erscheint der Dialog »Diashow-Optionen«. In diesem Dialog kénnen Sie alle Einstellun-
gen fur die Diashow vornehmen.

.

Diaschau-Dptionen
| - ]

- 1]4 4"
e ||| =]

Dateien  Allgemein |

Medien-D auer benutzen
O Mehrfach-Sound

O Dokumerterinfo anzeigen
O &bstand zwischen Medien
Raster/Farbe

EEEEE R
HEMEN= am

Wahrend einer Diashow lésst sich der Dialog »Diashow-Optionen« mit der Tabulatortaste
ein- und ausblenden.

Wenn nur ein Indexbild markiert ist

Wenn nur ein einziges Bild im Index markiert ist, werden unter Windows alle im selben Ordner enthalte-
nen Bilder in der Diashow wiedergegeben. Unter dem Mac OS wird nur das ausgewahlte Bild in der
Diashow angezeigt.

Diashow
Die der Diashow zugrunde liegende Technologie wurde von iView Multimedia Ltd. lizensiert (© 2002).
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Diashow-Einstellungen

Registerkarte »Dateien«

Listet die Namen aller Bilder (unter Windows den
gesamten Pfad) auf, die zur Wiedergabe ausge-
wahlt sind.

Registerkarte »Allgemein«
Hier konnen Sie Einstellungen fur die Diashow
vornehmen.

Medien-Dauer benutzen

Aktivieren Sie diese Option, wenn Filmsequenzen
vollstandig wiedergegeben werden sollen, bevor
die Diashow mit dem néchsten Bild fortfahrt. Bei
deaktivierter Option wird die Wiedergabe einer
Filmsequenz abgebrochen, sobald die fur ein Bild
festgelegte Wiedergabedauer tUberschritten ist.

Mehrfach-Sound

Aktivieren Sie diese Option, wenn die Tonspur der
Filmsequenzen ebenfalls wiedergegeben werden
soll (sofern vorhanden).

Dokumenteninfo anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, wird unter jedem Bild
der Ablageort, die GréBe und der VergréBerungsfak-
tor des Bildes angezeigt.

Abstand zwischen Medien

Diaschau-Optionen

el «lnfn| @

Dateien ] Allgemein I

@ DSC_0001.MEF
@ DSC_0002Z.MEF
@ DSC_0003.MEF
@ DSC_0004.MEF

Diaschau-Optionen

B el «en| @

Dateien Allgemeinl

tedien-0auer benutzen
O Mehrfach-5ound
O Dokumenteninfo anzeigen

[ &bstand zwischen Medien
Faster/Farbe

I | M fnm e
HelIE-&® om

1~

Wenn Sie ein Layout ausgewahlt haben, bei dem mehrere Bilder gleichzeitig angezeigt
werden, erscheinen bei aktivierter Option Abstandslinien zwischen den Bildern. Wenn die
Bilder direkt aneinander stoBen sollen, missen Sie diese Option deaktivieren.

Raster/Farbe
Wahlen Sie hier das Layout fur die Diashow.
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Die Steuerungsleiste
Mit den Symbolen in der Steuerungsleiste kdnnen Sie die Diashow starten und stoppen
und festlegen, wie die Bilder angezeigt werden sollen.

Wiedergabe/
Pause
Wiedergabe- Ubergénge
m?dus

Einstellun-
gen ein- Been- Ein Bild
lé?d :us- den Ein Bild Wweiter Bild-

enaen zuriick groBe

Einstellungen ein- und ausblenden 4
Mit dem kleinen Dreieck am linken Ende der Steuerungsleiste kénnen Sie die Dialogeins-
tellungen ein- und ausblenden.

Beenden I |
Beendet die Diashow.

Wiedergabemodus ## |

Wahlen Sie den gewiinschten Wiedergabemodus: Bei aktiver Option »Interaktiv« wech-
selt die Diashow erst bei einem Mausklick zum nachsten Bild. Wenn die Option »Fortlau-
fend« gewahlt ist, beginnt die Diashow nach dem letzten Bild wieder von vorn. Bei akti-
vierter Option »Zufallig« werden die Bilder in zufalliger Reihenfolge angezeigt.

Ein Bild zuriick Al |
Klicken Sie auf dieses Symbol, um das vorherige Bild noch einmal anzuzeigen.

Wiedergabe P /Pause |l |

Mit dieser Schaltflache kbnnen Sie die Diashow starten, anhalten und wieder fortsetzen.
Wenn als Wiedergabemodus »Interaktiv« gewahlt ist, zeigt diese Schaltflache eine
Computermaus als Symbol. Daran kénnen Sie sehen, dass die Diashow nicht automatisch
zum néachsten Bild schaltet, sondern auf einen Mausklick wartet.

Maussymbol

- KD 1||(£Q||>| =

Ein Bild weiter [P |
Klicken Sie auf dieses Symbol, um zum néachsten Bild zu wechseln.

Ubergédnge [ |
Klicken Sie auf dieses Symbol, um die Art des Ubergangs zwischen zwei Bildern festzule-
gen.

BildgroBe &3
Mit diesem Symbol kénnen Sie den VergréBerungsfaktor und das Seitenverhaltnis der
Bilder auswahlen. Sie konnen auch festlegen, dass die Bilder stets an die GréBe des Bild-
schirms angepasst werden.
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Die Statusleiste

Die Statusleiste zeigt die Nummer des aktuellen Bildes und die Gesamtanzahl aller fiir die
Diashow ausgewdhlten Bilder an. AuBerdem konnen Sie hier die Lautstarke und die Bild-
rate (Anzeigedauer pro Bild) einstellen.

7 1|4

Lautstarke Anzeigedauer pro Bild

Ein- und Ausblenden der Einstellungen wéhrend der Diashow
Mit dem kleinen Dreieck am linken Ende der Steuerungsleiste konnen Sie die Dialogeins-
tellungen ein- und ausblenden.

. _ Diashow-Steuerung
Diaschau-Optionen (Einstellungen sind

1|4 4" ausgeblendet)

|| «lnln| =

Einstellungen
ein- und ausblen-
den
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Verschicken von Bildern per E-Mail

Im Bildindex angezeigte Bilder konnen direkt per E-Mail versendet werden. Zum Versenden
der Bilder klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache »E-Mail« |[&| oder wahlen im

MenU »Extras« den Befehl »E-Mail«.

Schaltflache E-Mail

Im Dialog »E-Mail« kénnen Sie Einstellungen fur den E-Mail-Versand vornehmen und die

GroBe des zu versendenden Bildes festlegen.

E-Mail

Aktugles E-Mail-Programm: Outlook Express

Gridke des zu sendenden Bildes
* QriginalagraBe [+t grofe D atei]

" Grobe reduzieren auf Pixel [Ereite]

Bilder konnen nicht vergrofert werden,

Anhangeinztellungen

(+ Mehrere Bildanhange

~

| I

e |
Senden Abbrechen

Versenden von E-Mails

Um die E-Mail-Funktion von Nikon View verwenden zu kénnen, muss Ihr Computer fir das Versenden
von E-Mails konfiguriert sein. Bitte beachten Sie, dass beim Versenden von E-Mails Gebuhren Ihres Internet-

Providers und Ihrer Telefongesellschaft anfallen kénnen.
Sprachnotizen

Sprachnotizen, die an Exif-Dateien angebunden sind, kénnen nicht per E-Mail versendet werden.
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Aktuelles E-Mail-Programm
Wenn Sie auf die Schaltflache »Senden« klicken (siehe néachste Seite), wird Ihre E-Mail Gber
das hier angezeigte Programm versendet.

Aktugles E-Mail-Programm: Outlook Express
GréBe des zu sendenden Bildes

Grofe des zu zendenden Bildes

* Qrniginalardfe (evtl arofe D atei]

" Grobe reduzieren auf Firel [Breite]

Bilder konnen nicht vergralbert werden.

OriginalgroBe
Mit der Option »OriginalgréBe« wird das ausgewahlte Bild wird in unveradnderter Bild-
groBe per E-Mail versendet.

GrofBe reduzieren auf

Falls Sie »GroBe reduzieren auf« auswahlen, kénnen Sie die BildgroBe in Bildpunkten
bestimmen. Der eingegebene Wert wird auf die langere Seite des Bilds angewendet. Die
klrzere Seite des Bild wird dann automatisch eingestellt, um das Aspektverhdltnis zu
wahren. Bitte beachten Sie, dass ein kundenspezifisch erstelltes Bild nicht groBer als das
Originalbild sein kann.

Unterstiitzte E-Mail-Programme
e Windows
Outlook Express, Outlook, Eudora* (*auBer unter Windows XP)
® Macintosh OS 9.0, 9.1, 9.2
Outlook Express, Eudora, Entourage
e Macintosh OS X
Outlook Express, Entourage X, Mail
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Anhangeinstellugen
Wahlen Sie die Bilddateien aus, die Sie als Anhang an Ihre E-Mail versenden wollen.

Anhangeinztellungen

(+ Mehrere Bildanhange

~

| I

L

Mehrere Bildanhidnge
Mit »Mehrere Bilder als Anhang« wird jedes ausgewahlte Bild wird als eigener Anhang
versendet.

Einzelner Kontaktbogen

Wenn Sie beim Festlegen der BildgroBe fur den Mailversand
die Option »GroBe reduzieren auf« gewdhlt haben, kénnen
Sie einen Kontaktbogen erstellen, in dem alle ausgewahlten 2" "
Bilder als ein einziger Anhang zusammengefasst sind. In Kom- 't"”
bination mit der Option »OriginalgréBe« lassen sich keine  [xGa [1024+755]
Kontaktbdgen fir den E-Mail-Versand zusammenstellen. Akti- | S#GéA+ [1400:1050)
vieren Sie die Option» KontaktbogengroBe« und wéhlen Sie L [1E00:T 200)
die GroBe des Kontaktbogens aus der Auswabhlliste aus. Fol-

genden GroBen stehen zur Auswahl:

VGA (640 x 480), SVGA (800 x 600), XGA (1.024 x 768), SVGA+

(1.400 x 1.050) und UXGA (1.600 x 1.200).

F.ontaktbogengroie

['WGA [B40x480) |

Hintergrundfarbe
Zur Auswahl einer Hintergrundfarbe fir den Kontaktbogen klicken Sie auf die Schalt-
flache »Wahlen« und wahlen dann die gewiinschte Farbe aus.
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Mit der Schaltflache »Sendenc« starten Sie das im Feld » Aktuelles E-Mail-Programm« ange-
zeigte Programm.

E-Mail X
Aktuelles E-Mail-Programm:  Outlook. Express

Grdfe des zu sendenden Bildes

&+ Orginalgrofe [evt. grobe D ate)
" Grobe reduzieren auf Fixel [Breite]
Bilder konnen nicht vergrofert werden,

Anhangeinstellungen
(* Mehrere Bildanhange

~

| I

L

Wenn Sie Bilder mit reduzierter BildgroBe versenden oder wenn die Bilder, die Sie versenden
wollen, nicht als JPEG-Dateien vorliegen, informiert Sie der unten gezeigte Dialog dartber,

dass die Bilder zuerst komprimiert im JPEG-Format gespeichert werden. SchlieBen Sie den
Dialog mit »OK« und versenden Sie lhre Bilder.

Dateireduzierung bestatigen fg|

Doppelte D ateien werden automatizch erstellt
und unabhangig won deren Qriginalformat in daz
JPEG-Faormat umgewandelt. Die Originaldatei(en)
wird [werden) nicht verandert,

[~ Diese Meldung nicht mehr anzeigen

ak. | Abbrechen
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Voreinstellungen

Einstellungen fir den Browser

Offnen des Dialogs »Voreinstellungen«
Der Dialog »Voreinstellungen« wird mit dem gleichnamigen Befehl aus dem Meni »Bear-
beiten« (Windows oder Mac OS 9) oder aus dem Programmment (Mac OS X) geoffnet.

Beatbeiten I:Iiamm
Alles auswshlen  Strg+a fibne Miloan Vime ©
Auswihlen 4 ( Einstellungen... K J
( Voreinstellungen, .. Stra+k J Dienste >

Windows/Mac OS 9 Nikon View 5 ausblenden  %H
Andere ausblenden

Alle einblenden
Nikon View 5 beenden ®Q
Mac OS X

Der Dialog »Voreinstellungen« umfasst sieben Registerkarten:

Registerkarte Beschreibung

Allgemein (nur Macintosh) Ermoglicht d‘I-e Auswahl eines Volumes fir die Speiche- 35
rung tempordrer Daten.
Autostart Bestimmt, ob der Transferassistent automatisch gestartet wird, so- 86
bald eine Speicherkarte in einer unterstiitzten Kamera erkannt wird.
Indexbilder Legt fest, ob aus den Bilddaten Indexbilder generiert wer- 87
den.
Wahlt die Anwendungsprogramme, in denen Fotos wie-
Foto ) 89
dergegeben oder bearbeitet werden.
Filmsequenz Wahlt die Anwendungsprogramme, in denen Filme wie- 91
q dergegeben oder bearbeitet werden.
Sound (nur Windows) Wa_hlt d|el Anwendungsprogramme, in denen Sprach- 94
notizen wiedergegeben werden.

Anderungen an den Einstellungen im Dialog »Voreinstellungen« werden nur wirksam, wenn
der Dialog mit der Schaltflache »OK« geschlossen wird.

Die Schaltfliche » Abbrechen« schlieBt den Dialog »Voreinstellungen«, ohne Anderungen
anzuwenden.

Einblenden der Registerkarten
Um die Optionen einer Registerkarte einzublenden, klicken Sie auf den entsprechenden Reiter im Register.

Yoreinstellungen r>_<|

Register mit __|

8 ﬂ Autastart I Indexbildell Foto 1 Fi\msequenz] Soundl B
Reitern L

Voreinstellungen

rmrmﬂg in Y Autostart | Indexbilder | Stat. Bild | Film | In NikonNet oder PDA veroffentl. | ]
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Registerkarte »Allgemein« (nur Macintosh)

Einstellungen fur die Datenzwischenspeicherung
Wahlen Sie hier das Volume aus, auf dem nur voribergehend benotigte Daten zwischen-

gespeichert werden. Voreingestellt ist das Startvolume des Betriebssystems.

Woreinstellungen

rﬁllgemem 1 Autostart Y Indexbilder Y Stat. Bild Y Film Y In NikonNet oder PDA veraffentl. |

Virtueller Datentrager

"Macintosh HD -

"_r Abbrechen ‘ G———“—-___,

Die Registerkarte »Allgemein«
Die Einstellungen auf der Registerkarte »Allgemein« betreffen auch den Editor von Nikon Capture 3 und
Remote Control. Damit die Einstellungen wirksam werden, muss Nikon View 5 erneut gestartet werden.
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Registerkarte »Autostart«

Auf der Registerkarte » Autostart« legen Sie fest, ob der Transferassistent beim Anmelden
einer Kamera oder Speicherkarte automatisch startet.

Yoreinstellungen fgl
Autostart ]Indexbilder] Foto ] Filmsequenz] Sound]

Bildiibertragungseinstellungen

* Autostart bei dnmeldung einer K.amera oder Speicherkarte.

" Butostart deaktivieren.

Abbrechen

Autostart bei Anmeldung einer Kamera oder Speicherkarte

Wenn diese Option aktiviert ist, startet Nikon View 5 automatisch mit dem Transferassistent,
sobald eine an den Computer angeschlossene Kamera eingeschaltet oder die Speicherkarte in
einen angeschlossenen Kartenleser eingesetzt wird.

Autostart deaktivieren
Wahlen Sie diese Option, wenn Nikon View 5 beim AnschlieBen einer Kamera oder Einsetzen
einer Speicherkarte nicht automatisch starten soll.

»Autostart deaktivieren« unter Windows XP

Unter Windows XP ist die Option » Autostart deaktivieren« nur bei den Kameras D1/D1X/D1H und
COOLPIX 990/880 wirksam. Bei anderen Kameras wird diese Voreinstellung ignoriert, und Nikon View 5
startet trotzdem mit dem Transferassistent.
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Registerkarte »Indexbilder«
Die Registerkarte »Indexbilder« enthalt alle Optionen, die festlegen, wie die Indexbilder im
Bildindex des Browsers angezeigt werden.
Voreinsiellungen F>:<\
Autostart Indesbider | Fota | Fimsequenz | Sound |
Erstellen

I Indexbilder neu berechnen.

‘Wwhenn diese Option akbiviert ist, berechnet Nikon View die Indexbilder aus den
hoch aufgelozsten Originalbildern new. Dies fuhrt zu einer besseren
Darstellungsqualitat im Index, verlangsamt jedoch die Ubertragung.

Cache-Speicher

¥ Ein [&nderungen werden beim nachsten Start von Nikon Yiew wirksam]

Cache-Ordner:

|C:\D okurmente und EinstellungentlJserfbnwendungsdateniMikon\Mikon Yiew

Maximale Cache-Grobe:

e

it der Schaltflache "Laschen'" werden alle im Cache-Speicher
vorhandenen Indexbilder geltischi. L

die Bilder werden jedoch nicht geloscht.
oK Ahbbrechen

Windows

Voreinstellungen

f Allgemein Y Autostart r InHexElIHer‘ Stat. Bild Y Film Y In NikonNet oder PDA veroffentl. |

[7) indexbilder neu berechnen.

Wenn diese Option aktiviert ist, berechnet Nikon View die Indexbilder aus den
hoch aufgelosten Originalbildern neu. Dies fiihrt zu einer besseren
Darstellungsqualitit im Index, verlangsamt jedoch die Ubertragung.

_@ Ein (Anderungen werden nach nichstem Start von Nikon View wirksam)

Maximale Cache-Kapazitit: r [*] 10 mB

Mit der Schaltfliche "Loschen” werden alle im Cache-Speicher vorhandenen

Indexbilder gelascht, die Bilder werden jedoch nicht geldscht. £ Léschen O
—eeee

(" mbbrechen ) oK)

Macintosh
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Generierung von Indexbildern

Indexbilder neu berechnen

Wenn anstelle der Indexbilder das vom System generierte Dateisymbol angezeigt wird oder
wenn das angezeigte Indexbild eine zu geringe Auflésung hat, sollten Sie diese Option aktivie-
ren, damit Nikon View aus den originalen Bildern neue Indexbilder berechnet.

Bei ausgeschalteter Option werden die in der Bilddatei enthaltenen Vorschaubilder fur die
Anzeige verwendet. Falls jedoch keine Vorschaubilder existieren, wird im Bildindex anstelle
eines Bildes das Dateisymbol angezeigt.

Cache-Speicher

Verwendung des Cache

Bei aktivierter Option »Ein« werden Indexbilder, die bereits im Browser erzeugt wurden, aus
dem Cache Ubernommen. Dies reduziert die fur das Erzeugen der Indexbilder benétigte Zeit.

Cache-Ordener
Mit der Option »Cache-Ordener« wird der Ordner bestimmt, in dem Indexbilder gespeichert
werden. Um den Speicherort zu wechseln, klicken Sie auf »Andern« und wahlen einen neuen
Speicherort aus.

Maximale Cache GroBe

Stellen Sie mit Hilfe des Reglers die maximale GréBe des Cache ein. Sie kann in Schritten von
10 MB zwischen 10 MB und 100 MB verdndert werden. Wenn Sie die maximale GroBe des
Cache gegenlber dem eingestellten Wert verringern, werden die aktuell im Cache abgeleg-
ten Daten geldscht (nur Windows).

Léschen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um alle im Cache gespeicherten Indexbilder zu I6schen. Die
zu den Indexbildern gehérenden Originalbilder sind davon nicht betroffen.

Cache-Einstellungen
Anderungen an den Cache-Einstellungen wirken sich erst aus, wenn der Browser von Nikon View neu
gestartet wird.
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Registerkarte »Foto«
Auf der Registerkarte »Foto« konnen Sie ein Bildbearbeitungsprogramm fur die Bearbeitung
Ihrer Bilder auswahlen. Wenn Sie im Men( »Datei« den Befehl »Bearbeiten« wahlen (nur
Bildindex und Viewer), wird das aktuelle Bild automatisch in dem festgelegten Programm

gedffnet.

Voreinstellungen

.&utnstart] Indesbilder  Foto ]Filmsequenz] Sound]
Fotobearbeitungzprogramm

" Standard-Fotobearbeitungsprogramm venwenden

* Folgendes Programm vemsenden

Mikon Capture Editor

Anzeige der NEF-[RaWwW])-Daten

3

Anderer Wiewer. .

Anzeigeoption Hohe Gezchwindigheit j

ak | Abbrechen
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Fotobearbeitungsprogramm

Standard-Fotobearbeitungsprogramm verwenden

Wabhlen Sie diese Option, wenn das Betriebssystem das aktuelle Bild im Standard-Bild-
bearbeitungsprogramm 6ffnen soll.

Folgendes Programm verwenden

Wahlen Sie diese Option, wenn das Betriebssystem das aktuelle Bild in dem von Ihnen festge-
legten Programm 6ffnen soll. Die Schaltflache »Andern« 6ffnet einen Auswahldialog, in dem
Sie das gewiinschte Programm auswahlen koénnen.

p Shi ﬁl i Programm zum Bearbeiten von Fotos
rogramm auswihlen
s Programm zum Bearbeiten von Fotos auswahlen
- Von:| [ Niken Capture 3 ! ej
83 Nikan Capture Camera Con... # Ok |

 Nikon Capture 3 B 2 Bitte lesen

(4 Nikan Capture Edit L

(_; Ikon Laphure Edkor Abbrechen [ Niken View 5 [ =) Lizenzvereinbarun,

4 Mikon Editor @8 Nikon Capture Control

@ Outlook Express (=4 Nikon Capture Editor | |
ﬁ Pairt \—/

PictureViewer Programm
@ QuickTirne Plaper Programm

@ QuickTime Updater Art: Dokument

[* . . £ € s R

@ Systeminformationen

é Swstemkonfigurationsprogra... Gehe zu:

&2 4P 3.0 wshihife und 1P- - F o e Coraer) )

R W fimdeuss b adia Dlanar
4

Windows Macintosh

Der Name des ausgewahlten Programms wird neben der Option angezeigt.

&+ Folgendes Programm venwenden

Mikaon Capture Editor Anderer Viewer...

Anzeige der NEF-(RAW)-Daten
Unter dieser Option legen Sie den Anzeigemodus fur NEF-(RAW)-Dateien fest (*.NEF). Es ste-
hen die Optionen »Hohe Geschwindigkeit« und »Hohe Qualitat« zur Auswahl.

Anzeige der MEF-[RahwW)-Daten

Anzeigeaption |Hohe Geschwindigheit j
Hohe Qualitat
Ha E i

Hohe Qualitat
Wahlen Sie diese Option, wenn Sie lhre Bilder mit einer hohen Bildqualitdt genauer betrachten
wollen. Die fur den Bildaufbau benétigte Zeit wird dadurch erhoht.

Hohe Geschwindigkeit

Wahlen Sie diese Option, um die fur den Bildaufbau bei der Anzeige von NEF-Dateien benotig-
te Zeit zu reduzieren. Bitte beachten Sie jedoch, dass sich dadurch die Bildauflésung verringert
und die Bilder bei genauerer Betrachtung etwas pixelig aussehen kénnen.
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Registerkarte »Filmsequenz«

Mit den Optionen auf der Registerkarte »Filmsequenz« wird festgelegt, welches Programm
zur Wiedergabe von Filmsequenzen verwendet werden soll. Wenn Sie im Bildindex eine Film-
sequenz zur Wiedergabe auswahlen, wird automatisch das festgelegte Programm gestartet.

Voreinstellungen

Programm zur *Wiedergabe von Filmzegquenzen

" Folgendes Programm vemsenden

Programm zur Bearbeitung van Filmsequenzen

" Folgendes Programm vemsenden

* Standardprogramm zur *iedergabe von Filmseugenzen vensenden

* Das zur Wiedergabe ausgewshite Programm vensenden

%]

.&utnstart] Indexbilder] Foto  Filmsequenz ] Sound]

[ o

[ R

ok | ﬁbbrechen|
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Programm zur Wiedergabe von Filmsequenzen
Standardprogramm zur Wiedergabe von Filmsequenzen verwenden
Wabhlen Sie diese Option, wenn das Betriebssystem die aktuelle Filmsequenz mit dem Stan-

dard-Movie-Player wiedergeben soll.

Folgendes Programm verwenden

Wahlen Sie diese Option, wenn das Betriebssystem die aktuelle Filmsequenz in dem von Ihnen
festgelegten Programm wiedergeben soll. Die Schaltflaiche »Andern« &ffnet einen Auswahl-
dialog, in dem Sie das gewiinschte Programm auswahlen kénnen.

Programm auswzhlen El

89 Nikon Capture Camera Con.. # 0K |
Lot Bl il
Mikon Capture Editor Abbrachen

(;) Nikon Editor

@ Outlook Express

ﬁ Paint

Picturetigwer Programm

@ QuickTime Player Programm
@ QuickTime Updater

@ Syzteminformationen

.é Syztembkonfigurationsprogra..
ﬂ TAPI 3.0 ahlhilfe und 1P-
R Wl Madia Planar

Programm zum Offnen van

Windows

Programm zum Offnen von Filmdateien auswihlen

Von:| [A Applications ‘éj
2 sne3 > [ Acrobat Reader 5.0
[ Applications B || € Address Book
[# Library [ [ Applescript [
7 Qoo46_QsG [ 7| caleulator
[ Q0046_QSG-IntEn ) & Chess
1 Q0046-E5700 L (I Clock
> E pvD Player
» a B Image Capture a
> v B iMovie v Art: Programm

Gehe zu:

(" Zu Favoriten hinzufigen )

4

Macintosh

Der Name des ausgewahlten Programms wird neben der Option angezeigt.

* Folgendes Programm vemsenden

QuickTime Player 5

Anderer Viewer. ..
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Programm zur Bearbeitung von Filmsequenzen

Das zur Wiedergabe ausgewahlte Programm verwenden

Wenn Sie diese Option wahlen, wird die Filmsequenz zur Bearbeitung in dem Programm ge-
offnet, das im Feld »Programm zur Wiedergabe von Filmsequenzen« zur Wiedergabe
festgelegt ist.

Folgendes Programm verwenden

Wahlen Sie diese Option, wenn die aktuelle Filmsequenz zur Bearbeitung in einem von lhnen
festgelegten Programm gedffnet werden soll. Die Schaltflache »Andern« 6ffnet einen Aus-
wahldialog, in dem Sie das gewunschte Programm auswahlen kénnen.

1 Programm zum Offnen von
Programm auswahlen P§|

Programm zum Offnen von Filmdateien auswahlen

= - =
@ Nikan Capture Camera Con.., # aK. L C LT T ——
(4 Mikan Capture Editor [ sne3 [ [} Acrobat Reader 5.0
(¥ Nikan Editor Abbrechen [ Applications » G Address Book m
oy [# Library » 1| 7 Applescript )
QDullook Ewpress 7 Qoo46_QsG ; 7| caleulator
ﬂPaint [ aood6_asc-inien (|| @ Chess
[@h PictureViewer Programm t g:g:g—ssmo : \_/ ;I\?Skmw
@QuickTime Player Programm 7 qooss » [¥ & image Capture 3
@QuickTime Updater [# aooss v i iMovie v Art: Programm
@ Systeminformationen : = e
é Systemkonfigurationsprogra. .. Gehe zu:
g\TQPI 30w/ahlhife und IP-... /oy (" 2u Favoriten hinzufigen ) (" Abbrechen ) (- Auswahien )
9 L fincdrune hdadia Planar rr—————— e =
Macintosh

Windows

Der Name des ausgewahlten Programms wird neben der Option angezeigt.

+ Folgendes Frogramm verwenden

QuickTime Player & Anderer Viewer. ..
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Registerkarte »Sound« (nur Windows)

Auf der Registerkarte »Sound«(Ton) kénnen Sie ein Programm bestimmen, mit die Sprachnotiz
wiedergegeben wird, wenn Sie im Browser ein Bild auswahlen, dem eine Sprachnotiz beigefuigt ist.

Voreinstellungen fg|

Aulostart] Indexbilderl Fota ] Filrsequenz  Sound l
Wiedergabeprogramm

& Mikon Yiew venwenden
" “om Betriebzsystem ausgewshltes Standard-wiedergabeprogramm verwenden

" Folgendes Programmn venwenden

[

ak. | Abbrechen
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Wiedergabeprogramm
Nikon View verwenden

Mit der Option »Nikon View verwenden« werden Sprachnotizen in Nikon View wiederge-

geben.

Vom Betriebssystems ausgewahltes Standard-Wiedergabeprogramm verwenden

Bei aktivierter Option »Vom Betriebssystems ausgewahltes Standard-Wiedergabe-
programm verwenden« wird das in den Voreinstellungen des Betriebssystems als Standard-
programm fir die Tonwiedergabe festgelegte Programm gestartet und mit ihm die Sprach-

notiz wiedergegeben.

Folgendes Programm verwenden

Wenn Sie die Option »Folgendes Programm verwenden« aktivieren, wird das hier angezeigte
Programm gestartet und mit ihm die Sprachnotiz wiedergegeben. Zur Auswahl eines Programms
klicken Sie auf »Andern« und wahlen dann aus der im Dialog angebotenen Liste ein Programm aus.

Programm auswahlen

X

(=4 Mikon Capture Editor
{3 Mikan E ditor
|ﬂ Outlook Express

E Paint

@ (uick Time Updater
@ Svzteminformationen

o Lfineene Madiz Dlznar

@ Mikon Capture Camera Con... 0K, |
Abbrechen

Picturetiswer Programm
@ QuickTime Player Programm

é Syztemkonfigurationsprogra...
ﬁ TaF! 3.0 wahlhife und IP-...

Nachdem Sie ein Programm ausgewahlt haben, wird sein Name im Dialog angezeigt.

* Folgendes Programm vemsenden

QuickTime Player Programm
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Voreinstellungen
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Der Viewer von

Nikon Capture 3

Die Vollbildansicht
[
Mit dem Viewer kdnnen Sie sich die im Browser ausgewahl-
ten Bilder in voller GroBe ansehen oder einen beliebigen Bild-
ausschnitt vergréBert anzeigen.

Der Kapitel ist in folgende Abschnitte untergliedert:

Das Fenster der Viewers

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick fur die
Funktionselemente des Viewers und erfahren, wie Sie den
Viewer starten und beenden.

Die Vollbildansicht
Dieser Abschnitt erklart detailliert, wie Sie sich mit dem Viewer
Bilder ansehen kénnen.

Voreinstellungen

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen kurzen Uberblick fiir die
Voreinstellungen des Viewers. Einzelheiten entnehmen Sie bit-
te dem Abschnitt » Der Browser: Voreinstellungen«. (8¢ 84).

97



Das Fenster der Viewers

Das Fenster der Viewers
Die Vollbildansicht
Das Fenster des Viewers enthalt folgende Funktionen und Schaltflachen:

Titelleiste Meniileiste
Zeigt den Dateinamen und Enthalt die Menls mit Be-
die DarstellungsgréBe des fehlen, die im Browser aus-
aktuellen Bildes an. gefuhrt werden kénnen.
Symbolleiste
Enthalt Schaltflachen fur die
Aktionen, die im Viewer aus- Bildinformationen
gefithrt werden kénnen (sie- Zeigt die Bildinformationen zum
he gegentiberliegende Seite). angezeigten Bild an (} 107).

*  Bildinformatianen

Mikon 0100 Brenrweite: Drm Wieilabgleich: Automatik

2002/05/27 20:4001.2 Belichtungssteuerung: b anuel AF Modus: Manuell

JPEG [8 Bit) Fein Belichtungsmessung: Mittenbetonte Messung Tonwertkarr.: Standard

Bildarofe: Grof [3008+2000] 1/30 Sekunden - /0 Blitzsynchronization: Micht Beigefiigt
Belichtungskorektur: 0 L'

Obijektiv: Empfindiichkeit: 150 200

<

111/4 Bildern ausgewahlt | [9.4ME 3008 = 2000

Statusleiste Bildanzeige
Zeigt Informationen wie die Anzahl Zeigt das ausgewahlte
der Bilder innerhalb des Ordners, Bild an.

die Position des gezeigten Bildes in
diesem Ordner sowie die Datei-
groBe des gezeigten Bildes an.

Meniileiste und Symbolleiste

Die meisten Funktionen des Viewers werden mit Hilfe der Mentizeile und den Schaltflachen ausgefuhrt.
Bei allen Funktionen, die sich sowohl tiber MenUs als auch tber Schaltflachen ausfiihren lassen, wird in
diesem Handbuch vorrangig die Ausfiihrung tber die Schaltflachen beschrieben.
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Die Vollbildansicht

Die Symbolleiste des Viewers enthélt folgende Schaltflachen:

Beschreibung

Zuletzt ausge- Wenn das aktuelle Bild nicht das erste oder einzige
@ u 9 im Viewer geoffnete Bild ist, wird mit dieser Schalt-| 102
wahltes Bild < ) ) .
flache das vorherige Bild angezeigt.
Nichstes ausge- Wenn das aktuelle Bild nicht das letzte oder einzige
L - 59€- |im Viewer gedffnete Bild ist, wird mit dieser Schalt-| 102
wahltes Bild « N f .
flache das nachste Bild angezeigt.
Gesamtes Bild Passt die DarstellungsgroBe des aktuellen Bildes so
- an, dass es vollstandig im Ansichtsbereich des Fen-| 103
anzeigen ; :
sters sichtbar ist.
+—4
Einzoomen Stellt eine groBere Ansicht ein. 103
+—
Auszoomen |Stellt eine kleinere Ansicht ein. 103
VergroBert und verkleinert die Darstellung des BildesH
Zoomwerkzeug . S0 104
Der Mauszeiger verwandelt sich in eine Lupe.
Verschiebt den im Ansichtsbereich sichtbaren Bildaus-
: . schnitt, wenn das Bild aufgrund der aktuellen
Verschiebehand DarstellungsgréBe nicht vollstéandig sichtbar ist. Der 104
Mauszeiger verwandelt sich in eine Hand.
B . Offnet das angezeigte Bild im festgelegten Bild-
Zi|l = earbeiten . 105
bearbeitungsprogramm.
—
Drucken Druckt das angezeigte Bild aus. 105
. Gibt das angezeigte Bild und die Ubrigen im Index
Diashow . - o ) ) 106
ausgewadhlten Bilder in einer Diashow wieder.
+—4
E-Mail Versendet das ausgewahlte Bild als E-Mail. 106
| 4
Hilfe Offnet die Hilfe von Nikon View 5. —
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Das Fenster der Viewers

Starten des Viewers
Der Viewer wird vom Browser aus gestartet.

1 Wahlen Sie Bilder aus.
Waéhlen Sie im Bildindex des Browsers die Fotos aus, die Sie ansehen wollen.

D Klicken Sie auf [&]
Klicken Sie auf die Schaltflache |7 oder wahlen Sie den Befehl » Ansicht« aus dem Men(
»Datei«. Der Viewer wird gestartet und die ausgewahlten Bilder werden angezeigt.

¥ Nikon Viewer, DSC_0001.NEF @ 16% LEX)

Datei  Bearbeken  Ansicht  Ordner  Extras  Hilfe

Mikon D100 Brenrweite: Omm ‘wWeibabgleich: Autornatik

2002/05/27 20:40:01.2 Belichtungssteuerung: Manuell AF Modus: Manuell

JPEG [8 Bit] Fein Belichtungsmessung: Mittenbetonte Messung Torwertkarr.: Standard

Bildgrobe: Grafl [3008:2000] 1430 Sekunden - £ Blitzgynchronization: Nicht Beigefligt
Belichtungskormektur: 0 L'w

Olbjektiv: Empfindichlkeit: 150 200

<

|11/4 Bildern ausgewhic |9.4mB 13003 x 2000

Weitere Moglichkeiten, den Viewer zu starten

* Doppelklicken Sie im Browser auf die ausgewahlten Bilder.
e \Wahlen Sie Bilder im Browser aus und dricken Sie die Entertaste (Windows) oder die Eingabetaste
(Macintosh).
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Beenden des Viewers

Zum Beenden des Viewers wahlen Sie im Menu »Datei« (Windows) order » Ablage« (mac OS 9)
den Befehl »Beenden«. Unter Mac OS X wéhlen Sie im Programmmen( den Befehl »Nikon

View 5 beendenc«.

Ansicht....
Bearbeiten

Strg+E

Bearbeiten mit externen Programmen »

Léschen

Entf

Seite einrichten...

Drucken. ..

Strg+P

IPTC-Informationen. ..

Dateiattribut

Alt+F4

| Nikon View 5 |

Uber Nikon View 5...

Einstellungen... BK
Dienste >
Nikon View 5 ausblenden  8H
Andere ausblenden

Alle einblenden

Nikon View 5 beenden #8Q

Mac OS X

Windows

Transfer
Ansicht...

SchlieBen
Bearbeiten
Bearbeitung mit externem Programm

=T
%0

®W
#E
4

Registrierung abbrechen
Loschen
Sound loschen

®E

Papierformat...

Drucken... ®P

Sound wiedergeben...
IFTC-Informationen...
Dateiattribut

Beenden

®0
Mac OS 9
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Die Vollbildansicht

Der Viewer im Detail
Im Ansichtsbereich des Viewers wird stets das Bild in einer Vollbildansicht angezeigt, auf dem
zuvor im Browser von Nikon View doppelgeklickt wurde. (Beachten Sie bitte, dass im Viewer
nur Fotos und keine Filmsequenzen angezeigt werden kénnen.) Es kann immer nur ein Bild im
Viewer angezeigt werden. Sie kénnen das angezeigte Bild einzoomen, um einen Bildausschnitt
vergroBert darzustellen.

Ansichtsbereich

JL14 Bildern ausgewshit 9.4MB 3008 x 2000

Statusleiste

Auch wenn mehrere Indexbilder im Browser markiert sind, wird stets nur ein Bild im Viewer
angezeigt. Sie kdnnen jedoch mit den Schaltflachen »Vorheriges Bild« und »Nachstes Bild«
aus der Symbolleiste zwischen den Bildern wechseln. In der Statusleiste des Viewers kénnen
Sie Uberprufen, wie viele Bilder im Index ausgewahlt sind (zwischen wie vielen Bildern Sie hin-
und herwechseln kénnen).

JL14 Bildern ausgewshit 9.4MB 3008 x 2000 [ /,J

Wenn im Index mehrere Bilder ausgewahlt sind, blattern die Schaltflachen »Vorheriges Bild«
und »Nachstes Bild« aus der Symbolleiste zwischen den Bildern hin und her. Die Reihenfolge,
in der die Bilder angezeigt werden, entspricht der Reihenfolge im Index.

Vorheriges Bild

gD

Nachstes Bild

Wenn nur ein Bild ausgewahlt ist (Windows)

Wenn im Index nur ein einziges Bild ausgewahlt ist, blattern die Schaltflaichen »Vorheriges Bild« und
»Nachstes Bild« unter Windows zwischen allen Bildern im aktuellen Ordner hin und her.
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Vollstiandige Darstellung des Bildes

Mit dem Symbol »Ganzes Bild anzeigen« aus der Symbolleiste (oder dem Befehl »Ganzes
Bild anzeigen« aus dem Meni »Ansicht«) eine optimale DarstellungsgréBe einstellen, bei
der das Bild vollstandig im Ansichtsbereich des Fensters sichtbar ist. Die maximale Darstellungs-
groBe dieser Funktion betragt 100%, auch wenn der Ansichtsbereich eine gréBere Ansicht
zuldsst.

= 0 g

Ganzes Bild anzeigen

Einzoomen und Auszoomen

Mit den unten beschriebenen Funktionen lasst sich das im Ansichtsbereich des Viewers ange-
zeigte Bild in einer detaillierten (Einzoomen) oder weniger detaillierten Ansicht (Auszoomen)
darstellen. Die aktuelle DarstellungsgréBe wird in der Titelleiste des Fensters angezeigt.

¥ Nikon Viewer DSC_0001.NEF @ 16%

DarstellungsgroBe

Einzoomen/Auszoomen

Klicken Sie in der Symbolleiste auf das Symbol »Einzoomen«, um zu einer vergréBerten An-
sicht zu wechseln oder auf das Symbol » Auszoomen«, um eine verkleinerte Ansicht einzu-
stellen. Alternativ kdnnen Sie auch die Befehle »Einzoomen« und » Auszoomen« aus dem
MenU »Ansicht« verwenden.

Einzoomen

Auszoomen
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Die Vollbildansicht

Das Zoomwerkzeug
Das Symbol »Zoomwerkzeug« in der Symbolleiste aktiviert das Zoomwerkzeug. Bei aktivier-
tem Werkzeug verwandelt sich der Mauszeiger in eine Lupe.

T Nikon Viewer DSC_0001.NEF @ 16%

1/4 Bidern ausgewshlt 9.4MB. 3008 x 2000 i v
Wenn Sie mit dem »Zoomwerkzeug« ins Bild klicken, vergréBern Sie die Darstellung um eine
Stufe, wobei die angeklickte Bildstelle den Mittelpunkt der vergroBerten Ansicht bildet. Um
zur nachstkleineren DarstellungsgroBe zu wechseln, halten Sie beim Klicken die Alt-Taste (Win-
dows) bzw. Wahltaste (Mac) gedruickt. Sowohl beim Einzoomen als auch beim Auszoomen
bestimmt die Position des Zoomwerkzeugs den Mittelpunkt des angezeigten Bereichs. Ob das
Zoomwerkzeug die Ansicht vergroBert oder verkleinert, kénnen Sie daran erkennen, ob die
Lupe ein Pluszeichen (Einzoomen) oder Minuszeichen (Auszoomen) zeigt.

Verschieben des sichtbaren Bildausschnitts

Wenn das Bild aufgrund der aktuellen DarstellungsgréBe nicht vollstandig im Ansichtsbereich
des Fensters sichtbar ist, lasst sich der sichtbare Bildausschnitt mit der Verschiebehand ver-
schieben (klicken und ziehen).

Das Symbol »Verschiebehand« in der Symbolleiste oder der Befehl »Verschiebehand« aus
dem Meni » Ansicht« aktiviert die Verschiebehand. Bei aktiviertem Werkzeug verwandelt sich
der Mauszeiger in eine Hand. Um den Bildausschnitt zu verschieben, ziehen Sie die Maus bei
gedriickter Maustaste in die gewlnschte Richtung. Alternativ kénnen Sie den Bildausschnitt
auch mit den Bildlaufleisten am rechten und unteren Rand des Ansichtsbereichs verschieben.

Verschiebehand und Zoomwerkzeug
Verschiebehand und Zoomwerkzeug lassen sich nicht gleichzeitig aktivieren.
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Bearbeiten von Bildern

Das im Bildfenster angezeigte Bild kann in dem Anwendungsprogramm, das auf der Register-
karte »Foto« (P 89) oder »Filmsequenz« (P8 91) des Dialogs »Voreinstellungen« festge-
legt ist, gedffnet und bearbeitet werden. Zum Offnen des Bildes im ausgewahlten Programm
klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache » Bearbeiten«. Wenn als Bildbearbeitungs-
programm »Nikon Capture 3 Editor« ausgewahlt ist, wird der Editor gestartet (8 114).

% |
Beartleiten

Sie konnen ein Bild auch mit einem anderen Bildbearbeitungsprogramm ¢ffnen, indem Sie
dieses Uber den Dialog »Bildbearbeitungsprogramm hinzufiigen/entfernen« in die Liste
der Bildbearbeitungsprogramme aufnehmen. Um den Dialog »Bildbearbeitungsprogramm
hinzufiigen/entfernen« zu 6ffnen, wahlen Sie den gleichnamigen Befehl im Ment des Sym-
bols »Bearbeiten«. Klicken Sie dazu auf den kleinen Pfeil rechts neben dem Symbol.

Z = el ) =

Bildbearbeitungspragramm hinzufOgen/entfernen...

NMikon Capture Editar
Mikon Editar
GQuickTime Player 5

Nahere Informationen zum Aufnehmen alternativer Bildbearbeitungsprogramme finden Sie
im Abschnitt »Hinzufligen und Entfernen eines Bildbearbeitungsprogramms« des Ka-
pitels »Lehrgang: Der Bildindex« (] 68).

Drucken von Bildern

Der Viewer bietet die Moglichkeit, das angezeigte Bild auszudrucken. Klicken Sie in der Symbol-
leiste auf das Symbol »Drucken« (oder wahlen Sie im Menu »Datei« den Befehl » Druk-
ken«), um den Druckdialog zu 6ffnen. Nahere Informationen zum Drucken finden Sie im
Abschnitt »Drucken von Bildern« »Der Browser« (4 71).

Drucken X
Drucker: EPSON AL-C8500 PS3 Papier: A4 (210 x 287 mm) (V) Druckbarer Bereich: 201 X288(mm)
¥ Druckverschau 10 Seite bim
— Seite
1 El einrichten...
Seitenlayout
& Layout auswahlen
1 Hoch -

 Bildformat auswahlen

I Bid(er) anpasseniirehen
I~ En Bid mehrmals drucken
2 | Anzan

I~ Ohne Rander

Inde xhiddaten verwenden
(nur s Entwvurf)

Druckoualtst
Schinel Gualtst

armaler Druck v
Drucken Abhrechen ‘
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Diashow

Das im Viewer angezeigte Bild und die Ubrigen im Index ausgewahlten Bilder lassen sich auch
als Diashow anzeigen. Um eine Diashow zu starten, klicken Sie in der Symbolleiste auf das
Symbol »Diashow« (oder wahlen Sie im Ment »Extras« den Befehl » Diashow«).

=
Dialhow

Néhere Informationen zur Wiedergabe von Bildern in einer Diashow finden Sie im Abschnitt
»Diashow« des Kapitels »Lehrgang: Der Bildindex« (/& 76).

Verschicken von Bildern per E-Mail

Im Bildbereich angezeigte Bilder konnen direkt per E-Mail versendet werden. Zum Versenden
der Bilder klicken Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache »E-Mail« oder wahlen im Menu
»Extras« den Befehl »E-Mail«.

EE

Weitere Informationen zum Ver6ffentlichen von Bildern im Web lesen Sie unter »Bilder per E-
Mail verschicken«»Der Browserx.

Wenn nur ein Bild ausgewahlt ist

Wenn nur ein einziges Bild ausgewahlt (im Index markiert) ist, werden unter Windows alle im selben
Ordner enthaltenen Bilder in der Diashow wiedergegeben.
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Die Bildinformationen

Oberhalb des Ansichtsbereichs werden die Bildinformationen zu einem einzeln ausgewahlten
Bild angezeigt. Wenn kein Bild oder mehrere Bilder im Index ausgewahlt sind, werden keine
Bildinformationen angezeigt. Mit dem Befehl »Bildinformationen anzeigen« aus dem Men
»Ansicht« lassen sich die Bildinformationen ein- und ausblenden. Alternativ konnen Sie auch
auf das kleine Dreieck am linken Ende der Bereichsleiste klicken.

Mikon D100 Brenrweite: Omm Wigibabgleich: Automatik
2002/05/27 20:40:01.2 Belichtungssteusrung: Manuel AF Maodus: Manuell
JPEG (2 Bit) Fein Belichtungsmessung: Mittenbetonte Messung Tamwertkor.: Standard
BildgriPe: Grof (3008x2000) 1430 Sekunden - /0 Blitzsynchronisation: MNicht Beigefiigt
Belichtungskorrektur: D L'/
Obijekctiv: Emplindlichleit: IS0 200
| | [l

Bildinformationen sind eingeblendet

Bildinformationen sind ausgeblendet

Nahere Informationen zu den Bildinformationen finden Sie im Abschnitt »Die Bild-
informationen« »Der Browser« (F§ 59).

Bildinformationen nach dem IPTC-Standard

Im Viewer von Nikon View 5 kdnnen Sie sich auch die IPTC-Bildinformationen anzeigen lassen.
Waéhlen Sie dazu im MenU »Datei« den Befehl »Bildinformationen (IPTC)«. Nahere Infor-
mationen zu den Bildinformationen finden Sie im Abschnitt »Bildinformationen nach dem
IPTC-Standard« »Der Browser« (& 60).
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Loschen von Bildern

Wenn Sie das im Viewer angezeigte Bild |[6schen mdchten, wahlen Sie im Meni »Datei« den
Befehl »Léschen«. Alternativ konnen Sie die Bilder auch mit der Entfernen-Taste (Windows)
bzw. dem Tastenkirzel Befehlstaste + Ruckschritttaste (Mac) I6schen. Geltschte Bilder werden
in den Papierkorb verschoben.

Schliefien Skrg+il
Bearbeiten Strg+E
Bearbeiten mit externen Programmen »

Sejte einrichken. ..
Drucken... Strg+P

IPTC-Informationen...

Beenden Alt+F4

Nach dem Loschen eines Bildes zeigt der Viewer das nachste Bild an, das im Index ausgewahlt
ist. Falls das geloschte Bild das letzte ausgewahlte Bild war (und somit kein Bild mehr ausge-
wahlt ist), bleibt der Ansichtsbereich des Viewers leer.

[% Geloschte Bilder

Geléschte Bilddateien werden in den Papierkorb verschoben. Falls Sie den Loéschvorgang rickgéangig ma-
chen wollen, kénnen Sie die geldschten Dateien aus dem Papierkorb heraus an ihre urspringliche Position
zurtickbewegen. Unter Windows kann das Loschen von Bildern, die sich auf einer Speicherkarte (in der
Kamera oder in einem Kartenleser) oder auf einem Netzwerklaufwerk befanden, nicht mehr riickgangig
gemacht werden — diese Objekte sind unwiderruflich geléscht.

Hilfe in Nikon View.5

Die Funktion »Hilfe« 6ffnet dieselbe Hilfedatei flr den Transferassistenten, den Browser, den Viewer und
den Editor von Nikon View 5.
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Voreinstellungen

Einstellungen fir den Viewer
Der Dialog »Voreinstellungen« wird mit dem gleichnamigen Befehl aus dem Men( »Bear-
beiten« (Windows oder Mac OS 9) oder aus dem Programmment (Mac OS X) ge6ffnet.
Né&here Informationen hierzu finden Sie unter »Der Browser: Voreinstellungen« (% 84).

L Uber Nikon View 5..
Windows/Mac OS 9 Einstellungen... 38K
Dienste >

Nikon View 5 ausblenden %H
Andere ausblenden
Alle einblenden

Nikon View 5 beenden ®Q
Mac OS X

Der Dialog »Voreinstellungen« umfasst sieben Registerkarten:

Registerkarte Beschreibung

Allgemein (nur Macintosh) Ermoglicht dll.e Auswahl eines Volumes fur die Speiche- 85
rung temporéarer Daten.
Bestimmt, ob der Transferassistent automatisch gestartet
Autostart wird, sobald eine Speicherkarte in einer unterstitzten| 86
Kamera erkannt wird.
Indexbilder Legt fest, ob aus den Bilddaten Indexbilder generiert werden.| 87
Wahlt die Anwendungsprogramme, in denen Fotos wie-
Foto . 89
dergegeben oder bearbeitet werden.
Filmseauenz Wahlt die Anwendungsprogramme, in denen Filme wie- 91
q dergegeben oder bearbeitet werden.
Sound (nur Windows) Walhlt d|el Anwendungsprogramme, in denen Sprach- 04
notizen wiedergegeben werden.
H

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf »OK«, um die Anderun-
gen zu speichern und zum Fenster des Viewers zurlickzukehren. » Abbrechen« schlieBt den
Dialog und wechselt zurlick zum Fenster des Viewers, ohne die Anderungen zu speichern.

Einblenden der Registerkarten
Um die Optionen einer Registerkarte einzublenden, klicken Sie auf den entsprechenden Reiter im Register.

Voreinstellungen E|
Registerkarten—[l Autostart ]Indexbilder} Foto | Fimsequenz | Sound | B
1

Windows

Voreinstellungen

[ mmﬂg in | Autostart | Indexbilder | Stat. Bild | Film | In NikonNet oder PDA versffentl. ‘}

Macintosh
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Der Editor von Nikon

Capture 3

Bildkorrektur
(]

Der Editor von Nikon Capture 3 bietet unterschiedliche Werk-
zeuge, mit denen Sie Helligkeit, Kontrast, Farbbalance und
die Scharfe Ihrer Bilder nachbearbeiten kénnen. Bei RAW-BIl-
dern lassen sich auBerdem WeiBabgleich und Tonwertkorrektur
einstellen. Der Editor kann bei RAW-Dateien die bei der Auf-
nahme in der Kamera aktiven Einstellungen fur WeiBabgleich,
Tonwertkorrektur und Farbmodus noch nachtraglich andern.
Beim Speichern von RAW-Dateien im NEF-Format werden die
Korrektureinstellungen nicht in das Bild eingerechnet, sondern
separat in der Datei gespeichert. Auf diese Weise wird ein
unnotiger Qualitatsverlust durch mehrere Zwischenschritte bei
der Bildbearbeitung vermieden. Flr eine automatisierte Bear-
beitung der Bilder enthalt der Editor eine Stapelverarbeitungs-
funktion.

Dieses Kapitel erlautert ausfuhrlich die einzelnen Funktionen
des Nikon Capture 3 Editors. Es ist in folgende Abschnitte
aufgeteilt:

Der Editor
In diesem Abschnitt erhalten Sie einen Uberblick fur die
Funktionselemente des Editor-Fensters von Nikon Capture 3.

Bildkorrektur
Lesen Sie in diesen Abschnitt, wie Sie Ihre Bilder mit dem Edi-
tor von Nikon Capture 3 nachbearbeiten kénnen.

Voreinstellungen des Editors
Lesen Sie diesen Abschnitt, um sich Uber die Einstellungen fur
das Fenster des Editors von Nikon Capture 3 zu informieren.
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Der Editor

Ubersicht (ber den Editor von Nikon Capture 3

Die Oberfldche des Editors von Nikon Capture 3 besteht aus folgenden Bereichen und Kompo-
nenten:

Bildinformationen
Zeigt die Bildinformationen des im Vor-
schaubereich angezeigten Bildes an.

Meniizeile
Enthalt die MenUs des Editors.

Titelzeile
Enthélt den Namen und die
DarstellungsgroBe des im
Vorschaubereich angezeig-
ten Bildes

Werkzeugpalette
Enthalt Schaltflachen
fur die Werkzeuge des
Editors (B8 113).

Bildfenster

Zeigt Bilder an, die entweder mit
dem Befehl »Offnen« Baus dem
MenU »Datei« gedffnet oder mit
Remote Control aufgenommen
wurden. Es kann eine beliebige
Anzahl von Bildfenstern gleich-
zeitig geoffnet sein.

— | & ...en\Eigene Bilder\img0001\DSC_0001.NEF @ 16%

W Dies waren die Einstellungen bei der Aufnahme:

Nikon D100 Brennmeite: i ‘Weibabaleich Automati
Belichtungssteuernng Manuel AF Modus: Manuell
Belichitngsmessung: Mitenbetarte Messung Torwertkor. Standard
1730 Sekunden - /0

Belichiungskonekiur, 0 LW
Empfindichkeit: 150 200

2002/05/27 20:40.01.2
JPEG (8 Bi] Fein
Bildgrafie: Grof [3008:2000)

Obiektiv:
im

litzsynchiorisation: Nicht Beigefiigt

[ korrekturpalette 2
#1554 Aqranced (MEF)-RAW
¥ 54w liBabgleich

Korrekturpalette L

[¥ B4 Gradatienskurven
¥ EdFarbabgleich

¥ Eq unscharf maskieren
¥ EqRauschunterdrickung
¥ Grofe/aufisung
¥ komplettansicht
¥ mformationen

—
—
—
—
—

Programmfenster
(nur Windows)

Korrekturpaletten
Stellt Funktionen zur Bearbeitung
des aktuellen Bildes zur Auswahl

(P9 124).
Meniizeile und Werkzeugpalette

5]
I
=

Vorschaubereich
Hier wird das aktuelle Bild
angezeigt.

Die meisten Funktionen des Editors konnen mit den Befehlen der MenUs und den Symbolen der Werkzeug-
palette angewendet werden. In der Regel wird in der Dokumentation nur die Vorgehensweise bei Ver-

wendung des Symbols in der Werkzeugpalette beschrieben.
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Die Werkzeugpalette
Die Symbole der Werkzeugpalette erlauben einen schnellen Zugriff auf haufig benétigte
Programmfunktionen.

Bezeichnung Beschreibung

Offnen Offnet eine Bilddatei. 117
o
Speichern Speichert das aktuelle Bild. 158
Bildanpassungen |Kopiert die aktuellen Bildkorrektureinstellungen in die 157
kopieren Zwischenablage.
e Wendet die kopierten Bildkorrektureinstellungen auf
Einfligen ) 157
das aktuelle Bild an.
VergriBern Stellt die nachsthéhere DarstellungsgroBe fur das aktu- 103
elle Bild ein. (siehe hierzu »Der Viewer in der Praxis«).
Verkleinern Stellt die nachstkleinere DarstellungsgroBe fur das ak- 103
tuelle Bild ein. (siehe hierzu »Der Viewer in der Praxis«).
90 Grad gegen den |Dreht das aktuelle Bild um eine Vierteldrehung nach 121
Uhrzeigersinn rechts.
90 Grad im Uhrzei- |Dreht das aktuelle Bild um eine Vierteldrehung nach 121
gersinn drehen  |links.
Aktiviert das Auswahlwerkzeug, mit dem sich im aktu-
Auswahl-Werkzeug S L p 123
#ellen Bild ein Ausschnitt eingrenzen lasst.
Wahlt das Zoomwerkzeug, mit dem die Darstellungs-
Zoom-Werkzeug |groBe des aktuellen Bildes verandert werden kann. (sie-| 104
he hierzu »Der Viewer in der Praxis«).

Aktiviert die Verschiebehand, mit der sich der sichtbare Bildaus-

Hand-Wekzeug schnitt verschieben lasst. (siehe hierzu »Der Viewer in der Praxis«).

o
ITI

Nikon Browser

. Offnet den Browser. 44
anzeigen

Nikon Capture Camera

p - Offnet das Remote-Control-Fenster. 180
Control anzeigen
stapelverarbeitun Offnet den Dialog »Stapelverarbeitung« zur Auswahl der 163
p 9 Bilder, die automatisiert nachbearbeitet werden sollen.

In Photoshop éffnen | Offnet das aktuelle Bild in Adobe Photoshop. 219

Original-Bilddaten |Zeigt das aktuelle Bild in seinem Originalzustand ohne

einblenden angewendete Bildkorrekturen an.
Aktiviert einen Mauszeiger in Form eines Fragezeichens.
Hilfe Wenn Sie mit diesem Mauszeiger auf ein Fenster, Ment|

oder eine Schaltflache klicken, wird der zugehérige Teil
der Hilfedatei angezeigt (nur Windows).
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Der Editor

Starten des Editors von Nikon Capture 3

Der Editor von Nikon Capture wird gestartet, wenn Sie im Browser oder im Viewer ein Bild
ausgewdhlt haben und dann im MenU »Datei« den Befehl »Bearbeiten« wéahlen. Sie kén-
nen den Editor aber auch direkt Uber das Startmenii (Windows) oder durch einen Doppelklick
auf das Programmsymbol (Macintosh) starten.

Windows

‘l Schalten Sie den Computer ein.

Schalten Sie den Computer ein und warten Sie, bis das Betriebssystem den Startvorgang
beendet hat.

2 Starten Sie den Editor von Nikon Capture 3.
Wahlen Sie im Startmenii den Punkt »Nikon Capture o
Editor« (Windows XP) oder wahlen Sie »Programme | 2o
> Nikon Capture 3 > Nikon Capture 3 Editor« (an- |g.... P
dere Windows-Versionen). [ P— .

® vrsmstisorons |

e —

@ vrimimron
a bertragen von Dateien | -

W Windons-Kataog

& teret Explorer
N M Esplorer

& Nikon Capture Editor; B[]

Anscht B3 Emstelungen Extras Fenster Fife

Fenster nach dem Programmstart

In der Macintosh-Version von Nikon Capture 3 wird nach dem Start des Editors durch Doppelklick auf das
Programmsymbol ein leeres Bildfenster ge6ffnet. Unter Windows wird das Programmfenster ge6ffnet.
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Macintosh

'I Schalten Sie den Computer ein.
Schalten Sie den Computer ein und warten Sie, bis das Betriebssystem den Startvorgang
beendet hat.

2 Starten Sie den Editor von Nikon Capture 3.
Doppelklicken Sie auf das Symbol »Nikon Capture Editor« () . Es befindet sich in dem
Ordner, in den Sie Nikon Capture 3 installiert haben.

806 Bild

b Aufnahmedaten

Legen Sie das Bild hier ab, um es zu 4ffnen.

Im Bildfenster wird kein Bild angezeigt.

Seriennummer

Wenn Sie beim Starten von Nikon View 5, dem Editor von Nikon Capture 3 oder von Remote Control von
Nikon Capture 3 zur Eingabe einer Seriennummer aufgefordert werden, geben Sie bitte die Seriennummer
von Nikon Capture 3 ein.

Weitere Mdglichkeiten, den Editor zu starten

Der Editor kann auch durch Doppelklick auf das Programmsymbol »Nikon Capture 3 Editor« (g4) igestartet
werden. Das Programmsymbol befindet sich in dem Ordner, in den Sie Nikon Capture 3 installiert haben
(Windows, Mac OS 9). Wenn Sie Nikon Capture 3 bei der Installation unter Mac OS X zum Dock hinzuge-
flgt haben. kénnen Sie den Editor starten, indem Sie im Dock auf das Programmsymbol von Nikon Capture
3 Editor (€9) i Klicken.
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Beenden des Editors

Um das Fenster des Editors zu schlieBen und Nikon Capture 3 zu beenden, wahlen Sie im
MenU »Datei« (Windows) order »Ablage« (mac OS 9) den Befehl »Beenden« . Unter Mac OS
X wahlen Sie im Programmment den Befehl »Nikon Capture Editor beendenc.

Offnen...
Schliefien
Speichern
Speichern unter...

Skrg+0

Skrg+S
Skrg+HJmschalttaste+5

Kopie erzeugen
IPTC-Informationen. .

Druckeinrichtung. ..

Drucken. .. Skrg+P

1 DsC_oo01

Windows

Nikon Capture Editor

 blage |

.. : - iffnen... %0
U.ber Nikon Capture Editor.. Schlieken s
Einstellungen... K Sichern #5

Sichern unter... 4GS
Dienste »

Nikon Capture Editor ausblenden  8H
Andere ausblenden
Alle einblenden

Nikon Capture Editor beenden #®Q
Mac OS X

Kopie erzeugen
IPTC-Informationen...

Papierformat..,
Drucken... ®p

DSC_8881.NEF

Beenden 0

Mac OS 9
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Bilddateien 6ffnen

Mit dem Editor von Nikon Capture 3 kénnen Sie Bilder 6ffnen, die mit einer unterstiitzten Kame-
ra aufgenommen wurden, sowie Bilder, die bereits mit dem Editor von Nikon Capture 3, dem
Editor von Nikon View 5 oder einer alteren Version von Nikon Capture gespeichert wurden.

Originalbild/gespeichertes Bild Dateiformat
NEF (RAW) NEF
NEF (RAW) (komprimiert) l (Nikon Electronic Image Format)
RGB-TIFF
YCbCr TIFF
16-bit TIFF (RGB)
8-bit TIFF (RGB)
FINE T T
NORMAL
BASIC JPEG JPG
JPEG (Exif)
JPEG (JFIF)

Erweiterung

TIFF (RGB) TIF

Bilder in den oben aufgefiihrten Dateiformaten kénnen mit dem Befehl »Offnen« oder durch
Drag&Drop geoffnet werden.

Offnen mit dem Befehl »Offnen«

‘l Klicken Sie auf die Schaltflache der wahlen Sie im Men( »Datei« den Befehl
»Offnen«.

Es wird ein Standard-Dateiauswahldialog des Betriebssystems angezeigt.

Offnen

Offnen

Suchenin: | =3 Img0o01

Mame Grafie | Typ

@ DSC_00o1 9,702 KB Mikon Electronic Ima. ..
< >
Dateiname: | | [ fnen ]
Dateityp: | NEF, JPEG, TIFF Dateien v [[Abbrechen |

NEF-Dateien und Nikon Capture 2

NEF-Dateien, die Sie mit Nikon Capture 3 gespeichert haben, kdnnen nicht in Nikon Capture 2 getffnet
werden.
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2 Suchen Sie die Datei.
Wechseln Sie zum Laufwerk (Volume) und Ordner, in dem sich die gewinschte Datei
befindet.

3 Offnen Sie die Datei.
Doppelklicken Sie auf die Datei oder wahlen Sie die Datei in der Liste aus und klicken Sie
auf »Offnen«. Die ausgewahlte Datei wird daraufhin in einem Bildfenster innerhalb des
Editors gedffnet.

Offnen von Bildern aus dem Browser oder Viewer heraus

Wenn Sie eines oder mehrere Bilder im Browser ausgewahlt oder ein Bild im Viewer ge6ffnet
haben, klicken Sie in der Werkzeugpalette auf die Schaltflache »Bearbeiten« oder wahlen den
Befehl »Bearbeiten« aus dem Meni »Datei«.

Bearbeiten

likon Capture Editor, - [...en\Eigene Bilder\img! 0001,
& Nikon C: Edi L \Eif Bilder\img0001\DSC_0001.NEF
(@ Datsi Bearbeitsn Ansicht Bid Einstelungen Extras Fenstsr Hifs

P Authahmedaten

Ausgewahlte Bilder werden in Bildfenstern ge6ffnet

Bildbearbeitungsprogramm

Wenn Sie Nikon Capture 3 entsprechend der Installationsanleitung installieren, wird der Editor als Standard-
bildbearbeitungsprogramm flr den Browser eingestellt. Falls dennoch ein anderes Programm eingestellt ist,
wechseln Sie zurlck in den Browser und wahlen im Voreinstellungsdialog »Nikon Capture 3 Editor« aus.
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Ubersicht iiber den Editor von Capture 3

Drag-and-Drop

In der Windows-Version von Nikon Capture 3 kénnen Bilder gedffnet werden, indem sie in das
Anwendungsfenster des Editors gezogen werden. In der Macintosh-Version ziehen Sie die Bil-
der auf das leere Bildfenster, das beim Starten des Editors durch Doppelklick auf das Programm-
symbol gedffnet wird.

itor
it 8id Enstelungen Extras Fenster Hie

Windows

e0e Bild 80 Korrekturpalettel
b Aufnahmedaten 1

Korrekturpalette2

Legen Sie das Bild hier ab, um es zu 6ffren

P

Macintosh
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Verschieben des sichtbaren Ausschnitts mit dem Navigator

Der Navigator zeigt, welcher Teil des Bildes im sichtbaren Ausschnitt des Bildfensters zu sehen
ist. Mit dem Dreieck in der Titelzeile der Komplettansichtpalette kénnen Sie den Navigator ein-
oder ausblenden. StandardmaBig befindet sich die Komplettansichtpalette im Palettenfenster

»Korrekturpalette 1«.

Die Komplettansichtpalette zeigt das vollstandige Bild in einer Miniaturdarstellung. Der im
Bildfenster sichtbare Ausschnitt ist mit einem roten Rahmen markiert.

Korrekturpalette 1
.,Tﬂﬁradationskurven
,TmFarhatheich
.WﬂUnscharf maskieren
,TﬂRauschunterdrl‘.ickung
,T Grifle/Aufldsung

F Komplettansicht

SO
4

- : —
."m'm

|T Informationen

— Rote Markierung

Wenn Sie den Mauszeiger tber das rote Rechteck in der Komplettansichtpalette fuhren, ver-
wandelt er sich in eine Verschiebehand ({""p) Ziehen Sie die Markierung einfach bei gedrtickter
Maustaste an eine andere Stelle, um diesen Bildbereich im sichtbaren Ausschnitt des Bild-
fensters sehen zu kénnen. Das Bildfenster zeigt anschlieBend den neu gewéhlten Bildaus-

schnitt.

& Nikon Capture Editor - [....en\Eigene Bilder\mg0001\DSC_0001.NEF @ 33% *]
@ Datei Bearbeiten Ansicht  Gild Einstellungen Extras Fenster  Hilfe

Korrekturpalette 1
[ B4 Gradationskurven
‘ [® Edrarbabgleich
[® B unscharf maskieren
| W EqRrauschunterdriickung
¥ GroBe/aufissung
[® komplettansicht

Andern der PalettengréBe

Um die GroBe der Komplettansichtpalette zu andern, ziehen Sie an ihrem Rahmen (Windows) oder am

GroBeneinstellungsfeld in der rechten unteren Ecke der Palette (Mac).
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Ubersicht iiber den Editor von Capture 3

Drehen und Spiegeln
In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie das Bild im aktiven Fenster drehen und spiegeln
kdnnen.

Drehen

Um ein Bild um 90° nach rechts zu drehen, klicken Sie auf das Symbol oder wahlen im
Meni »Bild« den Mentpunkt »Drehen > 90° im Uhrzeigersinn«. \WWenn Sie es um 90° nach
links drehen mochten, klicken Sie auf das Symbol oder wahlen im Men( »Bild« den Befehl
»Drehen > 90° gegen den Uhrzeigersinn«.

Urspriingliche Orientierung

Orientierung nach
dem Drehen um 90° im
Uhrzeigersinn

Spiegeln
Mit den Befehlen im Untermenti »Spiegeln« innerhalb des Menus »Bild« kdnnen Sie ein Bild
horizontal oder vertikal spiegeln.

Drehen von JPEG-Bildern

Wenn eine Bilddatei im Editor von Nikon Capture 3 gedreht werden soll, muss sie daftir gedffnet werden.
Um die Bildrotation beizubehalten, muss die Datei anschlieBend neu gespeichert werden. Wenn das Bild
im JPEG-Format gespeichert wird, wird es erneut komprimiert, was zu einem entsprechenden Qualitats-
verlust fiihrt. Der Browser dagegen dreht und spiegelt JPEG-Bilder, ohne sie zuvor zu dekomprimieren, um
eine Verringerung der Bildqualitat zu vermeiden. Es ist deshalb empfehlenswert, dass Sie JPEG-Bilder
zuerst im Browser drehen oder spiegeln, bevor Sie sie im Editor 6ffnen.
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Die Informationenpalette

Die Informationenpalette gibt die Position und die Farbe des Bildpixels an, Gber dem sich der
Mauszeiger befindet. Mit dem Dreieck in der Titelzeile der Informationenpalette kénnen Sie
die Palette ein- oder ausblenden. StandardmaBig befindet sich die Informationenpalette im

Palettenfenster »Korrekturpalette 1«.

Farbraum ——— 2 HikonsRE8

Information

Farbraum

R, G, B, o

- 4+

¥ Grofle/Auflisung

[ komplettansicht

F Informationen

R: 232/232

=
.
xy-Koordinaten — [ * & R . —R, G, B, o

Durchschnitt: 131/109

Beschreibung

Der Arbeitsfarbraum des Bildes im aktiven Bildfenster wird im oberen Be-
reich der Informationenpalette angezeigt. Diese Information wird beim Spei-
chern der Datei mit eingebunden.

Hier wird die Farbzusammensetzung des Pixels angegeben, das sich unter
dem Mauszeiger befindet. R, G und B sind die Anteile der Grundfarben, @
gibt einen gewichteten Mittelwert aus den drei RGB-Werten an. Dieser Mit-
telwert berilcksichtigt die Besonderheiten der menschlichen
Farbwahrnehmung und wird gemaB folgender Formel gebildet: (Rot x 0,299)
+(Griin x 0,587) + (Blau x 0,114). Je nach Farbraum entspricht der Mittelwert
maglicherweise nicht exakt der wahrgenommenen Helligkeit des Pixels unter
dem Mauszeiger — er kann jedoch als grober Anhaltspunkt dienen. Der Werte-
bereich fur die Farbwerte reicht von 0 bis 255. Bilder mit hoherer Farbtiefe
(z.B. 12 Bit) werden auf den kleineren Wertebereich abgebildet. Die Zahl links
vom Schrégstrich gibt den urspriinglichen Farbwert an (vor der Bearbeitung),
die Zahl rechts vom Schrégstrich den aktuellen Farbwert (nach der Bearbei-
tung). Anderungen an den Farbwerten kénnen sich beispielsweise durch Ein-
stellungen in der Palette »Gradationskurven« oder »Farbbalance« ergeben.

v Koordinaten Gibt die Position des Mauszeigers in Pixeln an. Gemessen wird von der lin-
y ken oberen Bildecke aus.

Voreinstellung »Tonwertwerkzeuge«

Mit einem Mausklick auf das Symbol am rechten Ende der Informationenpalette 6ffnet sich ein Men(, von
dem aus Sie direkt zur Registerkarte » Tonwertwerkzeuge« des Dialogs »Voreinstellungen« gelangen( 170).
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Freistellen eines Ausschnitts

Nikon Capture 3 bietet die Moglichkeit, Ausschnitte eines Bildes als separate Dateien zu speichern.
Der gewinschte Ausschnitt muss vor dem Speichern mit dem Auswahlwerkzeug markiert werden
(wenn keine Auswahl getroffen wurde, wird automatisch der gesamte Bildinhalt gespeichert).

‘I Wahlen Sie das Auswahlwerkzeug [:i| oder rufen Sie im MenU »Ansicht« den Be-
fehl »Auswahl-Werkzeug« auf.
Der Mauszeiger nimmt tber dem Bild die Form eines Kreuzes (4-)an.

2 Ziehen Sie bei gedriickter Maustaste Gber dem gewiinschten Bildbereich die Aus-
wahlbegrenzung auf.
Eine schwarzweiB gestrichelte Linie — die Auswahlbegrenzung — markiert den gewahlten
Bildausschnitt.

Aufheben der Auswahlbegrenzung

Um wieder das gesamte Bild auszuwahlen, klicken Sie mit dem Auswahlwerkzeug an eine
Stelle auBerhalb des gewahlten Bildausschnitts oder rufen im Menl »Bild« den Befehl »Ge-
samtes Bild auswahlen« auf. Es ist nicht moglich, das gesamte Bild auszuwahlen, wenn in
der Palette »BildgroBe/Auflésung« die Option »Beschneidung beibehalten« aktiviert ist.

Verschieben der Auswahlbegrenzung
Um die Auswahlbegrenzung auf einen anderen Bildbereich zu verschieben, bewegen Sie den
Mauszeiger tiber den ausgewshlten Bildbereich — der Mauszeiger nimmt dort die Form k., (Windows)

Verandern der AusschnittsgroB3e

Um die GroBe und Proportion des Ausschnitts zu andern, ziehen Sie bei gedriickter Maustaste
an den Seiten der Auswahlbegrenzung. Der Mauszeiger verwandelt sich Uber der Auswahl-
begrenzung in einen Doppelpfeil. Der Pfeil gibt die Richtung an, in die Sie die Seite der Begren-
zung ziehen kénnen.

Speichern eines Bildausschnitts als separate Datei

Wenn eine Auswahlbegrenzung aufgezogen wurde, wird nur der umgrenzte Bereich gespeichert. Eine
Ausnahme bildet das NEF-Format: Die gespeicherte NEF-Datei enthélt das komplette Bild mit zusatzlichen
Informationen Uber GroBe und Position des ausgewahlten Ausschnitts.
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Bildkorrektur

Bildnachbearbeitung

Die mit Ihrer Digitalkamera aufgenommenen Bilder mussen in der Regel hinsichtlich GroBe
und Auflésung an das Ausgabegerat (Monitor oder Drucker) angepasst oder fUr eine geplante
Weiterverarbeitung optimiert werden. AuBerdem kann es sinnvoll sein, Einstellungen wie
WeiBabgleich, Kontrast und Scharfe zu korrigieren. Diese Bearbeitungen werden mit den
Korrekturpaletten vorgenommen.

Arbeiten mit den Korrekturpaletten
Zur Anzeige der Standard-Korrekturpaletten wéhlen Sie im MenU » Ansicht« den Befehl
»Korrekturpalette 1« oder »Korrekturpalette 2«.

Ein- und Ausblenden der Optionen einer Korrekturpalette
Klicken Sie auf das Dreieck links in der Titelleiste der Palette, um die in einer Korrekturpalette
angebotenen Optionen ein- oder auszublenden.

Korrekturpalette 1

¥ B4 Gradationskurven
]Tmfarbabgleich

Wﬂ Unscharf maskieren

JRauschunterdriickung

Korrekturpalette 1 [x
[ EdGradationskurven

¥ EdFarbabgleich

W Edunscharf maskieren
.FﬂRauschunterdriickung

Farb-Rauzchunterdilickung:

KantenFlauschunterdriickung

|T GriBe/Aufldsung

Aktivieren und deaktivieren der Korrekturen

Bei den meisten Korrekturpaletten haben Sie die Méglichkeit, die Einstellungen vorzunehmen,
ohne sie direkt auf das Bild anzuwenden. Die Einstellungen werden nur dann auf das Bild im
aktiven Fenster angewendet, wenn die Anwenden-Schaltflache [Z der Korrekturpalette akti-
viert ist. Ein Kreuz in der Anwenden-Schaltflache [, bedeutet, dass die in der Korrektur-
palette eingestellten Korrekturen nicht auf das Bild angewendet werden. Um die Einstellun-
gen anzuwenden, klicken Sie einmal auf die Anwenden-Schaltflache.

Die Palette »BildgréBe/Aufldsung« hat keine Anwenden-Schaltflache. In der Korrekturpalette

Die Schaltflache [ rechts in der Titelzeile 6ffnet das Unterment der Korrekturpalette.

Ausblenden aller Paletten

Um alle Paletten (inklusive der Werkzeugpalette) auszublenden, driicken Sie die Tabulatortaste. \Wenn Sie
die Tabulatortaste erneut drlicken, werden die Paletten wieder eingeblendet.
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Anordnung der Paletten dndern
Um die Anordnung der Paletten im Palettenfenster zu andern, klicken Sie auf den Titel der
betreffenden Korrekturpalette und ziehen sie an eine neue Position.

[ ¥ Edrarbabaleich
¥ B4 unscharf maskieren
]kaauschunterdriickung
|T GriBe/Aufldsung
¥  komplettansicht
¥  Informationen

Korrekturpalette in einem eigenen Fenster 6ffnen

Wenn Sie auf den Titel einer Korrekturpalette klicken und die Palette aus dem aktuellen Paletten-
fenster heraus ziehen, entsteht ein neues Palettenfenster, das nur die ausgewahlte Korrektur-
palette enthalt.

Korrekturpalette 1
[ B4 Gradationskurven
’TmFarhabgleich

.’Tﬂunschar[ maskieren
[# Edrausghunterdriickung

auschunterdiiickung: | ©oc

Kanten-Rauschunterdriickung

Gridfle/Auflosung

Komplettansicht

Informationen
Rauschunterdriickung Paletts
[¥ Edrauschunterdriickuny A
Farb-Rauschunterdriickung: e

F.anten-R auschunterdriickung

Weitere Korrekturpaletten lassen sich in das neuen Palettenfenster einfiigen, indem sie auf
das Palettenfenster gezogen werden. Das neue Palettenfenster wird an die Liste der Paletten-
fenster im MenU »Ansicht« angefligt. Wenn Sie das Palettenfenster mit dem SchlieBfeld ge-
schlossen haben, kénnen Sie es durch Auswahl aus dem Menl » Ansicht« jederzeit wieder
offnen.
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Welche nachtraglichen Korrekturen vorgenommen werden kénnen, hangt davon ab, in wel-
cher Qualitat ein Bild aufgenommen wurde. Bei Bildern, die mit der Bildqualitat »Hoch« und
der Einstellung »NEF (RAW)« aufgenommen wurden, lassen sich die an der Kamera eingestell-
ten Werte fur WeiBabgleich, Belichtungskorrektur, Scharfzeichnung, Tonwertkorrektur,
Farbmodus und Farbtonkorrektur nachtraglich andern. Dartber hinaus — und das gilt auch fur
die Ubrigen Qualitatseinstellungen — lassen sich Helligkeit, Kontrast und Farbbalance sowie
Scharfe, BildgroBe und Auflésung der Aufnahmen korrigieren.

Bildqualitat Arbeitsgang Korrekturpalette| 'y
WeiBabgleich

Durchfthren eines WeiBabgleichs

Einstellen neuer Werte fur Belichtungskorrektur,
Scharfzeichnen, Tonwertkorrektur, Farbmodus oder| Advanced -RAW | 133
Farbtonkorrektur

RAW

Korrektur von Helligkeit, Kontrast und Farbbalance.
Fur diese Aufgabe stehen Ihnen zwei Funktionen zur
Verfligung: die Palette »Gradationskurven« fur an-
spruchsvolle Tonwertkorrekturen und die Palette
»Farbbalance« fur einfache Korrekturen.

Gradations-
kurven

Farbbalance

RAW Wenn das Bild zu unscharf erscheint, lassen sich mit
RGB-TIFF der Palette »Unscharf maskieren« die Kontraste an Unscharf
YCbCr-TIFE | Konturen verstarken. Die Einstellungen in dieser Pa- maskieren 149
Fein lette sollten erst vorgenommen werden, wenn alle
Normal anderen Bildkorrekturen optimal eingestellt sind.
Basis Reduzieren das bei mit Digitalkameras aufgenom-
menen Bildern auftretende Rauschen. Nikon Capture .
g . . Rauschfilter | 152
ermoglicht ein Verringerung des Farbrauschens und
des Rauschens an Kanten.

154

Anpassen von BildgréBe und Auflésung an die An-|  BildgroBe/
forderungen eines bestimmten Ausgabegerats Auflésung
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WeiBabgleich

Mit der Palette »WeiBabgleich« lasst sich der WeiBabgleich einer Aufnahme, die im NEF-(RAW)-
Format vorliegt, nachtraglich andern. So kénnen Sie nicht nur eine falsche WeiBabgleichsein-
stellung bei der Aufnahme nachtraglich »wieder gutmachen«, sondern auch ganz bewusst
die Farbgebung zu Rot oder Blau hin verschieben, um einen bestimmten Effekt zu erzielen. Sie
konnen den WeiBabgleich entweder auf Basis einer ausgewahlten Farbtemperatur oder durch
Festlegen der neutralen Farbe im Bild vornehmen.

Auswahlen einer Farbtemperatur festlegen

1 Wahlen Sie die Option Farbtemperatur festlegen
Offnen Sie die Palette »WeiBabgleich« und wahlen Sie im oberen Einblendment die Op-
tion »Farbtemperatur festlegen«.

Anwenden-
Schaltflache

Bl weiBabgleich B Untermenii

Farbtemperatur festlegen v |— Einblendmenu

Kameraweibabgleich: Automatik

Meuer Weikabgleich: | Tageslicht A |
| Direkte Sonne w |
Feinanpassung: ‘ _] ) 5200 K Farbtemperatur
Kiihler W ETTner
————————
Regler

2 Falls die Anwenden-Schaltflache ausgeschaltet ist (b?) aktivieren Sie die Schalt-
flache (7).
Wenn die Anwenden-Schaltflache ausgeschaltet ist, zeigt das Bild im Bildfenster die WeiB-
abgleichseinstellung, die bei der Belichtung der Aufnahme eingestellt war.

WeiBabgleich

Der nachtragliche WeiBabgleich kann nur auf Bilder angewendet werden, die von der Kamera im NEF-
(RAW)-Format gespeichert wurden. Wenn es sich bei dem Bild im aktiven Fenster um eine JPEG- oder TIFF-
Datei handelt, ist die Anwenden-Schaltfldche in der Palette »WeiBabgleich« abgeblendet und nicht aktivierbar.
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3 Nehmen Sie die gewinschten Einstellungen in der Palette vor.

Kamera-WeiBabgleich
Hier wird die WeiBabgleichseinstellung der Kamera einschlieBlich der Feinabstimmung
angezeigt, die bei der Aufnahme maBgeblich war.

Neuer WeiBabgleich

Mit den Optionen in diesem Einblendmenl wird der gewlnschte Farbtemperaturbereich
ausgewahlt. Wenn die Einstellung »Tageslicht«, »Normales Leuchtstofflampenlicht«
oder »High-Color-Rendering-Leuchtstofflampenlicht« gewdhlt wird, stehen im
Submeni weitere Optionen zur Auswahl.

. Option im Farbtempe- .

Diese Option aktiviert die Einstellungen, die

v'c\enrnv::::c?:n — unter der Option »Mittelton setzen« ge-
wahlt wurden (B8 130).

Aufnahme- o o Mit dieser Einstellung wird der bei der Aufnah-

wert me angewendete WeiBabgleich beibehalten.

Der WeiBabgleich wird automatisch auf Ba-

Automatisch — — sis des WeiBabgleichs im Originalbild einge-

berechnen stellt
Gliihlampen- Sinnvoll fir Aufnahmen unter Glihlampen-
. — 3,000 K .
licht licht.
Direkte Sonne 5,200 K | Sinnvoll bei Tageslichtaufnahmen bei direkter Sonne.
) Bewslkt 6,000 K SI[N‘IVO“ bgl Tageslichtaufnahmen bei be-
Tageslicht wolktem Himmel.
Sinnvoll bei Tageslichtaufnahmen, bei denen
Schatten 8,000 K das Motiv im Schatten liegt.
Warmesweil3 3,000 K
L }I:lorn;?lles 3700K 3.700K_ Jsinnvoll bei Aufnahmen unter
euc tslt.oh ampen-1* KaltesweiB 4100 K Leuchtstofflampenlicht, auch mit deutlich
Hi hlcc:()lor» (4100K) ’ wahrnehmbarer Farbverschiebung. Der
Renfi.-Leucht- 5000K 5,000 K La"mpentyp kann aus dem Submeni ausge-
toffl - wahlt werden.
stoftl Tageslicht 6.500 K
(6500K) !
Blitz . 5,400 K Sinnvoll bei Blitzlichtaufnahmen mit Nikon-

Blitzgeraten.

Feinabstimmung

Mit diesem Regler lasst sich eine Feinabstimmung fur die gewahlte Farbtemperaturein-
stellung vornehmen. Der Regler steht fur die Optionen »Mittelton verwenden« und
»Aufnahmewert« nicht zur Verfligung. Der Korrekturumfang der Feinabstimmung be-
tragt £50 Mired. Bitte beachten Sie, dass der hochste einstellbare Wert 9.066 K betragt
und der Wertebereich fir die Blitz von 4.277 K bis 7.479 K reicht.
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“Automatisch berechnen”

Ob das Ment »Neuer WeiBabgleich« die Option » Automatisch berechnen« enthalt, hangt vom Kamera-
modell ab, mit dem Sie das im aktiven Fenster angezeigte Bild aufgenommen haben. Falls die Option
»Automatisch berechnen« nicht das gewunschte Ergebnis liefert, sollten Sie eine anderen WeiBab-
gleicheinstellung wahlen oder einen neutralen Grauwert festlegen.

“Mired”

In niedrigen Farbtemperaturbereichen sind Anderungen der Farbtemperatur deutlich starker wahrnehm-
bar als in hohen Farbtemperaturbereichen. Bei einer Farbtemperatur von 6.000 K ist eine Abweichung um
100 K praktisch nicht wahrnehmbar, wahrend dieselbe Abweichung bei einer Farbtemperatur von 3.000
K einen deutlich sichtbaren Farbunterschied hervorrufen wirde. Da die Einheit Kelvin dieser nichtlinearen
Farbwahrnehmung in keiner Weise Rechnung tragt, verwendet man in der Fotografie die Einheit Mired.
Ihr Wert entspricht dem mit 1.000.000 multiplizierten Kehrwert der Farbtemperatur in Kelvin. Die Einheit
Mired wird unter anderem zur Klassifizierung von Kompensationsfilter verwendet.

Anderungen der Farbtemperatur Mired
4000 K - 3000 K = 1000 K 83 mired
7000 K-6000 K = 1000 K 23 mired
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Festlegen eines neutralen Grauwerts

1 Wahlen Sie die Option »Mittelton setzen«.
Wahlen Sie im oberen Einblendmeni die Option »Mittelton setzen«.

2 Falls die Anwenden-Schaltflache ausgeschaltet ist () aktivieren Sie die Schaltflache (7).
Anwenden-
Schaltflache

Mittelton setzen ¥ —— Einblendment
= Fieferenzwert fiir Mitkelbon
G: () Einzelner Messpunkt

ol

() Mittelwert aus mehreren Messpunkten

Start IE Schaltflache
»Zuricksetzen«
Rot: 4 J p 100
Regl
Blau: 4 J B [1.00 cgler

3 Klicken Sie ins Bild, um den Referenzwert fur den WeiBabgleich zu bestimmen.
Sie konnen den WeiBabgleich auf der Basis eines einzelnen oder mehrerer Messpunkte
vornehmen. Die RGB-Werte der Pixel unter dem Mauszeiger werden in der Palette »WeiB-
abgleich« angezeigt. Diese Werte sind ein guter Anhaltspunkt bei der Wahl der richtigen
Bildstelle.

WeiBabgleich auf der Basis eines einzelnen Messpunkts

Wabhlen Sie die Option »Einzelner Messpunkt« und klicken Sie auf »Start«. Wenn der
Mauszeiger Uber das Bild im aktiven Fenster gefiihrt wird, nimmt er die Form einer Pipette
() an. Klicken Sie an eine Bildstelle, deren Farbe auf ein neutrales Grau geandert werden
soll. Die Auswirkungen der Einstellung spiegeln sich sofort im Bild wieder.

WeiBabgleich auf der Basis mehrerer Messpunkte

Wabhlen Sie die Option »Mittelwert aus mehreren Messpunkten« und klicken Sie auf
»Start«. Wenn der Mauszeiger Uber das Bild im aktiven Fenster gefuhrt wird, nimmt er
die Form einer Pipette (/#) an. Klicken Sie an die Bildstellen, deren Farbe auf ein neutrales
Grau geandert werden soll. Wenn Sie mehr als einen Punkt anklicken, wird aus allen
aufgenommenen Farben der Mittelwert berechnet und dem WeiBabgleich zugrunde ge-
legt. Klicken Sie anschlieBend auf »Beenden«, um die Messung zu beenden. Die Auswir-
kungen der Einstellung spiegeln sich sofort im Bild wieder.

MesspunktgroBe fiir Pipette

Im Dialog »Voreinstellungen« kénnen Sie auf der Registerkarte »Tonwertwerkzeuge« mit der Option
»MesspunktgréBe fiir Pipette« festlegen, wie viele Pixel bei der Farbwertmessung mit der Pipette beriick-
sichtigt werden sollen.
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Das Setzen eines neutralen Graus wirkt sich auf den Rot- und den Blaukanal des Bildes
aus und verandert dementsprechend sowohl die Gradationskurven als auch die Reglers-
tellungen dieser beiden Kanéle.

-FHWeiﬂahgleich

| Mittelton zetzen -
= Referenzwert fur Mittelon
G: (%) Einzelner Messpunkt

=

() Mittelwert aus mehreren Messpunkten
Stark
o 1
Blaw: 4

Werte fiir Rot- und Blauverschiebung

Extreme Werte fir die Rot- oder Blauverschiebung kénnen die Bildqualitdt beeintrachtigen. Nikon emp-
fiehlt Werte im Bereich zwischen 0,25 und 4,0.

Wirkung.der Rot-.und. Blauverschiebung

Die urspriinglichen Werte fur Rot und Blau, mit denen das Bild aufgenommen wurde, werden mit den in
der Palette »WeiBabgleich« eingegebenen Werten multipliziert.
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Speichern, Laden und Zuriicksetzen der WeiBabgleichseinstellungen

Zum Offnen des Einstellungsmends fur den WeiBabgleich klicken Sie in der Palette »WeiBab-

gleich« auf das Symbol [[5=] .

-F!Weiﬂahgleich

In Zwischenablage kopieren

| Farbtemperatur festlegen

Laden...

Kamera-weibabaleich: Autamatik
MHeuer Weibabgleich: ||

Speichern, ..
Auf Messwert zuricksetzen

Vaoreinstellungen FOr Torwertwerkzeuge, ..

| Direkte Sonne - |

Feinanpassung: 4

Kiihler

T b

Warmer

Beschreibung

In Zwischenablage kopieren

Kopiert die aktuellen WeiBabgleichseinstellungen in die Zwischenablage.

Laden...

Wahlen Sie diesen Befehl, wenn Sie WeiBabgleichseinstel-
lungen aktivieren wollen, die Sie zu einem friiheren Zeitpunkt
mit dem Befehl »Speichern...« aus demselben MenU ge-
speichert haben. Der Befehl 6ffnet den Standard-Dateiaus-
wahldialog Ihres Betriebssystems. Wahlen Sie das Laufwerk
(Volume) und den Ordner mit den gewinschten Einstellun-
gen aus und 6ffnen Sie die Einstellungsdatei (unter Windows
werden nur Dateien mit der Erweiterung ».nwb« aufgeli-
stet). Die gespeicherten Werte werden sofort in der Palette
»WeiBabgleich« wiederhergestellt.

Speichern...

Mit diesem MenUbefehl kénnen Sie die Einstellungen in der
Palette »WeiBabgleich« in einer separaten Datei speichern.
Diese Einstellungen kdnnen spater mit dem Befehl »Laden...«
wiederhergestellt werden. Der Befehl »Speichern...« &ffnet
den Standard-Speichern-Dialog Ihres Betriebssystems. Nach-
dem Sie das gewinschte Laufwerk (Volume) und den Ord-
ner ausgewahlt haben, speichern Sie die Datei unter einem
beliebigen Namen ( Einstellungsdateien fur den WeiBabgleich
erhalten automatisch die Erweiterung ».nwhb«).

Auf Messwert zuriicksetzen

Dieser Befehl setzt die Einstellungen in der Palette »WeiBab-
gleich« auf die bei der Aufnahme angewendeten Werte zuriick.

Voreinstellungen Fiir
Tonwertwekzeuge...

Offnet die Registerkarte » Tonwertwerkzeuge« des Vorein-
stellungsdialogs des Editors ( 170).

Einstellungsmenii

Das Einstellungsmenu fur den WeiBabgleich kénnen Sie auch mit | EEErEE

dem Befehl »WeiBabgleich« im Menu »Einstellungen« &ffnen. Bidarpassngen ¥

WeiBablsich
Advanced (HEF)-RAW
Rauschunterdriickung

Laden...
spaichern...,
Gradationskurven
Farbabgleich
Unscharf maskieren
GrifiefAaufldsung
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Advanced (NEF)-RAW

Mit den Optionen in der Palette »Advanced (NEF)-RAW« lassen sich die Werte fir Belichtungs-
korrektur, Scharfzeichnung, Farbmodus und Farbton, die bei der Aufnahme an der Kamera
eingestellt waren, nachtraglich andern.

1 Blenden Sie die Palette »Advanced (NEF)-RAW« ein.

[& Bl Advanced (NEF)-RAW

: . 1
Bel-tusgl: 4 - 1 3 L
Scharfzeichnung: |Nichl aeandert vl
Tonwertkarr.: |Nichl geandert v|
Farbraodus: |Nichl geandert v|

[ ] Farbtonanpassung [urspriinglich 0°]

< Yl

[ 5attigungskomektur [urspringlich 4)

4 ro ]

Falls die Anwenden-Schaltflache ausgeschaltet ist () aktivieren Sie die Schalt-
flache ().

Nehmen Sie die gewunschten Einstellungen vor

Bel.-Ausgl.
Legen Sie mit dem Regler einen Wert zwischen -2 und +2 LW fest oder geben Sie den
Wert in das Eingabefeld ein.

Scharfzeichnung

Zeichnen Sie mit dieser Option die Konturen in lhren Bildern in der gewinschten Stérke
scharf.. Es stehen die Optionen »Nicht gedndert«, »Keine«, »Niedrig«, »Normal«
und »Hoch« zur Auswahl. Bei Bildern, die mit der D1 aufgenommen wurden, entspricht
die Einstellung »Normal« der Einstellung »Keine«.

Voraussetzung Advanced-(NEF)-RAW-Einstellungen

Die Advanced-(NEF)-RAW-Einstellungen kénnen nur auf Bilder angewendet werden, die von der Kamera im
NEF-(RAW)-Format gespeichert wurden. Wenn es sich bei dem Bild im aktiven Fenster um eine JPEG- oder
TIFF-Datei handelt, ist die Anwenden-Schaltflache in der Palette » Advanced (NEF)-RAW« abgeblendet und
nicht aktivierbar.

Farbmodus

Der Farbmodus | eignet sich fir Portrats, die unverandert oder nur mit einer geringen Bearbeitung ge-
druckt werden sollen. Der Farbmodus Il wurde an den Adobe-RGB-Farbraum angepasst. Der Farbumfang
des Adobe-RGB-Farbraums ist groBer als der von sSRGB und eignet sich besonders fur die Studiofotografie
oder fur Bilder, die spater weiterbearbeitet werden sollen. Der Farbmodus Il wurde fur Landschafts-
aufnahmen optimiert, die unverandert oder nur mit einer geringen Bearbeitung gedruckt werden sollen.
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Tonwertkorr

Stellt den Kontrast ein. Es stehen die Optionen »Nicht gedndert«, »Weniger
Kontrast«,»Normal«, »Mehr Kontrast« und »Benutzerdefin. Gradationkurve« zur
Auswahl. Bei Bildern, die mit der D1 aufgenommen wurden, entsprechen die Einstellun-
gen »Benutzerdefinierte Kurve« und »Nicht gedndert« der Einstellung »Normalc, da
die D1 keine benutzerdefinierten Kurven mit in den Bilddateien speichert. Bei Aufnah-
men, die mit der D1X oder D1H belichtet wurden, wird mit der Einstellung »Nicht gean-
dert« die Gradationskurve angewendet, die zum Zeitpunkt der Aufnahme in der Kamera
aktiviert war.

Farbmodus

Es stehen die Optionen »Nicht gedndert«, »NTSC (D1)«, »Modus | (sSRGB)«, »Modus
Il (Adobe-RGB)« und »Modus Il (SRGB)«zur Auswahl. Bei Bildern, die mit der D1 auf-
genommen wurden, entspricht die Einstellung »Nicht geandert« der Einstellung »NTSC
(D1)«.

Farbpanpassung

Verandert den Farbton, ohne die Helligkeit und S&ttigung zu verandern. Der Farbton kann
in einem Bereich zwischen =9° und +9° in Schritten von 3° eingestellt werden. Wenn Rot
die Ausgangsfarbe darstellt, verschiebt ein hoherer Wert als 0° (Standardvorgabe) die
Farben zu Gelb hin, sodass aus dem Rotton ein Orangeton wird. Ein niedrigerer Wert als
0° verschiebt das Rot zu Blau hin und andert den Rotton in einen Violettton (D1X und
D1H: —=9° entspricht einer Farbtonkorrektur (Farbsattigung) in der Kamera von 0, 0° ent-
spricht der Kameraeinstellung 3 und +9° der Kameraeinstellung 6). Um den Wert zu ver-
wenden, der zum Zeitpunkt der Aufnahme an der Kamera eingestellt war, deaktivieren
Sie die Option »Farbanpassung«.

Sattigungskorrektur

Mit dieser Option kénnen Sie die Sattigung der Farben verringern, insbesondere die der
Grundfarben (Rot, Griin und Blau). Eine Verringerung der Sattigung in stark gesattigten
Bildbereichen kann insbesondere fur das Drucken sinnvoll sein. Die Einstellung wird mit
dem Regler in zehn Stufen von 0 bis 9 vorgenommen, wobei héhere Werte einer niedri-
geren Sattigung entsprechen. Mit den Werten 8 oder 9 kénnen Sie das Farbrauschen
reduzieren, das bei Aufnahmen mit hoher Empfindlichkeit (entsprechend ISO) auftreten
kann. Wenn das Bild mit einer D100 aufgenommen wurde, zeigt die Ausgangsstellung
des Reglers den bei der Aufnahme eingestellten Wert. Bei mit anderen Kameras aufge-
nommenen Bildern ist der Ausgangswert 0. Um den Wert zu verwenden, der zum Zeit-
punkt der Aufnahme an der Kamera eingestellt war, deaktivieren Sie die Option
»Sattigungskorrektur«.

Farbton

Der Farbwiedergabe digitaler Bilder liegt das RGB-Farbmodell zugrunde. RGB-Farben setzen sich aus unter-
schiedlichen Anteilen der Grundfarben Rot, Griin und Blau zusammen. Durch Mischen zweier Grundfarben
kénnen eine Vielzahl unterschiedlicher Farben entstehen. So ergibt das Mischen von Rot mit einem kleinen
Griinanteil einen Orangeton. Wenn Rot und Grln zu gleichen Teilen gemischt werden, entsteht ein Gelbton.
Reduziert man den Rotanteil, verschiebt sich die Farbe zu Gelbgriin hin. Unterschiedliche Anteile von Rot und
Blau spannen ein Spektrum von Rotviolett bis Marineblau auf, wahrend unterschiedliche Anteile von Blau und
Grln eine Farbskala von Smaragdgriin bis Turkisblau ergeben. (Das Hinzufligen eines dritten Farbanteils resul-
tiert in helleren Farben. Wenn alle drei Grundfarben zu gleichen Teilen gemischt werden, ergibt sich die gesam-
te Graustufenskala von Schwarz tber Grau bis WeiB3.) Das von allen drei Grundfarben aufgespannte Farbspektrum
wird oft als Farbkreis dargestellt, in dem jeder Farbton einem bestimmten Kreiswinkel entspricht.
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Speichern, Laden und Zuriicksetzen der Priméareinstellungen
Zum Offnen des EinstellungsmenUs der Palette » Advanced (NEF)-RAW« klicken Sie auf das

Symbol 5] .

Korrekturpalette 2

¥ Bl advanced (NeF)-RAW

Bel-Ausgl: 4

In Zwischenablage kopieren

Ji | 3 L Laden. ..

Scharfzeichnung: | Micht geandert

Speichern. ..

Torwertkorr.: | Micht geandert

Farbmaodus: | Micht geandert

[] Farbtonanpaszung (urspriinglich 0°]
[ g

[ Sattigungzkorrektur [urspriinglich 4]

4

.Wﬂ\'ﬂeiﬁabgleich

In Zwischenablage kopieren

Beschreibung

Kopiert die aktuellen Einstellungen in der Palette » Advanced
(NEF)-RAW« in die Zwischenablage.

Laden...

Wahlen Sie diesen Befehl, wenn Sie Priméareinstellungen aktivie-
ren wollen, die Sie zu einem friiheren Zeitpunkt mit dem Befehl
»Speichern...« aus demselben Men( gespeichert haben. Der
Befehl 6ffnet den Standard-Dateiauswahldialog Ihres Betriebs-
systems. Wahlen Sie das Laufwerk (Volume) und den Ordner mit
den gewlinschten Einstellungen aus und 6ffnen Sie die Ein-
stellungsdatei (unter Windows werden nur Dateien mit der Er-
weiterung ».nar« aufgelistet). Die gespeicherten Werte werden
sofort in der Palette »Advanced (NEF)-RAW« wiederhergestellt.

Speichern...

SeMit diesem Menubefehl kénnen Sie die Einstellungen in der
Palette »Advanced (NEF)-RAW« in einer separaten Datei spei-
chern. Diese Einstellungen kénnen spater mit dem Befehl »La-
den...« wiederhergestellt werden. Der Befehl »Speichern...«
offnet den Standard-Speichern-Dialog Ihres Betriebssystems.
Nachdem Sie das gewiinschte Laufwerk (Volume) und den
Ordner ausgewdhlt haben, speichern Sie die Datei unter ei-
nem beliebigen Namen (Einstellungsdateien fur die Advanced
(NEF)-RAW erhalten automatisch die Erweiterung ».nar«).

Auf neutral zuriicksetzen

Dieser Befehl setzt die Einstellungen in der Palette »Advanced (NEF)-
RAW« auf die bei der Aufnahme angewendeten Werte zurick.

Einstellungsmenii

Das Einstellungsment »Advanced (NEF)-RAW« konnen Sie auch mit dem Befehl » Advanced (NEF)-RAW«

im MenU »Einstellungen« 6ffnen.
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Gradationskurven

Obwohl Ihre Nikon-Digitalkamera — wenn Sie bei der Aufnahme die richtigen Einstellungen
gewahlt haben — Farben exakt wiedergibt, ist es in den meisten Fallen dennoch erforderlich,
Kontrast, Tonwertverteilung (Helligkeit) und Farbbalance so einzustellen, dass der Tonwertum-
fang und der Farbraum eines bestimmten Ausgabegerats wie Drucker oder Monitor optimal
genutzt werden. Nikon Capture 3 bietet zwei Werkzeuge, mit denen diese Korrekturen vorge-
nommen werden kdnnen: die Palette »Farbbalance« (siehe unter »Farbbalance« weiter un-
ten) und die Palette »Gradationskurven«. Mit der Palette »Gradationskurven« ist eine sehr
prazise Korrektur moglich. Die Palette »Farbbalance« dagegen ist beispielsweise dann hilf-
reich, wenn Sie Helligkeit oder Farbbalance fir alle Farb- und Tonwertbereiche im Bild gleich-
maBig korrigieren wollen. Mit der Palette »Gradationskurven« dagegen kénnen Sie Korrektu-
ren in ausgewahlten Tonwertbereichen vornehmen. Dadurch l3sst sich die Farbwiedergabe
ohne nennenswerten Zeichnungsverlust verbessern.

Eigenschaften der Gradationskurven

Anwenden-Schaltflache % Gradationskurven
RGE v — Ausgewahlter Kanal
@—— Histogrammumschalter
‘ l | @l—— Auto-Kontrast
J _—WeiB gefullten Pipette
Gradationskurve Al —— Mittelpunktpipette

—— Schwarz gefullten Pipette
__ Aktuellen Kanal zurticksetzen

El —— Alle Kanale zuriicksetzen
o

Eingabe: 167 Ausgabe: 167

Das wichtigste Werkzeug in der Palette »Gradationskurven« ist die Gradationskurve.Die
Gradationskurve zeigt die Beziehung zwischen den Eingabewerten (den Tonwerten des unbe-
arbeiteten Ausgangsbildes) und den Ausgabewerten (wie die Eingangstonwerte im fertigen
Bild wiedergegeben werden). Bei der Korrektur kann das Eingabe-Ausgabe-Verhaltnis fur alle
Farbkomponenten einheitlich oder in den Farbkanalen Rot, Griin und Blau getrennt festgelegt
werden. Die Ausgangskurven fur den Gesamtkanal und fur die einzelnen Farbkanale verlau-
fen linear, was bedeutet, dass alle Tonwerte zunéachst so ausgegeben werden, wie sie aufge-
nommen wurden.

Andern der PalettengroBe

Um die GroBe der Palette »Gradationskurven« zu andern, ziehen Sie an ihrem Rahmen (Windows) oder
am GroBeneinstellungsfeld in der rechten unteren Ecke der Palette (Mac). Die GréBe des Kurvendiagramms
wird dabei ebenfalls gedndert. Die maximale GréBe des Diagramms betragt 256 mal 256 Pixel. Bei dieser
GroBe wird jeder der 256 Tonwerte der Kurve durch ein Bildschirmpixel reprasentiert, was ein sehr exaktes
Einstellen der Kurve erlaubt.
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Die Eingabewerte sind auf der horizontale Achse aufgetragen, wobei sich die Tiefen (die dunklen
Bereiche des Bildes) ganz links befinden, die Lichter (die hellen Bildbereiche) ganz rechts und
alle mittleren Tonwertbereiche dazwischen angeordnet sind. Das linke Ende der Achse zeigt
den minimal moglichen Wert fur Farben im ausgewahlten Farbkanal (Null oder keine Farbe),
das rechte Ende den maximalen Wert. Beim Gesamtkanal stellt der minimale Wert die tief-
schwarzen Bereiche des Ausgangsbildes und der maximale Wert die reinweiBen Bereiche dar.
Die Ausgabewerte sind entlang der vertikalen Achse aufgetragen, wobei sich der minimal
mogliche Ausgabewert am unteren Ende der Achse befindet (auch hier ist Null gleichbedeu-
tend mit »keine Farbe«) und der maximale Ausgabewert am oberen Ende.

1
Tiefen
Lichter

RENNNEE

P | [w] =]

Eingabe: 167 Ausgabe: 167 =———

Anzeige der Ein- und
Ausgabewerte

Wenn der Mauszeiger Uber das Diagramm bewegt wird, werden die Eingabe- und Ausgabe-
werte flr die unter dem Mauszeiger befindliche Stelle der Kurve in den Feldern »Eingabe«
und »Ausgabe« angezeigt. Der Eingabewert stellt den Tonwert eines Pixels im unbearbeiteten
Bild dar, der Ausgabewert den Tonwert, den das Pixel erhalt, wenn die bearbeitete Gradations-
kurve auf das Bild angewendet wird.

Genauigkeit der Gradationskurve

Obwohl der angezeigte Wertebereich fur die Ein- und Ausgabewerte wie in anderen Programmen von O
bis 255 reicht (8-Bit-Anzeigegenauigkeit), werden Anderungen an den Gradationskurven intern mit einer
Genauigkeit von 16 Bit berechnet. Dadurch lassen sich NEF-(RAW)-Dateien, die mit einer Farbtiefe von 12
Bit aufgenommen wurden, ohne Qualitatsverlust bearbeiten.
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Analyse des Histogramms

Vor der Bearbeitung der Gradationskurve sollten Sie die Tonwertverteilung im Bild anhand des
Histogramms Uberpriifen, das hinter der Gradationskurve angezeigt wird. Das Histogramm zeigt,
welche Tonwerte in welcher Haufigkeit im Ausgangsbild enthalten sind — wichtige Informationen
fur das Setzen von Schwarzpunkt und WeiBpunkt und fir die Bearbeitung der Gradationskurve.
Das Histogramm ist ein Sdulendiagramm: Die horizontale Achse zeigt die Tonwerte von Schwarz
(links) bis WeiB (rechts). Auf der vertikalen Achse ist die Anzahl der Pixel mit dem jeweiligen
Tonwert aufgetragen. Hier konnen Sie ablesen, wie haufig ein bestimmter Tonwert im Vergleich
zu anderen im Bild enthalten ist. Dabei wird der MaBstab flr die Anzahl der Pixel stets so angepasst,
dass keine Saulen Uber die Diagrammflache hinausragen.

RGE v

T}

—— Histogrammumschalter

n

NNNNEEE

o
i) ] =

Eingabe: 167 Ausgabe: 167

Ziel der Bearbeitung der Gradationskurve ist es, die dunkelsten Bereiche eines Bildes auf den
Wert 0 und die hellsten Bereiche auf den Wert 255 zu setzen, um den maximal méglichen
Dynamikumfang optimal auszunutzen.

Mit dem Histogrammumschalter [ld| konnen Sie sich die Tonwertverteilung des Bildes nach der
Korrektur anzeigen lassen. Solange Sie die Maustaste Uber dem Symbol gedrtickt halten, wird
das Histogramm des aktuellen Bearbeitungszustands angezeigt.

Auswahlen eines Farbkanals

Sie kdnnen die Tonwertverteilung des Bildes in allen Farb- und Tonwertbereichen einheitlich
oder in den Farbkanalen getrennt vornehmen. Das Histogramm zeigt jeweils die Tonwert-
verteilung fir den ausgewahlten Kanal (Gesamtkanal oder Farbkanal). Wenn die Gesamtkurve
ausgewahlt ist, wirken sich Korrekturen mit der Schaltflache » Auto-Kontrast« oder mit der
Schwarzpunkt- oder WeiBpunktpipette nur auf die Gradationskurven aller drei Farbkanale
(Rot, Griin und Blau) aus — die Gesamtkurve bleibt unverandert. Wenn ein bestimmter Farbkanal
ausgewahlt ist, betrifft die Korrektur nur die Gradationskurve dieses Kanals.

‘

I
Tastenkiirzel zur Aktivierung der Farbkanéle

Sie kdnnen einen bestimmten Kanal nicht nur Gber das Einblendmen, sondern auch Uber Tastenkiirzel
auswahlen:

e Strg ~ (Windows)/38 ~ (Mac) e Strg 1 (Windows)/38 1 (Mac)
Gesamtkanal(RGB) Rotkanal

e Strg 2 (Windows)/38 2 (Mac) e Strg 3 (Windows)/38 3 (Mac)
Grinkanal Blaukanal
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Setzen von Schwarzpunkt und WeiBpunkt

Die Endpunkte der Gradationskurve werden als »Schwarzpunkt« und »WeiBpunkt« bezeich-
net. Der Schwarzpunkt reprasentiert in einem Farbkanal den dunkelsten Tonwert (minimaler
Wert), der WeiBpunkt den hellsten Tonwert (maximaler Wert). StandardmaBig betragt der
Eingabe- und Ausgabewert fur den Schwarzpunkt Null. Der dunkelste Tonwert im zu bearbei-
tenden Bild ist jedoch haufig groBer als Null (also nicht tiefschwarz). Dies fuhrt dazu, dass ein
Teil der Gradationskurve zur Wiedergabe von Tonwerten verwendet wird, die gar nicht im Bild
enthalten sind. Durch Erhohen des Eingabewerts fir den Schwarzpunkt auf den dunkelsten
Tonwert im Bild verlduft die Gradationskurve steiler. Dies erhoht den gesamten Kontrast im
Bild, ohne dass damit ein Verlust der Detailzeichnung in den Schattenbereichen verbunden ist.
Wenn das Ausgangsbild in den obersten Lichterbereichen keine Tonwerte enthalt (der hellste
Tonwert also ein helles Grau ist), kann der Weipunkt so weit herabgesetzt werden, bis er mit
dem hellsten Tonwert im Bild UGbereinstimmt.

Beim Setzen von Schwarzpunkt und WeiBpunkt gehen Sie in zwei Schritten vor: Zuerst legen
Sie die Eingabewerte fur Schwarz- und WeiBpunkt fest und anschlieBend ordnen Sie die ge-
wulnschten Ausgabewerte zu.

Eingabewerte fur Schwarz- und WeiBpunkt

Die Eingabewerte fur Schwarz- und WeiBpunkt kénnen mit einer der drei folgenden Metho-
den festgelegt werden:

e durch eine automatische Kontrastkorrektur

e durch Verschieben der Regler fur Schwarz- und WeiBpunkt

e durch Aufnehmen eines Tonwerts aus dem Bild mit den Pipetten

Automatische Kontrastkorrektur

Bei der automatischen Kontrastkorrektur setzt Nikon Capture Schwarz- und WeiBpunkt auto-
matisch so, dass ein bestimmter Prozentsatz der hellsten und der dunkelsten Tonwerte im Bild
ausgeschlossen wird (der genaue Prozentwert kann im Dialog »Voreinstellungen« angegeben
werden; siehe weiter unten im Kapitel »Voreinstellungen des Editors«, [Eye] 000). Die
Gradationskurve verlauft dadurch steiler und der Kontrast wird verstarkt. StandardmaBig wer-
den 0,5% der hellsten und 0,5% der dunkelsten Tonwerte ausgeschlossen. Die resultierende
Kurve nutzt den Tonwertumfang fir die Ausgabe optimal aus und bewahrt gleichzeitig die
Detailzeichnung in den Tiefen und Lichtern.

Fur die automatische Kontrastkorrektur klicken Sie auf die Schaltflache » Auto-Kontrast« [ .
Schwarz- und Weipunkt werden dabei in allen drei Farbkanalen gleichzeitig, aber individuell
geandert. In der Palette »Gradationskurven« wird die Gesamtkurve angezeigt (die Gesamtkurve
wird jedoch unverandert beibehalten). Um den Kontrast nur im ausgewahlten Kanal zu andern,
klicken Sie die Schaltflache mit gedrlickter Strg-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac) an.
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Regler fur Schwarz- und WeiBpunkt

Der schwarze und der weiBe Regler unterhalb des Diagramms geben die Position von Schwarz-
punkt und WeiBpunkt an. Durch ein Verschieben der Regler lasst sich die Tonwertverteilung im
Bild verbessern. Orientieren Sie sich dabei am angezeigten Histogramm. Obwohl es auch mog-
lich ist, mit den Reglern Schwarz- und Weipunkt innerhalb eines einzelnen Kanals zu verschie-
ben, eignet sich diese Korrekturfunktion hauptsachlich fur eine globale Korrektur im Gesamt-
kanal.

Um einen der beiden Regler zu verschieben und so Schwarz- oder WeiBpunkt neu zu setzen,
klicken Sie den Regler an und bewegen ihn nach rechts oder links (alternativ kann auch in das
Eingabefeld unterhalb des Reglers direkt ein Wert eingegeben werden). Wenn Sie den Schwarz-
punktregler auf den Tonwert verschieben, der im Histogramm den niedrigsten Eingabewert
darstellt, wird der minimale Ausgabewert fir den ausgewahlten Farbkanal auf das dunkelste
Pixel gesetzt, das sich derzeit im Bild befindet. Dies erhoht den Bildkontrast in den Tiefen und
zwar ohne einen Verlust der Detailzeichnung. Entsprechend wird durch Verschieben des Wei3-
punktreglers auf den Tonwert im Bild, der im Histogramm als héchster Eingabewert angezeigt
wird, der maximale Ausgabewert fir den ausgewahlten Farbkanal auf das hellste Pixel im Bild
gesetzt. Dadurch wird den Bildkontrast in den Lichtern erhéht, ohne dass in diesem Tonwert-
bereich die Zeichnung verloren geht. Alle Tonwertdnderungen werden umgehend auf das
aktuelle Bild angewendet.

.Fuﬁradationskurven

RGE hd

11

JJL

P |

FEEEEEE
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Eingabe: 167 Ausgabe: 167
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Aufnehmen von Schwarz- und WeiBpunkt aus dem Bild

Die Eingabewerte flr Schwarz- und WeiBpunkt kénnen auch direkt aus dem Bild aufgenom-
men werden, indem Sie mit der Schwarzpunkt- und WeiBpunktpipette die Stellen im Bild
anklicken, denen der minimale Tonwert (Schwarzpunkt) bzw. maximale Tonwert (WeiBpunkt)
zugewiesen werden soll. Beim Setzen des Schwarzpunkts mit der Pipette kdnnen Sie gezielt
die Tiefenzeichnung in dunkleren Bereichen ausschlieBen, die fur das Bild keine Bedeutung
haben. In allen Bereichen, die heller als die angeklickte Bildstelle sind, bleibt die Detailzeich-
nung erhalten. Ebenso kénnen Sie mit der WeiBpunktpipette verfahren. Indem Sie mit der
WeiBpunktpipette an eine helle Bildstelle klicken, bestimmen Sie, dass bis zu diesem Hellig-
keitswert die Detailzeichnung erhalten bleiben soll, die Zeichnung in helleren Bereichen je-
doch nicht relevant ist. Obgleich die Werte fur Schwarz- und WeiBpunkt auch fiir jeden Farbkanal
einzeln aus dem Bild aufgenommen werden koénnen, erhalten Sie die besten Ergebnisse, wenn
Sie dieses Verfahren auf die Gesamtkurve anwenden. Wenn die Gesamtkurve ausgewahlt ist,
werden Schwarz- und WeiBpunkt in allen drei Farbkanalen gleichzeitig und unabhangig von-
einander neu gesetzt. Die Gesamtkurve selbst bleibt unverandert.

Um den WeiBpunkt aus dem Bild aufzunehmen, klicken Sie auf das Symbol mit der weif3
gefullten Pipette 7% . Wenn Sie nun den Mauszeiger Uber das Bild im aktiven Fenster bewe-
gen, nimmt er die Form einer Pipette an. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Bild und
suchen Sie nach einem Pixel, dessen Tonwert Sie als Eingabewert fiir den WeiBpunkt festlegen
wollen. Beachten Sie dabei die angezeigten Eingabe- und Ausgabewerte in der Informationen-
palette, um Bildpunkte mit hohen Eingabewerten ausfindig machen zu kénnen. Wenn sich
der Mauszeiger Uber einem Pixel mit dem gewdiinschten Tonwert befindet, klicken Sie es mit
der Maustaste an. Der Tonwert des ausgewahlten Pixels wird nun als Eingabewert fir den
WeiBpunkt verwendet. Der Mauszeiger nimmt anschlieBend wieder seine normale Form an
und das Bild wird automatisch entsprechend dem neu gesetzten WeiBpunkt korrigiert.

Um den Schwarzpunkt aus dem Bild aufzunehmen, klicken Sie auf das Symbol mit der schwarz
gefullten Pipette 28] Bewegen Sie dann den Mauszeiger — er nimmt die Form einer Pipette mit
schwarzer Fullung an — Uber das Bild, bis Sie den Punkt finden, dessen Tonwert Sie als Eingabe-
wert fur den Schwarzpunkt verwenden wollen. Zum Setzen des Schwarzpunkts klicken Sie
diese Bildstelle mit der Maustaste an.

(¥ Setzen von Schwarz- und WeiBpunkt fiir den aktuellen Kanal

StandardmaBig werden beim Aufnehmen von Schwarz- oder Weipunkt die Gradationskurven in den
Farbkanalen Rot, Griin und Blau verandert, wahrend die Gesamtkurve (RGB) unverandert bleibt (obwohl
diese anschlieBend angezeigt wird). Um die Korrektur nur im aktuell ausgewahlten Kanal wirksam werden
zu lassen, halten Sie beim Klicken mit einer der Pipetten die Strg-Taste (Windows) bzw. Wahltaste (Mac)
gedriickt. Bitte beachten Sie, dass es nicht moglich ist, den Mittelpunkt (graue Pipette) nur in einem der
Farbkanale neu zu setzen. Auch wenn Sie beim Klicken mit der grauen Pipette eine der Zusatztasten ge-
drlckt halten, werden alle drei Farbkanale gleichzeitig verédndert (anschlieBend wird die Gesamtkurve an-
gezeigt).
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Ausgabewert flir Schwarz- und WeiBpunkt

Nachdem Sie die Eingabewerte fur Schwarz- und WeiBpunkt gesetzt haben, kénnen die Aus-
gabewerte so angepasst werden, dass sie die tatsachliche Ténung des hellsten und dunkelsten
Pixels im Bild wiedergeben. Wenn der dunkelste Tonwert im Bild ein reines Schwarz ist, kann
der Ausgabewert fur den Schwarzpunkt auf dem Wert Null belassen werden. Falls aber der
dunkelste Tonwert im zu bearbeitenden Bild ein hellerer Farbton ist (z.B. ein Dunkelgrau),
kann der Ausgabewert fur den Schwarzpunkt entsprechen hoher gesetzt werden. Auf diese
Weise erhalten Sie eine natirlichere Farbwiedergabe.

Die Ausgabewerte fur Schwarz- und WeiBpunkt werden mit dem schwarzen und weif3en
Regler an der linken Seite des Diagramms eingestellt.

.F!Gradationskurven L
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o

Eingabe: 167 Ausgabe: 167

Wenn Sie einen Ausgabewert einstellen wollen, klicken Sie den entsprechenden Regler an und
ziehen ihn nach oben oder unten (der Ausgabewert kann auch durch Eingabe eines Werts in
das Eingabefeld links neben dem jeweiligen Regler festgelegt werden). Die Wirkung der neu-
en Einstellung wird direkt im aktuellen Bild sichtbar.
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Setzen des Mittelpunkts

Der mittlere Punkt zwischen maximalem und minimalem Eingabewert wird als Mittelpunkt
bezeichnet. Der Mittelpunkt reprasentiert einen neutralen Tonwert mit einem Ausgabewert
von 128. Der Wert des Mittelpunkts wird tGber den Mittelpunktregler (grauer Regler) unter-
halb des Diagramms eingestellt. Durch Verschieben des Mittelpunktreglers nach links wird die
Helligkeit im mittleren Tonwertbereich erhoht, ohne dass dabei die Lichter tberstrahlt werden.
Ein Verschieben des Mittelpunktreglers nach rechts dunkelt die mittleren Tonwertbereiche ab,
ohne dass Details in den Tiefen verloren gehen.

Der Mittelpunkt kann mit dem Mittelpunktregler eingestellt werden oder direkt mit der
Mittelpunktpipette aus dem Bild aufgenommen werden.
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Mittelpunktregler

Der Mittelpunktregler
Der Mittelpunktregler befindet sich unterhalb des unterhalb des Diagrammes.

Um die Helligkeit in den mittleren Tonwertbereichen des ausgewdhlten Farbkanals zu erhd-
hen, klicken Sie den Regler an und ziehen ihn nach links. Wenn Sie das Bild in den mittleren
Tonwertbereichen abdunkeln wollen, ziehen Sie ihn nach rechts. Alternativ kénnen Sie direkt
den Gammawert in das Eingabefeld unterhalb des Reglers eingeben. Die Auswirkung des
verdanderten Gammawerts wird direkt im aktuellen Bild sichtbar.

Y Gamma

Gamma (auch mit dem griechischen Buchstaben Gamma bezeichnet) ist eine fundamentale Eigenschaft
von Bilderfassungs- und Bildausgabegeraten, die die Intensitat eines Ausgabesignals relativ zum Eingabe-
signal bestimmt. Bei der Berechnung des Gammas erhélt die maximal mogliche Eingabestarke den Wert 1,
die minimal mogliche Eingabestarke (keine Eingabe) den Wert Null. Die Ausgabe wird berechnet, indem
der Eingabewert mit dem Kehrwert des Gammawerts potenziert wird (Ausgabe = Eingabe(1/Gamma)). In
der Praxis bedeutet dies, dass eine Erhdhung des Gammawerts denselben Effekt hat wie das Verschieben
des Mittelpunktreglers nach links. Die Ausgabewerte der mittleren Tonwerte werden dadurch erhéht und
somit das Bild aufgehellt, wahrend die maximalen und minimalen Werte unangetastet bleiben. Ein Verrin-
gern des Gammawerts hat dieselbe Wirkung wie das Verschieben des Mittelpunktreglers nach rechts,
wobei die Ausgabewerte der Mittelténe verringert werden und das Bild abgedunkelt wird. Der Standard-
wert fir Gamma ist 1. Dies fuhrt zu einer linearen Kurve, in der Eingabe- und Ausgabewerte identisch
sind. Der Gammawert kann auf Werte zwischen 0,05 und 6,00 eingestellt werden.
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Aufnehmen des neutralen Tonwerts aus dem Bild

Mit der Mittelpunktpipette kann eine Stelle im Bild auf einen 50%igen Tonwert festgelegt
werden (ein neutrales Grau). Unabhangig davon, welcher Farbkanal momentan im Kanéle-
menU ausgewahlt ist, werden beim Aufnehmen des Eingabewerts fir den Mittelton aus dem
Bild die Mitteltone aller drei Kanale Rot, Grin und Blau verandert. Die Gesamtkurve bleibt bei
der Mittelpunktkorrektur unverandert.

Um den Eingabewert fur den Mittelpunkt aus dem Bild aufzunehmen, klicken Sie auf das
Symbol mit der grau gefullten Pipette}& . Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Bild im
aktiven Fenster — der Mauszeiger nimmt hier die Form einer Pipette an — und suchen Sie nach
einer Stelle, der Sie einen neutralen Mittelton zuweisen méchten oder anders gesagt: deren
Farbe einem neutralen Grau entsprechen soll. Wenn sich der Mauszeiger Uber dem gewiinschten
Pixel befindet, klicken Sie es mit der Maustaste an. Der Tonwert des ausgewahlten Pixels wird
nun als Eingabewert fur den neutralen Mittelton verwendet. Der Mauszeiger nimmt anschlie-
Bend wieder seine normale Form an und das Bild wird automatisch entsprechend dem neu
gesetzten Mittelpunkt verandert.

Direkte Bearbeitung der Gradationskurven

Durch eine direkte Bearbeitung der Gradationskurven kann ein letzter Feinschliff an Helligkeit
und Kontrast vorgenommen werden. Indem zu der Gradationskurve eines Farbkanals weitere
Punkte hinzugefligt werden, lasst sich die Tonwertverteilung in einem bestimmten Tonwert-
bereich unabhangig von anderen Tonwertbereichen gezielt verandern. Diese Punkte lassen
sich frei an neue Positionen verschieben, wodurch sich die Form der Kurve andert. Eine steilere
Steigung eines Kurvenabschnitts bedeutet, dass in diesem Tonwertbereich der Kontrast ver-
starkt wird. Wenn die Ausgabewerte hoher ausfallen als die korrespondierenden Eingabe-
werte, hellt das Bild in den entsprechenden Tonwertbereichen auf. Umgekehrt wird das Bild in
den Bereichen abgedunkelt, in denen der Kurvenverlauf niedrigere Ausgabewerte als Ein-
gabewerte ergibt.

Hinzufligen neuer Punkte zur Kurve

Aktivieren Sie zundchst mit einem einfachen Mausklick auf das Diagramm den Kurven-
bearbeitungsmodus. Klicken Sie nun mit der Maus an die Position, an der Sie einen neuen
Punkt setzen wollen. Der neue Punkt erscheint augenblicklich an dieser Position und die Kurve
wird automatisch so angepasst, dass sie durch den neuen Punkt verlauft. Die Position des
Punkts kann beliebig verédndert werden, indem er an eine andere Stelle innerhalb des Dia-
gramms verschoben wird. Das Bild im aktuellen Bildfenster wird automatisch aktualisiert, so
dass es die Auswirkungen der veranderten Gradationskurve sofort widerspiegelt.

Léschen von Kurvenpunkten
Punkte lassen sich aus der Kurve l6schen, indem sie mit der Maus aus dem Diagramm heraus-
gezogen werden.

Wiederherstellen des linearen Kurvenverlaufs im ausgewéhlten Kanal
Um nur die Kurve des aktuell ausgewahlten Kanals wieder auf ihren linearen Verlauf zurtickzu-
setzen, klicken Sie in der Palette »Gradationskurven« auf das Symboll.Z] .

Wiederherstellen des linearen Kurvenverlaufs in allen Kanédlen

Wenn Sie in der Palette »Gradationskurven« auf das Symbol [ klicken, wird in allen Kanélen
die lineare Ausgangskurve wiederhergestellt. AnschlieBend wird im Diagramm die Gesamt-
kurve angezeigt.
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Speichern, Laden und Zuriicksetzen der Gradationskurven
Zum Offnen des Einstellungsmends fir die Gradationskurven klicken Sie in der Palette »WeiB-
abgleich« auf das Symbol [[5%] .

Korrekturpalette 1

FGradatiunskurven

In Zwischenablage kopieren
RGE N Laden. ..

' m Speichern...
|

|] Yoreinstellungen fir Tonwertwerkzeuge. ..

. A ] |

Beschreibung

Kopiert die aktuellen Gradationskurven in die Zwischena-

In Zwischenablage kopieren blage.

8

Wahlen Sie diesen Befehl, wenn Sie Gradationskurven akti-
vieren wollen, die Sie zu einem friheren Zeitpunkt mit dem
Befehl »Speichern...« aus demselben MenU gespeichert
haben. Der Befehl 6ffnet den Standard-Dateiauswahldialog
Ihres Betriebssystems. Wahlen Sie das Laufwerk (Volume) und
den Ordner mit den gespeicherten Gradationskurven aus und
offnen Sie die Einstellungsdatei (unter Windows werden nur
Dateien mit der Erweiterung ».ncv« aufgelistet). Die bisheri-
gen Gradationskurven in der Palette »Gradationskurven«
werden sofort durch die geladenen Kurven ersetzt.

Laden...

Mit diesem Menubefehl kénnen Sie die in der Palette
»Gradationskurven« manipulierten Gradationskurven in ei-
ner separaten Datei speichern. Die gespeicherten Gradations-
kurven koénnen spéter mit dem Befehl »Laden...« wieder-
hergestellt werden. Der Befehl »Speichern...« 6ffnet den
Standard-Speichern-Dialog lhres Betriebssystems. Nachdem
Sie das gewUnschte Laufwerk (Volume) und den Ordner aus-
gewdhlt haben, speichern Sie die Datei unter einem beliebi-
gen Namen (unter Windows erhalten Einstellungsdateien fur
Gradationskurven automatisch die Erweiterung ».ncv«).

Speichern...

Dieser Befehl setzt die Gradationskurven in der Palette

Auf neutral zuriicksetzen . ) w .
»Gradationskurven« auf lineare Kurvenverlaufe zurtick.

Voreinstellungen fiir Offnet die Registerkarte » Tonwertwerkzeuge« des \Vorein-
Tonwertwerkzeuge... stellungsdialogs des Editors .

Einstellungsmenii

Das Einstellungsment fur die Gradationskurven kénnen Sie auch  EEEREES
mit dem Befehl »Gradationskurven« im Menu »Einstellungen« Bidanpassungen b

offnen WeiRisbalsich
’ Advanced (NEF)-RAW

Rauschunterdriickung

en In Zwischenablage kopieren
Laden. ..

Speichern...

Farbabgleict
Unscharf maskieren
Grafie/Aufldsung
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Farbabgleich

Die Palette »Farbabgleich« ermoglicht eine einheitliche Korrektur von Helligkeit, Kontrast und
Farbbalance im gesamten Bild mit einfach zu bedienenden Reglern. Im Gegensatz zur Palette
»Gradationskurven« kénnen die Einstellungen jedoch nicht auf einen bestimmten Tonwert-
bereich eingeschrankt werden.

Einstellen von Helligkeit, Kontrast und Farbabgleich

‘l Blenden Sie die Palette »Farbabgleich« ein.

Anwenden-Schaltflache

F4 Farbahgleich

{r-<
Kontrast I Q-« 1 »- El
Rotkomponente—l. -4 _J_ (" El
Gri‘mkomponente—lo -4 —J_ b+ E
Blaukomponente —.I -4 _J_ b+ El

2 Falls die Anwenden-Schaltflache ausgeschaltet ist ([i) aktivieren Sie die Schalt-
flache ().

Helligkeit
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Stellen Sie Helligkeit, Kontrast und Farbbalance ein.
Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen an Helligkeit, Kontrast und Farbbalance vor.

Einstellen der Helligkeit

Der Regler »Helligkeit« stellt die Helligkeit fir das gesamte Bild ein. Durch Verschieben
des Helligkeitsreglers in Richtung »+« werden alle Farben im Bild aufgehellt, wodurch das
Bild insgesamt weiBer erscheint. Wenn Sie den Regler in Richtung »—« verschieben, wer-
den alle Farben im Bild abgedunkelt und das Bild wirkt insgesamt schwarzer. Anders als
beim Setzen des Mittelpunkts in der Palette » Gradationskurven« wirkt sich die Helligkeits-
einstellung auf Mitteltdne, Lichter und Tiefen im Bild mit gleicher Stérke aus. Mit einer
Helligkeitsanderung ist daher immer ein gewisser Verlust an Kontrast und Detailzeich-
nung verbunden. Anstatt die Helligkeit mit dem Regler einzustellen, kénnen Sie auch
einen Wert direkt in das Eingabefeld rechts neben dem Regler eingeben (im Bereich zwi-
schen =50 und +50).

Einstellen des Kontrasts

Durch das Verschieben des Kontrastreglers in Richtung »+« wird der Unterschied zwi-
schen den Lichtern und Tiefen des Bildes vergroBert und somit der Bildkontrast erhoht.
Ein Verschieben des Kontrastreglers in Richtung »—« verringert den Unterschied zwischen
den hellen und dunklen Bereichen des Bildes — das Bild wirkt kontrastarmer. Anstatt den
Kontrast mit dem Regler einzustellen, kdnnen Sie auch einen Wert direkt in das Eingabe-
feld rechts neben dem Regler eingeben (im Bereich zwischen —50 und +50).

Einstellen der Farbbalance

Wahrend der Helligkeitsregler auf das Bild als Ganzes wirkt, bieten die drei Farbbalanceregler
dem Anwender die Moglichkeit, die Helligkeit fr jeden Farbkanal einzeln einzustellen.
Wenn beispielsweise der Rotregler in Richtung »+« verschoben wird, werden alle Rotténe
im Bild verstarkt, wodurch das Bild insgesamt rotlicher wirkt. Durch Verschieben des Rot-
reglers in Richtung »—« dagegen werden die Rottdne im Bild abgeschwécht, so dass die
anderen Farbkomponenten starker hervortreten. Die Farbbalance kann auch durch Einga-
be eines Werts in das Eingabefeld rechts neben dem Regler eingestellt werden.
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Speichern, Laden und Zuriicksetzen der Farbbalanceeinstellungen

Zum Offnen des Einstellungsmends firr die Farbbalance klicken Sie in der Palette »Farbbalance«

auf das Symbol [=] .

FuFarhathEich I
In Zwischenablage kopieren
Laden...

Speichern...

Option Beschreibung

Kopiert die aktuellen Einstellungen in der Palette »Farbba-

In Zwischenablage kopieren lance« in die Zwischenablage.

Waéhlen Sie diesen Befehl, wenn Sie Farbbalanceeinstellungen
aktivieren wollen, die Sie zu einem friheren Zeitpunkt mit dem
Befehl »Speichern...« aus demselben Menu gespeichert ha-
ben. Der Befehl 6ffnet den Standard-Dateiauswahldialog Ihres
Laden... Betriebssystems. Wahlen Sie das Laufwerk (Volume) und den
Ordner mit den gewdnschten Einstellungen aus und 6ffnen Sie
die Einstellungsdatei (unter Windows werden nur Dateien mit
der Erweiterung ».nca« aufgelistet). Die gespeicherten Werte
werden sofort in der Palette »Farbbalance« wiederhergestellt.

Mit diesem MenUbefehl kdnnen Sie die Einstellungen in der
Palette »Farbbalance« in einer separaten Datei speichern.
Diese Einstellungen kénnen spater mit dem Befehl » Laden...«
wiederhergestellt werden. Der Befehl »Speichern...« 6ffnet
Speichern... den Standard-Speichern-Dialog Ihres Betriebssystems. Nach-
dem Sie das gewunschte Laufwerk (Volume) und den Ordner
ausgewdhlt haben, speichern Sie die Datei unter einem be-
liebigen Namen ( Einstellungsdateien fur die Farbbalancekor-
rektur erhalten automatisch die Erweiterung ».nca«).

Dieser Befehl setzt die Einstellungen in der Palette »Farbba-

Auf neutral zuriicksetzen N
lance« auf Null zurlck.

y

Einstellungsmenii
Das Einstellungsmenl »Farbbalance« kénnen Sie auch mit dem |EEErES

Befehl »Unscharf maskieren« im Ment »Einstellungen« 6ffnen. Bidanpassungen b
Weilabgleich »

Advanced (NEF)-RAW ¥

Rauschunterdrickung  »

Gradationskurven 3
L3

»

»

Farbabagleich
Unscharf maskisren
Griifiefauflisung

Laden...
Speichern...

In 2wischenablage kopieren
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Unscharf maskieren

Mit der Funktion »Unscharf maskieren« lassen sich Unscharfemaskierungen anlegen, die die
Scharfe von Fotos verbessern. Eine Unscharfemaskierung verstarkt den Kontrast der im Bild
enthaltenen Konturen und behalt die Tonwertunterschiede in kontrastarmen Bereichen je-
doch bei. Die Wirkung der Scharfzeichnung wird Gber drei Parameter gesteuert: Starke, Radi-
us und Schwellenwert.

Anlegen einer Unscharfemaskierung

'I Blenden Sie die Palette »Unscharf maskieren« ein.

Anwenden-Schaltflache
Einstellungs-

menu

F! Unscharf maskieren

Loschen-
Schaltflache

e
:|_II Pfeilschaltflachen
Farbkomponente —s——— Farbe: HGB

Warnsymbol
Starke: { _]— } -
Radiug: ( _]— ) - I
Gchwellenw.: 4 _]— [ 3 - Torw.

2 Falls die Anwenden-Schaltflache ausgeschaltet ist ([}) aktivieren Sie die Schalt-
flache (7).

Liste der Unscharfe- —=1ilE
maskierungen

Iﬂﬂl

m Das Warndreieck

Die Schaltflache mit dem Warndreieck erscheint, wenn die DarstellungsgroBe des Bildes fir eine korrekte
Wiedergabe des gewlinschten Scharfzeichnungseffekts nicht ausreicht. Klicken Sie auf die Schaltflache,
um genauere Informationen einzublenden.
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3

Anlegen einer Unscharfemaskierung.

Eine Unscharfemaskierung kann auf alle Farben im Bild auf einmal angewendet werden,
auf einzelne Farbkanéle (Rot, Grin und Blau) oder auf jede mdogliche Kombination aus
zwei Farbkanalen. Auf welche Farbkomponenten sich die Scharfzeichnung auswirkt, le-
gen Sie im Einblendmen der Palette fest. Die Unscharfemaskierung zeichnet in den ge-
wahlten Farbkanalen nur die Konturen scharf.

Stellen Sie Starke, Radius und Schwellenwert ein

Starke
Wert, um den der Kantenkontrast verstarkt wird. Ein zu hoher Wert fur die Starke ver-
schlechtert jedoch die Bildqualitat (Uberschérfe).

Radius

Bestimmt die Wirkbreite der Scharfzeichnung an den Konturen. Je gréBer der Radius,
desto breiter erscheinen die Konturen im nachgescharften Bild. Ein zu groBer Radius kann
zu einer unerwiinschten Uberzeichnung der Konturen fiihren.

Schwellenw.

Legt den Kontrastunterschied fest, ab dem die Unscharfemaskierung wirksam wird. Bei
einem Schwellenwert von »0« werden alle Bereiche im Bild gleichermalBen scharfgezeichnet.
Bei einem hoheren Schwellenwert werden nur solche Bereiche gescharft, in denen die
benachbarten Pixel einen bestimmten Kontrastunterschied Uberschreiten (vor der
Unscharfemaskierung). Auf diese Weise wirkt die Unscharfemaskierung nur in solchen
Bereichen, die eh schon einen relativ hohen Kontrast aufweisen.

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4, um weitere Unscharfemaskierungen anzule-
gen.

Sie kénnen in der Palette »Unscharf maskieren« mehrere Unscharfemaskierungen fir
unterschiedliche Farbbereiche (Kombinationen der Farbkanéle) anlegen. So kénnen Sie
beispielsweise fur unterschiedliche Farbbereiche eine unterschiedliche Starke einstellen.
Neu angelegte Unscharfemaskierungen werden automatisch an das Ende der Liste ange-
fagt. Die Unscharfemaskierungen werden in der Reihenfolge angewendet, in der sie in
der Liste aufgefuhrt werden. Um die Reihenfolge zu &ndern, markieren Sie eine Unschéarfe-
maskierung in der Liste und klicken dann auf eine der beiden Pfeilschaltflachen. Die mar-
kierte Unscharfemaskierung wird dabei jeweils um eine Position nach oben oder unten
versetzt. Wenn Sie eine Unscharfemaskierung aus der Liste I6schen méchten, markieren
Sie den Listeneintrag und klicken auf die Léschen-Schaltflache.

Die Technik der Unscharfemaskierung

Bei der Scharfzeichnung mit der Palette »Unscharf maskieren« wird nur die Helligkeit der Pixel an Kontu-
ren verandert; die Farbbalance der korrigierten Bereiche bleibt vollkommen erhalten. Das Ergebnis ist

vergleichbar mit der Scharfzeichnung des Helligkeitskanals eines Lab-Bildes in Adobe Photoshop. Wenn
die Unscharfemaskierung auf einen einzelnen Farbkanal wie beispielsweise den Rotkanal angewendet

wird, wird anhand der ab-Werte (Buntheitskomponenten) ermittelt, welche Pixel im Bild einen ausreichen-

den Rotanteil enthalten, um bei der Scharfzeichnung bertcksichtigt zu werden. Die Unscharfemaskierung
wirkt sich hier ebenfalls nur auf die Helligkeitskomponente dieser Pixel aus. Ein »Starke«-Wert von 20 %

in Nikon Capture 3 entspricht etwa einem Wert von 100 % in Adobe Photoshop.

Bei einer Starke von »0« erfolgt keine Scharfzeichnung. Um die Konturen zu scharfen, muss eine Starke
von mindestens 1% eingegeben werden.
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Speichern, Laden und Zuriicksetzen der Unscharfemaskierungen
Zum Offnen des Einstellungsmens der Palette »Unscharfemaskierungen« klicken Sie auf das

Symbol [55].

F!Unscharf maskieren I
In Zwischenablage kopisren
iRGE, d3% 52 5 Laden...
Speichern...

Auf neutral zuriicksetzen

[
stake: 4 — | b o
Fadius: ‘ _]— ) 5

Schwellerw.: ‘ _]— b Tonw.

=
2

Beschreibung

Kopiert die aktuellen Einstellungen in der Palette »Unschérfe-

In Zwischenablage kopieren maskierungen« in die Zwischenablage.

)

Wahlen Sie diesen Befehl, wenn Sie Unscharfemaskierungen
aktivieren wollen, die Sie zu einem friheren Zeitpunkt mit
dem Befehl »Speichern...« aus demselben Meni gespeichert
haben. Der Befehl ¢ffnet den Standard-Dateiauswahldialog
Ihres Betriebssystems. Wahlen Sie das Laufwerk (Volume) und
den Ordner mit den gewtnschten Unscharfemaskierungen
aus und 6ffnen Sie die Einstellungsdatei (unter Windows
werden nur Dateien mit der Erweiterung ».num« aufgeli-
stet). Die gespeicherten Werte werden sofort in der Palette
»Unscharf maskieren« wiederhergestellt.

Laden...

Mit diesem Menubefehl konnen Sie die Einstellungen in der
Palette »Unscharf maskieren« in einer separaten Datei spei-
chern. Diese Einstellungen kénnen spater mit dem Befehl »La-
den...« wiederhergestellt werden. Der Befehl »Speichern...«
Speichern... offnet den Standard-Speichern-Dialog Ihres Betriebssystems.
Nachdem Sie das gewnschte Laufwerk (Volume) und den
Ordner ausgewahlt haben, speichern Sie die Datei unter ei-
nem beliebigen Namen (Einstellungsdateien fur Unscharfe-
maskierungen erhalten automatisch die Erweiterung ».num).

Dieser Befehl |6scht alle in der Palette »Unscharf maskieren«

Auf neutral zuriicksetzen N )
angelegten Unscharfemaskierungen.

Einstellungsmenii

Das Einstellungsment »Unscharfemaskierungen« kénnen Sie  |EEEiEm

auch mit dem Befehl nUnscharfemaskierungen« im Ment »Ein- Bidanpassungen ¥

stellungen« &ffnen. weiDablsich
Advanced (NEF)-RAW
Rauschunterdriickung
Gradationskurven
Farbabgleich
Unscharf maskieren
Grafie/Auflsung

In Zwischenablage kopieren
Laden. ..
Speichern...

3
3
>
3
3
3
>
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Rauschfilter

Mit den Optionen in dieser Palette ldsst sich das Bildrauschen verringern, das bei mit Digital-
kameras aufgenommenen Bildern auftreten kann.

Bildrauschen reduzieren
1 Blenden Sie die Palette »Rauschfilter« ein.

Anwenden-Schalt- _I
flache I

Bl Rauschunterdriickung Einstellungsment

Farb-Rauzchunterdriickung: hd _

[ ] Kanten-Fauschunterdriickung

Warnsymbol

Falls die Anwenden-Schaltfliche ausgeschaltet ist ([i) aktivieren Sie die Schalt-
flache ().

Einstellen den Optionen Rauschfilter.

Um ein Farbrauschen zu verringern, wahlen Sie aus dem Menu »FarbrRauschunter-
driickung« eine der Optionen »Keine«, »Niedrig«, »Mittel« oder »Stark«. Ein Rau-
schen an Kanten k&nnen Sie durch Aktivieren der Option »Kanten-Rauschnterdriickung«
reduzieren.

[% Das Warndreieck

Die Schaltflache mit dem Warndreieck erscheint, wenn die DarstellungsgroBe des Bildes fur eine korrekte
Wiedergabe der Wirkung des Rauschfilters nicht ausreicht. Klicken Sie auf die Schaltflache, um genauere
Informationen einzublenden.
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Speichern, Laden und Zuriicksetzen der Rauschfiltereinstellungen
Zum Offnen des Einstellungsmeniis der Palette »Rauschfilter« klicken Sie auf das Symbol [[5&].

In Zwischenablage kopisren

Farb-Fauschunterdriickung: Laden...

Speichern. ..

F!Rauschunterdrl’jckung

[T Kanten-R auschunterdriickung

Beschreibung

Kopiert die aktuellen Einstellungen in der Palette »Rausch-

In Zwischenablage kopieren filter« in die Zwischenablage.

>

Wahlen Sie diesen Befehl, wenn Sie Rauschfiltereinstellungen#
aktivieren wollen, die Sie zu einem friheren Zeitpunkt mit
dem Befehl »Speichern...« aus demselben Men(i gespeichert
haben. Der Befehl ¢ffnet den Standard-Dateiauswahldialog
Ihres Betriebssystems. Wahlen Sie das Laufwerk (Volume) und
den Ordner mit den gewtnschten Unscharfemaskierungen
aus und 6ffnen Sie die Einstellungsdatei (unter Windows
werden nur Dateien mit der Erweiterung ».nnr« aufgelistet).
Die gespeicherten Werte werden sofort in der Palette
»Rauschfilter« wiederhergestellt.

Laden...

Mit diesem Menubefehl konnen Sie die Einstellungen in der
Palette »Rauschfilter« in einer separaten Datei speichern. Die-
se Einstellungen kénnen spater mit dem Befehl »Laden...«
wiederhergestellt werden. Der Befehl »Speichern...« 6ffnet
Speichern... den Standard-Speichern-Dialog Ihres Betriebssystems. Nach-
dem Sie das gewinschte Laufwerk (Volume) und den Ordner
ausgewadhlt haben, speichern Sie die Datei unter einem belie-
bigen Namen (Einstellungsdateien fur Rauschfilter erhalten au-
tomatisch die Erweiterung ».nnr«).

Dieser Befehl I6scht alle in der Palette »Rauschfilter« ange-

L Auf neutral zuriicksetzen legten Rauschfiltereinstellungen. )

Einstellungsmenii

Das Einstellungsmeni »Rauschfilter« kénnen Sie auch mit dem Befehl

»Rauschfilter« im Men( »Einstellungen« &ffnen. sorpassungen ¥
eiliabaleich
Ivanced (MEF)-RAW

buschunterdrickung

In Zwischenablage kapiers
Laden. ..

Speichern...

AUF neutral zuriicksetzen

adationskurven
wbabgleich
1scharf maskieren
8ie/Auflésung

vy v v vflldvr~

153



GroBe und Auflosung

In der Palette »BildgroBe/Auflosung« lasst sich die endgultige GroBe (AusgabegroBe) bestim-
men, mit der der aktuell gewahlte Bildausschnitt letztendlich gespeichert wird, wenn der Be-
fehl »Speichern unter« im MenU »Datei« aufgerufen wird. Welche Einstellungen in der
Palette »BildgroBe/Auflosung« sinnvoll sind, hangt einerseits vom Verwendungszweck des
Bildes und andererseits vom verfligbaren Speicherplatz ab. Hier zwei typische Beispiele:

Wenn das Bild gedruckt oder in ein Layout eingebunden werden soll (Desktop
Publishing)...

...héngen die Einstellungen fur BildgréBe und Auflésung von der Auflésung des Ausgabege-
rats und von der gedruckten GroBe des Bildes ab. Die GréBe im Druck wird in Zentimeter
angegeben (die Einheit »Pixel« ist hier ungeeignet).

Wenn das Bild im Web veréffentlicht werden soll...
...geben Sie die AusgabegroBe in Pixel an. Je kleiner die BildgroBe, desto kirzer die Ladezei-
ten. Die Auflésung spielt in diesem Fall keine Rolle.

Einstellen von BildgréBe und Auflésung

1 Blenden Sie die Palette »BildgroBe/Auflosung« ein.

. Grilie/ Auflosung

(%) Beschneidung beibehalten
() Auzgabegribe beibehalten

Hihe:

bei | 300 | | Punkte/Zol v |

Skalierer: 10002 &-bit RGE: 17.2MB
Chvk: 229MB  16-bit RGE: 34.4ME
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2 Nehmen Sie die gewinschten Einstellungen in der Palette vor.

Beschneidung beibehalten

Wenn die Option »Beschneidung beibehalten« ausgewahlt ist, konnen Sie mit der
Maus GroBe und Position des gewlnschten Bildausschnitts frei bestimmen. Wenn Sie
anschlieBend in der Palette »BildgroBe/Auflésung« einen neuen Wert fur Hohe oder Breite
eingeben, wird der andere Wert automatisch angepasst, so dass das Verhaltnis von Hohe
zu Breite stets gleich bleibt. Um den neuen Abmessungen Rechnung zu tragen, passt
Nikon Capture den Skalierungsfaktor entsprechend an. (Bitte beachten Sie, dass die
maximale Skalierung 200% betragt.) Wenn das Bild mit den neuen Abmessungen und
der eingestellten Auflésung nicht in verntnftiger Qualitat ausgegeben werden kann, wird
auch die Auflésung auf einen angemessenen Wert gesetzt. Diese Option ist vor allem
dann sinnvoll, wenn Sie die Abmessungen fur Hohe und Breite erst nach dem Markieren
eines Ausschnitts festlegen méchten.

AusgabegréBe beibehalten

Die Option »AusgabegréBe beibehalten« fixiert die Abmessungen (AusgabegroBe) und
die DateigroBe auf die aktuell eingestellten Werte und behalt dabei das unter Héhe und
Breite festgelegte Seitenverhaltnis bei. Das Seitenverhdltnis bleibt fixiert, wenn Sie im Vor-
schaubereich oder Bildfenster mit der Maus eine neue Auswahlbegrenzung aufziehen
und auch der Skalierungsfaktor wird an die neue AusschnittgroBe angepasst. (Bitte be-
achten Sie, dass die maximale Skalierung 200% betragt.) Wenn das Bild mit den neuen
Abmessungen und der eingestellten Auflésung nicht in verninftiger Qualitat ausgegeben
werden kann, wird auch die Auflésung auf einen angemessenen Wert gesetzt. Diese
Option ist vor allem dann sinnvoll, wenn Sie die Abmessungen fir Héhe und Breite sowie
die DateigréBe vor dem Markieren eines Ausschnitts festlegen machten.

Hoéhe und Breite

In diese Eingabefelder kénnen die Ausgabeabmessungen fir den ak-
tuellen Bildausschnitt eingegeben werden. Die gewlnschte Einheit
wird im Einblendmen rechts neben den Eingabefeldern ausgewahlt.

Beit

In das Eingabefeld »Beit« wird die Ausgabeauflésung des Bildes  [p rkta/zal 7
eingegeben. Wenn als Einheit fur Hohe und Breite »Pixel« gewahlt  r=ymmrmr=m

ist, ist die Auflésung auf einen festen Wert von 300 ppi fixiert. Bei
anderen Einheiten fur Hohe und Breite sollte die Auflésung auf die

Auflésung des Ausgabegerdtes abgestimmt werden, mit dem das fer-

tige Bild gedruckt werden soll. Im Einblendmen( rechts neben dem

Eingabefeld wird die Einheit fur die Auflosung ausgewahlt: »ppi« (Pixel

pro Inch) oder »Pixel pro cm« (Pixel pro Zentimeter). Die Standardvor-

gabe ist 300 ppi.

Skalierung und DateigréBen

Im unteren Teil der Palette »BildgroBe/Auflésung« werden die Skalierung und die DateigréBen fur
unkomprimierte Bilddateien angezeigt, wie sie sich mit den aktuellen Einstellungen ergeben. Der
Skalierungsfaktor zeigt das Verhaltnis von AusgabegréBe zu OriginalgréBe (maximal 200%). Die Datei-
groBe hangt vom Farbsystem (RGB oder CMYK) und, bei RGB-Bildern, von der Farbtiefe ab, mit der das
Bild gespeichert wird. Es werden die DateigroBen fir CMYK-, 8-Bit-RGB- und 16-Bit-RGB-Bilder angezeigt.
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Speichern, Laden und Zuriicksetzen von GréBe und Auflésung
Zum Offnen des Einstellungsmeniis»BildgréBe/Auflésung« klicken Sie in der Palette »BildgréBe/
Auflésung« auf das Symbol [[5=].

In Zwischenablage kopieren
Laden...

Speichern...

Auf 100% zuriicksetzen

=
(%) Beschneidung beibehalten
() Auzgabegrioie beibehalten

Hihe:

bei: | 300 | | Punkte/Zoll v |

Grifle/Auflsung

Skalieren: 100.0%  8-Bit-RGE: 17.2MB
ChYE: 229MB 16-Bi-RGE: 34.4ME

Beschreibung

Kopiert die aktuellen Einstellungen in der Palette »BildgroBe/

In Zwischenablage kopieren Auflésung« in die Zwischenablage.

Wahlen Sie diesen Befehl, wenn Sie die BildgréBe und Auf-
I6sung aktivieren wollen, die Sie zu einem friiheren Zeitpunkt
mit dem Befehl »Speichern...« aus demselben Menu ge-
speichert haben. Der Befehl 6ffnet den Standard-Dateiaus-
wahldialog Ihres Betriebssystems. Wahlen Sie das Laufwerk
(Volume) und den Ordner mit den gewinschten Einstellun-
gen aus und 6ffnen Sie die Einstellungsdatei (unter Windows
werden nur Dateien mit der Erweiterung ».nsr« aufgelistet).
Die gespeicherten Werte werden sofort in der Palette
»BildgroBe/Aufldsung« wiederhergestellt.

Laden...

Mit diesem MenUbefehl kénnen Sie die Einstellungen in der
Palette »BildgréBe/Auflésung« in einer separaten Datei spei-
chern. Diese Einstellungen konnen spéter mit dem Befehl
»Laden...« wiederhergestellt werden. Der Befehl
Speichern... »Speichern...« 6ffnet den Standard-Speichern-Dialog Ihres Be-
triebssystems. Nachdem Sie das gewtiinschte Laufwerk (Volume)
und den Ordner ausgewahlt haben, speichern Sie die Datei unter
einem beliebigen Namen (Einstellungsdateien fur BildgroBe
erhalten und Auflésung automatisch die Erweiterung ».nsr«).

Dieser Befehl loscht eine bestehende Auswahlbegrenzung
Auf Original zuriicksetzen |und wahlt das gesamte Bild aus. Die Auflésung wird auf 300

i gesetzt.
#DIO g

Einstellungsmenii

Das Einstellungsment »BildgroBe/Auflésung« konnen Sie auch XTI

mit dem Befehl »BildgréBe/Auflésung« im Men( »Einstellun- Bidanpassungen ¢

genc« offnen. WeiBabgleich
Advanced (NEF)-RA%
Rauschunterdrickung
Gradationskurven
Farbabgleich
Unscharf maskisren

3
r
3
r
3
3
3

GriifiefAuflisung In Zwischenablage kopieren
Laden...
Speichern...

Auf 100% zurlcksetzen

156



Speichern und Laden von

Bildkorrekturen

Die Paletteneinstellungen, die in einem Palettenfenster aktiviert wurden, kénnen als Gesamte-
instellungen (inklusive des Status der Anwenden-Schaltflache) in die Zwischenablage kopiert
oder in einer Datei gespeichert und spater bei Bedarf wieder geladen werden. Wenn die kom-
binierten Einstellungen im Editor von Nikon Capture 3 eingefligt oder geladen werden, werden
alle Korrekturpaletten-Einstellungen gleichzeitig angewendet. Die dazu notwendigen Befehle
befinden sich im Men( »Einstellungen > Bildkorrekturen«, in dem Sie auch einen Befehl
zum Zurticksetzen der Korrekturpalette auf die bei der Aufnahme aktiven Einstellungen finden.

Einstellungen

Eildanpassungen

Weilabgleich

Advanced (NEF)-
Rauschunterdrickung
Gradationskurven

Farbabgleich

Unscharf maskieren

Gréfefaufldsung

In Zwischenablage kopieren

Laden...

Speichern...

Auf Benutzereinstallung
zuriicksetzen

In 2wischenablage kopieren
Laden... Strg+L
Speichern... Strg+1

FLA
Auf Benutzereinstellung zuricksetzen

r v T wrwvrwow

Ale fur das aktuelle Bild eingestellten Bildkorrekturen wer-
den in die Zwischenablage kopiert. Sie kénnen dann mit dem
Befehl »Einfligen« aus dem Meni »Bearbeiten« in die
Korrekturpaletten fir ein anderes Bild eingefligt werden.

Wahlen Sie diesen Befehl, wenn Sie Paletteneinstellungen
aktivieren wollen, die Sie zu einem friiheren Zeitpunkt mit dem
Befehl »Speichern...« aus demselben Meni gespeichert
haben (siehe unten). Der Befehl ¢ffnet den Standard-Datei-
auswahldialog Ihres Betriebssystems. Wahlen Sie das Laufwerk
(Volume) und den Ordner mit den gewdinschten Einstellun-
gen aus und 6ffnen Sie die Einstellungsdatei (unter Windows
werden nur Dateien mit der Erweiterung ».set« aufgelistet).
Die gespeicherten Werte und der Zustand der Anwenden-
Schaltflache werden sofort in den Paletten eingestellt.

Mit diesem Menibefehl kénnen Sie die Einstellungen aller
Korrekturpaletten in einer einzigen separaten Datei speichern.
Diese Einstellungen konnen spater mit dem Befehl » Laden...«
wiederhergestellt werden. Der Befehl »Speichern...« 6ffnet
den Standard-Speichern-Dialog lhres Betriebssystems. Nach-
dem Sie das gewunschte Laufwerk (Volume) und den Ordner
ausgewahlt haben, speichern Sie die Datei unter einem be-
liebigen Namen (Einstellungsdateien fur die Gesamtkorrektur
erhalten automatisch die Erweiterung ».set«). Die gespeicherte
Datei kann auch bei einer Stapelverarbeitung ausgewahlt
werden, um die gespeicherten Einstellungen automatisch auf
die zu verarbeitenden Bilder anzuwenden(Pg§ 165, 188).

Mit dieser Option werden die Einstellungen in den Korrektur-
paletten auf die Werte zurtickgesetzt, die bei der Aufnahme
des im aktiven Fenster angezeigten Bildes eingestellt waren.
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Speichern von Bildern

Nikon Capture unterstitzt eine Vielzahl von Bildformaten. Die in Nikon Capture getffneten
Bilder kbnnen in einem fur den Verwendungszweck geeigneten Format gespeichert werden.
Mehr Informationen zu den Dateiformaten erhalten Sie weiter unten.

Unterstiitzte Dateiformate
Nikon Capture 3 unterstltzt beim Speichern von Bilddateien die folgenden Dateiformate:

NEF

(Nikon Electronic Image Format) Ll oty s
16-bit TIFF (RGB)
8-bit TIFF (RGB) Unkomprimiert TIF
TIFF (CMYK)
JPEG (Exif) .
Komprimiert JPG
JPEG (JFIF)

Nikon Electronic Image Format (NEF)

Mit Nikon Capture 3 lassen sich alle Bilder — nicht nur die, die mit der Qualitatseinstellung
»NEF (RAW)« aufgenommen wurden — im NEF-Format speichern. NEF-Dateien lassen sich nor-
malerweise nur in Nikon View 5 und in Nikon Capture 3 6ffnen. Falls Sie jedoch das mit Nikon
View 5 mitgelieferte Photoshop-Zusatzmodul »Nikon NEF« installiert haben, kénnen Sie NEF-
Dateien auch in Adobe Photoshop 5.0 oder neuer 6ffnen (nicht mit Adobe Photoshop LE).

Das NEF-Format behalt die urspriingliche hohe Qualitat der Aufnahmen bei. Alle Einstellungen
in den Paletten »WeiBabgleich«, » Advanced (NEF)-RAW«, » Gradationskurven«, »Farbbalance«,
»Unscharf maskieren« und »BildgréBe/Auflésung« werden nicht in das Bild eingerechnet, son-
dern nur als Korrektureinstellungen in der Datei gespeichert. NEF-Dateien lassen sich in Nikon
Capture 6ffnen und in einem anderen, fir den weiteren Produktionsprozess benotigten Datei-
format speichern, das auch von anderen Programmen gelesen werden kann. Da die Einstel-
lungen in den Korrekturpaletten erst beim Speichern in einem anderen als dem NEF-Format
angewendet werden, basieren alle Korrekturen auf der urspriinglichen hohen Bildqualitat. Ein
unnoétiger Qualitatsverlust durch mehrere Zwischenschritte wird dadurch vermieden. Sie soll-
ten Ihre Bilder stets im NEF-Format speichern, wenn Sie sich nicht sicher sind, auf welche
Weise sie weiterverarbeitet werden sollen oder wenn sie auf mehrere unterschiedliche Arten
weiterverarbeitet werden sollen.

TIFF

Das TIFF-Format sollten Sie fur eine qualitativ hochwertige Druckausgabe bzw. fur hochwerti-
ge Publikationszwecke verwenden. Die Dateien sind zwar unkomprimiert und daher sehr grof3,
es bleibt jedoch die urspriingliche Qualitat erhalten. Das TIFF-Format speichert auch das ver-
wendete ICC-Profil und einen Teil der Bildinformationen. Das Dateiformat wird von den mei-
sten Anwendungsprogrammen und Betriebssystemen unterstitzt.

4 NEF-Dateien

NEF-Dateien, die Sie mit Nikon Capture 3 gespeichert haben, kénnen nicht in Nikon Capture 2 gedffnet
werden. Nikon Capture 3 kann jedoch mit Nikon Capture 2 gespeicherte NEF-Dateien 6ffnen.
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JPEG

Dieses Format eignet sich fur Bilder, die Sie im Web oder zu einem anderen Zweck, der eine
niedrige Auflésung erfordert, verwenden wollen. Das ICC-Profil und ein Teil der Bild-
informationen werden mit in der Datei gespeichert. Durch die Komprimierung benétigen die
Dateien weniger Speicherplatz. Jedoch ist mit der JPEG-Komprimierung ein Qualitatsverlust
verbunden, der durch Dekomprimierung nicht rickgangig gemacht werden kann. Nach Még-
lichkeit sollten Sie die Bilder immer mit der hochsten Qualitat sichern. Das Speichern mit einer
hoheren, verlustbehafteteren Komprimierung ist zu einem spéateren Zeitpunkt immer noch
moglich. Die Exif-Variante des JPEG-Formats enthalt einen zusatzlichen Speicherbereich, der
Zusatzinformationen Uber das Bild oder Indexdaten aufnehmen kann.

»Speichern« und »Speichern unter«

Bilder kdnnen mit den Befehlen »Speichern« und »Speichern unter« aus dem Meni »Da-
tei« gespeichert werden. Der Befehl »Speichern« speichert Korrekturen in derselben Bild-
datei, ohne das Dateiformat zu andern. Der Befehl »Speichern unter« hingegen blendet
einen Dialog ein, in dem Sie einen neuen Namen, einen anderen Speicherort oder ein anderes
Dateiformat auswahlen kénnen.

Speichern mit dem Befehl »Speichern«

Um Anderungen an einem Bild zu speichern, ohne eine neue Datei anzulegen, klicken Sie auf
die Schaltflache [ oder wahlen den Befehl »Speichern« aus dem Menii »Datei«. Die vor-
handene Datei wird Uberschrieben.

E(, H l— Speichern

W ipEG
Wenn ein Bild mehrfach als JPEG-Datei gespeichert wird, kann dies die Bildqualitat verringern.

Die Speichern-Schaltflache

Wenn Sie in der Werkzeugpalette auf die Schaltflache ﬂ klicken, werden alle Anderungen an der Datei
in selben Ausgangsdatei gespeichert; die urspriingliche Datei wird also Uberschrieben. Es wird nicht der
Dialog »Speichern unter« eingeblendet.
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Speichern mit »Speichern unter«

Wahlen Sie im MenU »Datei« den Befehl »Speichern unter«.
Es erscheint der Standarddialog des Betriebssystems zum Speichern von Dateien.

Offren.., Strg+0
Schligfien
Speichern
Speichern unter..,

Kopie erzeugen
IPTC-Infarmationen. ..

Druckeinrichtung. .

Drucken... Strg+P
1 DSC_0001
Beenden
Speichern @@
Speichem | (2} Eigene Bider 40 2 & E-
Marme Grile  Typ
|2 Imgno01 Dateiordner
|2 Imgno0z Dateiordner
[a 0 Beispiclbilder 1KE verknipfung
4 ¥
Dateiname: | DSC_0001.nef — Speichern
Dateityp: MEF (Mikon Electronic Image Format) L Abbrechen
() 1 Bit

Wahlen Sie einen Ablageordner
Navigieren Sie zum gewnschten Laufwerk (Volume) und Ordner.

Wahlen Sie aus dem Einblendmen das gewlnschte Dateiformat
N&here Informationen zu den angebotenen Dateiformaten finden Sie im Abschnitt »Un-
terstiitzte Dateiformate« (B8 158) .

Legen Sie die Kompressionsrate fest

Wenn Sie in Schritt 3 ein Dateiformat gewahlt haben, das eine Komprimierung unter-
stltzt, kédnnen Sie eine von funf Kompressionsstufen wahlen: »Héchste Komprimie-
rung«, »Hohe Komprimierung«, »Optimales Verhaltnis«, »Hohe Qualitat« und
»HOochste Qualitat«.

Geben Sie einen Dateinamen ein

Im Eingabefeld fir den Dateinamen erscheint der bisherige Dateiname. Wenn Sie moch-
ten, kénnen Sie das Bild unter einem anderen Namen speichern. Uberschreiben Sie dann
den alten Namen mit dem neuen.

Klicken Sie auf die Schaltflache »Speichern«
Klicken Sie auf die Schaltflache »Speichern«, um die Datei unter dem angegebenen
Namen zu speichern.
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Speicheroptionen
Zusatzlich zu den oben aufgefuhrten Einstellungen stehen im Dialog »Speichern« folgende
Optionen zur Auswahl:

Farbtiefe

[|] E.amprimi|rung anwenden | Optimales Yerhalnis “
(1) 16 Bit

Offnen in
Anwendungsprogramm

Farbtiefe

Gibt die Farbtiefe fur das Bild vor (d.h. wie viele Bit pro Pixel das Dateiformat fur die
Farbinformationen bereit stellt). Die Option »16 Bit« ist nur auswahlbar, wenn als Datei-
format RGB-TIFF gewahlt ist und das Bild eine Farbtiefe von mehr als 8 Bit besitzt.

Offnen in [Anwendungsprogramm]

Wenn im Dialog »Voreinstellungen« auf der Registerkarte » Allgemein« die Option »Ge-
speichertes Bild 6ffnen in« aktiviert ist, erscheint hier der Name des ausgewdhlten
Anwendungsprogramms (z.B. Adobe Photoshop 5.0). Fur das NEF-Format ist diese Opti-
on nicht auswahlbar. Wenn die Option aktiviert ist, wird das Bild nach dem Speichern
automatisch im gewahlten Anwendungsprogramm geoffnet.
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Drucken von Bildern

Um die Wirkung der Bildkorrekturen Uberprifen zu kénnen, kénnen Sie Bilder direkt aus dem
Editor von Nikon Capture 3 drucken. Mehr Gber das Drucken von Bildern lesen Sie im Ab-

schnitt »Browser: Drucken von Bildern« ( 71).
’I Offnen Sie das Bild

Uberprifen Sie, ob das Bild, das Sie drucken wollen, im Editor von Nikon Capture 3 ge6ff-

net ist.

2 Nehmen Sie die Seiteneinrichtung vor

Offnen Sie mit dem Befehl »Druckeinrichtung« aus

dem Men( »Datei« den Einrichtungsdialog Ihres Be-
triebssystems zur Auswahl der Einstellungen fur Ih-
ren Drucker. Nehmen Sie die gewiinschten Einstel-
lungen vor und schlieBen Sie den Dialog mit »OK«.

3 Drucken Sie das Bild
Wahlen Sie dann den Befehl »Drucken« aus dem Mendi
»Datei«. Im Druckdialog kénnen Sie ein Layout und
die Anzahl der zu druckenden Kopie wahlen. Starten
Sie den Ausdruck mit der Schaltflache »Drucken«.

Drucken X
Drucker: EPSON AL-C8500 PS3 Papier: A4 (210 x 237 mm) (V) Druckbarer Bereich: 201X288(mm)
o Kopien
[“IDruckvorschau 11 Sete _
Sefeniayaut
@ Layout auswihlen

() Bildformet auswahien

SN

[l enacery anpassenirehen

[JEin Bild mehrmals drucken

[Johne Rander

[ lexbiiten verwenden
(nu als Entwurf)

Druckeualtst
Schnel Gualtét

Hormaler Druck v
Drucken Sbbrechen

B Einrichten des Druckers

Drucker
N
Status: Bereit
3 EPSON ALCBS00 PS3
Standor  LPTI:
Kommentar,
Papier Oiientizmung
Grfle: | Ad v (@ Hochfomat
Quelle: | Automatisch auswihlen v © Querformat
Gffren... Skrg+0
Schligfien
Speichern Skrg+5
Speichern unter... Skrg+mschaltaste+5

Kopie erzeugen
IPTC-Informationen. ..

Druckeinrichtung. ..

Drucken... Skrg+P

1 DSC_0o01.MEF

Beenden

Beachten Sie bitte, dass fur das Drucken der Bilder der Drucker korrekt angeschlossen und die Druckertrei-

ber richtig installiert sein mussen.
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Stapelverarbeitung

Nikon Capture 3 unterstltzt die automatisierte Verarbeitung einer ganzen Reihe von Bildern
(Stapelverarbeitung). Mit einer Stapelverarbeitung kénnen Sie das Aufnehmen oder Offnen, Kor-
rigieren und Speichern der Bilder vollig automatisiert ablaufen lassen. Bei der Korrektur konnen
vorher definierte Korrektureinstellungen angewendet werden. Die Stapelverarbeitung bietet sich
vor allem fUr Fotos an, die unter gleichen Aufnahmeverhdltnissen aufgenommen wurden.

Vor der Stapelverarbeitung sollten Sie die nétigen Einstellungen in den Korrekturpaletten (»WeiB3-
abgleich«, »Advanced (NEF)-RAW«, »Gradationskurven«, »Farbbalance«, »Unscharf maskie-
ren«, »Rauschfilter« und »BildgréBe/Auflésung«) anhand eines reprasentativen Bildes vorneh-
men. Die ermittelten Korrektureinstellungen sollten anschlieBend mit dem Befehl »Einstel-
lungen > Bildkorrekturen > Speichern« in einer gemeinsamen Einstellungsdatei gespei-
chert werden (P8 157). Diese Einstellungsdatei kann im Dialog »Stapelverarbeitung« ausge-
wahlt werden, um die darin gespeicherten Einstellungen auf alle verarbeiteten Bilder anzu-
wenden.

Auf @ klicken oder Men(befehl »Datei Dialog »Stapelverarbeitung« wird
>Stapelverarbeitung« auswahlen 164 geoffnet

v

Ordner mit den Bildern fur die Stapel-
verarbeitung auswahlen 165

Festlegen, wie die Bilder bearbeitet werden
sollen 165

Art der Dateinamensvergabe und Dateiformat
fur die bearbeiteten Bilder festlegen 166

Mit »OK« die Stapelverarbeitung starten Statusfenster der Stapelverarbeitung
167 wird geo6ffnet
Wenn die Bearbeitung abgeschlossen ist, auf Statusfenster der Stapelverarbeitung

»Beenden« klicken 167 wird geschlossen

Einschrénkungen fiir die Stapelverarbeitung

Die Stapelverarbeitung kann nur auf Bilder angewendet werden, die nach der Ubergabe von der Kamera
noch nicht bearbeitet wurden oder aber von Nikon Capture 3 im NEF-Format gespeichert wurden. (NEF-
Dateien, die mit Nikon Scan 3 gespeichert wurden, lassen sich nicht verarbeiten.)

Vor der Stapelverarbeitung

Bei einer Stapelverarbeitung werden die im Bereich »Bildoptimierung« innerhalb des Dialogs »Stapel-
verarbeitung« ausgewahlten Einstellungen auf alle Bilder eines bestimmten Ordners angewendet. Um
sicherzustellen, dass die Stapelverarbeitung das gewiinschte Ergebnis liefert, sollten Sie vorher einen Test
an einem Beispielbild durchfiihren. Bei einer Stapelverarbeitung konnen keine unterschiedlichen Einstel-
lungen auf unterschiedliche Bilder angewendet werden. Um Bilder individuell zu bearbeiten, mussen Sie
die Bilder einzeln 6ffnen und manuell korrigieren.
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In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Bilder, die bereits auf der Festplatte des Computers
gespeichert wurden, mit einer Stapelverarbeitung automatisch korrigiert und gespeichert wer-
den. Die automatisierte Verarbeitung von Aufnahmen, die direkt von der Kamera Ubertragen
werden, ist das Thema des nachsten Kapitels »Remote Control« (B8 177).

Offnen Sie den Dialog »Stapelverarbeitung«
Zum Offnen des Dialogs »Stapelverarbeitung « wahlen Sie den Befehl »Stapel-
verarbeitung« aus dem Meni »Datei« oder klicken auf die Schaltflache.

Stapelverarbeitung §|
Quelle
C:\Dokumente und Einstellungen'.Ll zer\Eigene DateientEigene Bilder

[] Unteroidner einbeziehen
[] Diesen Ordner iibervachen

[] Bilder in diesem Ordner nach der Bearbsitung lischen

Bildarpassungen

() Aktuglle Einstellungen anwenden Einstellungen dndem...
(3) Eirstellungen verwenden von:  C:\ProgrammetMikon\NCapture 305N eutial set

() Eimstellungen der MEF-D ateien anwenden

Ziel
[[] Quellordner wenwendsn [] Duelidateinamen venwendan
Speichem in: C:\...\Uzer\Eigene Dateien\Eigene BilderImgl00
Machster Dateiname: Imgl002. nef
Speichern im Foimat: | MEF [Mikon Electronic Image-Format] v |

Farbtiefe: (=) 16 Bit

[ st |[ abbechen |[ Hike

Ordner fiir Stapelverarbeitung

Um die Stapelverarbeitung ein wenig zu professionalisieren, kénnen Sie sich zwei Ordner anlegen, die Sie
fur alle automatischen Korrekturldufe verwenden. Den einen Ordner kénnten Sie beispielsweise
»Quellordner« und den anderen »Zielordner« nennen. Kopieren Sie alle zu verarbeitenden Bilder in den
Ordner »Quellordner« und geben Sie als Ziel den Ordner »Zielordner« an. Wenn die Option »Bilder in
diesem Ordner nach der Bearbeitung I6schen« aktiviert ist, wird Ihr Quellordner automatisch aufgeraumt.
In diesem Fall ist es jedoch wichtig, die Originale vor der Stapelverarbeitung an anderer Stelle zu archivie-
ren, damit sie nicht verloren gehen.
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Wahlen Sie einen Zielordner

Im Anzeigefeld rechts neben der Option wird der Pfad des momentan ausgewahlten Ord-
ners angezeigt. Um einen anderen Ordner auszuwahlen, klicken Sie auf »Durchsuchen«
und navigieren zum gewinschten Ordner. Um einen anderen Ordner auszuwahlen, klik-
ken Sie auf »Durchsuchen« und navigieren zum gewinschten Ordner.

Unterordner einschlieBen
Wenn Sie diese Option aktivieren, werden auch die Bilder in allen Unterordnern verarbei-
tet, die sich innerhalb des gewahlten Quellordners befinden.

Diesen Ordner Gberwachen
Wenn diese Option aktiviert ist, Uberprift Nikon Capture 3 alle 10 Sekunden, ob neue
Bilder in den Quellordner gelegt wurden. Neue Bilder werden sofort verarbeitet.

Bilder in diesem Ordner nach der Bearbeitung l6schen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Bilder im Quellordner automatisch geléscht,
sobald sie verarbeitet wurden. Vor der Stapelverarbeitung werden Sie mit einem Warn-
hinweis auf das bevorstehende Léschen der Quelldateien aufmerksam gemacht.

3 Legen Sie fest, wie die Bilder bearbeitet werden sollen
Legen Sie im Bereich »Bildanpassungen« fest, welche Korrekturen auf die Bilder ange-
wendet werden sollen.

Aktuelle Einstellungen anwenden

Mit dieser Option werden die zuletzt vorgenommenen Einstellungen in den Korrektur-
paletten (»WeiBabgleich«, » Advanced (NEF)-RAW«, »Gradationskurven«, »Farbbalance,
»Unscharf maskieren« und »BildgroBe/Auflésung«) auf die Bilder im gewahlten Ordner
angewendet.

Einstellungen verwenden von

Diese Option aktiviert Einstellungen, die mit der Funktion »Einstellungen > Bild-
korrekturen > Speichern« gespeichert wurden (8 157). Die gew(nschte Einstellungs-
datei wird mit der Schaltflache »Durchsuchen« ausgewahlt.

Einstellungen in NEF-(RAW)-Dateien anwenden
Diese Option wendet die in NEF-Dateien gespeicherten Einstellungen an. Wenn die Opti-
on nicht aktiviert ist, werden die gespeicherten Einstellungen durch die in den Korrektur-
paletten eingestellten Bildkorrekturen tberschrieben.

Ausrichtung

Mit der Stapelverarbeitung bearbeitete Bilder werden in ihrer urspriinglichen Ausrichtung gespeichert.
Mit der Option »Aktuelle Einstellungen anwenden« werden die Bilder nicht gedreht oder gespiegelt,
auch wenn diese Operationen auf das Bild im aktiven Bildfenster angewendet wurden. Wird die Stapel-
verarbeitung jedoch auf Bilder anwendet, die bereits zuvor im Browser gedreht oder gespiegelt wurden,
bleiben diese Bearbeitungen beim Speichern erhalten.

Einstellungen in NEF-Dateien

Wenn die Option »Einstellungen in NEF-(RAW)-Dateien anwenden« nicht aktiviert ist, werden die zu
einem friiheren Zeitpunkt in der NEF-Datei gespeicherten Korrektureinstellungen bei der Stapelverarbeitung
nicht bericksichtigt. Stattdessen werden die im Dialog »Stapelverarbeitung« aktivierten Einstellungen
angewendet. Angenommen, Sie haben eine Reihe von NEF-Dateien mit einer Stapelverarbeitung separat
verarbeitet und mochten sie nun als TIFF-Dateien mit einer Farbtiefe von 16 Bit speichern. In diesem Fall
sollten Sie die Option einschalten und die Dateien mit einer erneuten Stapelverarbeitung in einem ge-
meinsamen Zielordner als 16-Bit-TIFF speichern.
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Wahlen Sie ein Ziel fur die bearbeiteten Bilder
Legen Sie im Bereich »Ziel« fest, wo und wie die Dateien gespeichert werden sollen.

Quellordner verwenden
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die verarbeiteten Bilder im Quellordner gespeichert.

Quelldateinamen verwenden

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Dateien unter demselben Namen im selben
Ordner gespeichert. Wenn ein vom Original abweichendes Dateiformat gewahlt ist, erhal-
ten die Dateien jedoch eine neue Namenserweiterung.

Speichern in

In diesem Anzeigefeld wird der Pfad des Zielordners angezeigt, in den die fertig verarbei-
teten Bilder gespeichert werden. Um einen anderen Ordner anzugeben, klicken Sie auf
»Durchsuchen« und navigieren zum gewinschten Ordner. Wenn die Option
»Quellordner verwenden« aktiviert ist, ist die Schaltflache nicht nutzbar.

Nachster Dateiname

In diesem Textfeld wird wahrend der Stapelverarbeitung der Dateiname fir das momentan
bearbeitete Bild angezeigt. Mit der Schaltflache »Bearbeiten« kénnen Sie den Namen andern.
Die Schaltflache 6ffnet den Dialog » Dateinamensvergabe«. Nahere Informationen entneh-
men Sie bitte dem Kapitel »Der Transferassistent« (89 13).

Dateinamensvergabe

Prifie: () Mame des Originals (%) Andere | Img
Suffie: () Name des Origingls  (5) Andere

Eindeutiger M amensbestandteil zwischen Prafix und Suffis: | Fordautende Nummer verwenden R

Murnmerierung beginnen bei: |1

Anzahl der Stellen: ‘ J b 4 Stellen

Beizpiel: Img0007. nef

0k | [ abbiechen | [ Hife

Speichern im Format

Wahlen Sie hier das Dateiformat, in dem die verarbeiteten Bilder gespeichert werden
sollen. Nahere Informationen zu den Dateiformaten finden Sie unter »Unterstitzte Datei-
formate« (B9 158).

Farbtiefe

Wahlen Sie hier die Farbtiefe, mit der die Bilder gespeichert werden (Anzahl der Bits, die
zum Speichern der Farbinformationen pro Pixel und Farbkanal zur Verfligung stehen).
Eine Farbtiefe von 16 Bit steht nur zur Auswahl, wenn als Dateiformat NEF oder TIFF (RGB)
gewadhlt ist und das Ausgangsbild eine Farbtiefe von mehr als 8 Bit hat.
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5 Starten Sie die Stapelverarbeitung.
Klicken Sie auf »Start«, um die Stapelverarbeitung mit den vorgenommenen Einstellun-
gen zu starten. Es erscheint ein Statusfenster, das Uber den aktuellen Stand der Stapel-
verarbeitung informiert.

Stapelverarbeitung

Guelle: C:4. \Eigene Bilder\ mgO001

Bidanpassungen: C:%. A\MikonMCapture 30%Newtral set

S

Zuletzt geladenes Bild C:h. Mmag0001%D5C_0001.MEF
Zuletzt gespeichertes Bild: C:4.. \mg0001 4mg0001 .nef

Gespeicherte Dateien: 1wvaon 3

Aktuelle Aufgabe: [2flEY

[ Stapelverarbeitung stoppen ]

6 Beenden Sie die abgeschlossen.
Wenn alle Bilder des ausgewahlten Ordners verarbeitet wurden, andert sich die Schalt-
flache »Stapelverarbeitung stoppen« in »Stapelverarbeitung abgeschlossen«. Klik-
ken Sie auf die Schaltflache »Stapelverarbeitung abgeschlossen«, um den Statusdialog
zu schlieBen.

m Konventionen fiir Dateinamen

Windows: In Umgebungen, die keine langen Dateinamen unterstitzen, betrdgt die maximale Ldnge acht
alphanumerische Zeichen. Dateinamen ddirfen keine Leerzeichen, Anfiihrungszeichen und keines der fol-
genden Zeichen em‘ha/ten.' H\" MI" u;u D | uIll.

In Umgebungen, in denen lange Dateinamen unterstiitzt werden, betrdgt die maximale Lange der Datei-
namen 255 alphanumerische Zeichen. Dateinamen ddirfen keine Anfihrungszeichen und keines der fol-
genden Zeichen entha/ten.'“\\” upn w.n u'u u;u L PN and ulul

Macintosh: Die maximale Lange der Macintosh-Dateinamen betragt 31 alphanumerische Zeichen. Dop-
pelpunkte (“:") sind nicht erlaubt.

Fehlermeldungen

Wenn wahrend der Stapelverarbeitung ein Fehler auftritt (z.B. ein ungultiger Dateiname) erscheint eine
entsprechende Meldung. Nehmen Sie im Dialog »Stapelverarbeitung« die nétigen Anderungen vor, wie in
der Meldung vorgeschlagen.
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Voreinstellungen des Editors

Einstellungen fir den Editor
Um den Voreinstellungsdialog zu 6ffnen, wahlen Sie den Befehl »Voreinstellungen« aus
dem MenU »Bearbeiten« (Windows, Mac OS 9) bzw. aus dem Programmment (Mac OS X).

Nikon Capture Editor

Uber Nikon Capture Editor. ..
Einstellungen... 3BK

Dienste >

Bildanpassungen kopisren. ..

alle Bildanpassungen kopieren Strg+Umschalkt:
Nikon Capture Editor ausblenden  88H

Andere ausblenden
Alle einblenden

ungen.. .
Windows / Mac OS 9 Nikon Capture Editor beenden ®Q
Mac OS X

Der Dialog »Voreinstellungen« ist in flnf Registerkarten unterteilt:

Register Optionen
Einstellungen fur die Anzeige der Bildfenster; Festlegung
der Standardbildkorrekturen, die auf neu aufgenomme-
ne Bilder angewendet werden.
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Allgemein

Temporare Daten Auswahl des Ordners fir Temporare Daten.

Grundeinstellungen fir die WeiBpunktpipette und die

Tonwertwerkzeuge Schwarzpunktpipette in der Palette »Gradationskurven«.
- Einstellungen fir Farbe und Abstand der Rasterlinien, die
Rasterlinien - . -
im Bildfenstern eingeblendet werden kénnen.
Auswahl der Farbprofile fur das Nikon-Farbmanagement-
Farbmanagement 173

system (CMS).

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf »OK«, um die Anderun-
gen zu speichern und zum Fenster des Editors zurlickzukehren. »Abbrechen« schlieBt den
Dialog und wechselt zurlick zum Fenster des Editors, ohne die Anderungen zu speichern.

Einblenden der Registerkarten
Um die Optionen einer Registerkarte im Dialog »Voreinstellungen« einzublenden, klicken Sie einfach auf

den entsprechenden Reiter im Register.

Voreinstellungen

Register mit
Reitern
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Die Registerkarte »Allgemein«

Die Registerkarte »Allgemein« enthélt folgen-
de Optionen:

“Benutzereinstellungen” fir Bildanpassungen
Mit dieser Optionen koénnen Sie festlegen, wel-
che Bildkorrekturen (Einstellungen in den Pa-
letten »Gradationskurven«, »Farbbalance,
»Unscharf maskieren« und »BildgroBe/Auflo-
sung« sowie die GroBe und Position des aus-
gewahlten Bildausschnitts) auf das nachste Bild
angewendet werden sollen, das die Kamera
aufnimmt.

Gespeichertes Bild 6ffnen in

Um ein Anwendungsprogramm festzulegen, in
dem gespeicherte Bilder getffnet werden, klik-
ken Sie auf die Schaltflache » Durchsuchen«
und navigieren zum gewdinschten Programm.

Yoreinstellungen

Allgsmein | Temporare Dateien | Tonwertwerkzeuge | Rasterlinien | Farbmanagement

“Benutasreinstellungen” fir Bildanpassunger:

Die Registerkarte »Temporare Daten«

Die Registerkarte »Temporare Daten« enthalt
folgende Optionen:

Ordner fiir temporére Daten

Legt fest, wo die temporaren Daten wie bei-
spielsweise der Bild-Cache abgelegt werden.
Unter Windows werden die Temporare Daten
standardmaBig im Ordner »TEMP« innerhalb
des Windows-Ordners gespeichert. Unter dem
Mac OS ist das Standardvolume ftr Temporare
Daten das Startvolume. Um in der Windows-
Version von Nikon Capture 3 einen anderen
Ordner auszuwahlen, klicken Sie auf die Schalt-
flache »Durchsuchen« und navigieren zum ge-
winschten Ordner. Unter dem Mac OS kann
das gewlnschte Volume aus dem
Einblendment ausgewahlt werden.

Die Registerkarte »Temporare Daten«

C:\ProgrammetNikon'N Capture304Neulral set
Gespeichertes Bid inen in
o>
0K | [ Abbrecken | [ Hite
Yoreinstellungen &‘

Allgemein| Temporére Dateien | Tonwertwerkzeuge | Flasterinien | Farbmanagsment

Hirmeis: Ainderungen an Einstellungen auf dieser Seite wiken sich eberfalls auf Nikon
Capture Camera Control und Mikon View aus.

Ordner fir temporéie Dater:

5 AUseriLokale EinstellungentT emp

0K | [ Abbrechen | [ Hile

Die Einstellungen, die Sie auf der Registerkarte »Temporare Daten« vornehmen, gelten auch fur den
Viewer und Remote Control. Damit die Einstellungen wirksam werden, muss Nikon Capture 3 erneut

gestartet werden.
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Die Registerkarte »Tonwertwerkzeuge«

Die Registerkarte » Tonwertwerkzeuge« enthalt ——— ®
folgende Optionen: Allgemein | Tempordrs Dateien | T Rastelinien | Farb

Auto-Kontrast-Begrenzung
Die Option bestimmt, wie die Ausgabewerte
fur Schwarz- und WeiBpunkt bei der automati-

AutoKantrastBegrenzung: (0,50 | %

schen Kontrastkorrektur ermittelt werden. Stan- SchwareFipetenwat A0 | 60 ] 8[8
dardmaBig wird der WeiBpunkt auf einen Wert WeibPipeteraven 7 (255 | 6255 B 255
gesetzt, der um 0,5% vom hellsten Pixel im e, ad
aktuellen Bildausschnitt abweicht, und der

Schwarzpunkt auf einen Wert, der um 0,5%
vom dunkelsten Pixel im aktuellen Bildausschnitt
abweicht. Dadurch entsteht eine optimale
Tonwertverteilung, die die Detailzeichnung in o) [Cstreshen ] [ ]
den Tiefen und Lichtern weitgehend bewahrt.
Um zu Lasten des Tonwertumfangs mehr Detailzeichnung in den Lichtern und Tiefen beizube-
halten, konnen Sie einen niedrigeren Beschneidungswert beim Auto-Kontrast einstellen (mit
dem Wert 0 werden Schwarz- und WeiBpunkt exakt auf die Werte des dunkelsten bzw. hell-
sten Pixels im Bildausschnitt gesetzt). Mit einem héheren Beschneidungswert erhalten Sie ein
kontrastreicheres Bild, mussen jedoch einen gewissen Zeichnungsverlust in den Lichtern und
Tiefen in Kauf nehmen.

Schwarz-Pipetten-Wert/WeiB-Pipetten-Wert

Diese Optionen legen den Standard-Ausgabewert fiir Schwarz- und WeiBpunkt fest. Dabei
kann fur jeden Farbkanal ein Wert zwischen 0 und 255 eingegeben werden (die Werte kon-
nen Sie auch in der Palette »Gradationskurven« festlegen). StandardmaBig sind die Werte fiir
den WeiBpunkt in jedem Farbkanal auf 255 festgelegt. Daraus ergibt sich ein Farbwert, der
auf den meisten Bildschirmen wei3 angezeigt wird. Die Standardvorgabe fir den Ausgabe-
wert des Schwarzpunktes betragt in jedem Farbkanal O. Dieser Wert wird schwarz angezeigt.

Pipetten-MustergréBe

Mit dieser Einstellung legen Sie die MesspunktgréBe fur die Pipetten in der Palette » Gradations-
kurven« fest. Es stehen die Optionen » 1 Pixel« (Standard), »3 x 3 Pixel (Mittelwert)« und »5 x
5 Pixel (Mittelwert)« zur Auswahl. Bei einer MesspunktgréBe von 3 x 3 oder 5 x 5 Pixeln wird
der Mittelwert aus den Farbwerten von 9 bzw. 25 Pixeln gebildet. Mit einer kleinen
MesspunktgroBe kénnen Sie eine Farbe sehr genau auswahlen, ein groBer Messpunkt verhin-
dert jedoch Fehimessungen aufgrund leichter Farbabweichungen zwischen benachbarten Pixeln.

Auf Standard zurticksetzen
Durch Drucken dieser Schaltflache werden alle aktuellen Einstellungen auf der Registerkarte
»Tonwertwerkzeuge« auf die Standardwerte zurtickgesetzt.
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Die Registerkarte »Rasterlinien«

Auf der Registerkarte »Rasterlinien« lassen sich
Farbe und Abstand fiir das nicht druckende Ra-
ster definieren, das sich mit dem Befehl »Ra-
ster einblenden« aus dem MenU »Bild« Uber
einem Bild einblenden l&sst.

Farbe

Folgende Farben stehen fur die Rasterlinien zur
Auswahl: »WeiB«, »Hellgrau«, »Dunkelgrau,
»Schwarz«, »Rot«, »Grln«, »Blau«, »Cyank,
»Magenta« und »Gelb«.

Abstand der Rasterlinien

In das Eingabefeld kann ein Wert fir den Ab-
stand der einzelnen Rasterlinien eingegeben
werden. Die fUr das Raster verwendete Einheit

Yoreinstellungen ﬁ

Allgemein | Temparsre Dateien | Tanwertwerkzeuge | Flasterinien | Farbmanagement

Farbe: | Schwarz -
Abstand der Rasterlinien: | 1,00 Zoll v

4 Untertellunglen) anzeigen

0K | [ Abbrecken | [ Hite

wird aus der Auswabhlliste rechts vom Eingabefeld ausgewahlt. Zur Auswahl stehen die Einhei-
ten Pixel, Inch, Millimeter, Zentimeter, Pica und Punkt. Die Eingabe kann bis auf zwei Dezimal-
stellen genau erfolgen (nicht bei der Einheit Pixel).

Unterteilung(en) anzeigen

Bestimmt die Anzahl der Unterteilungen, in die jede Rasterzelle untergliedert wird. Das Haupt-
raster wird mit durchgezogenen Linien dargestellt, die Unterteilungen mit gepunkteten Linien.
Hauptlinien und Unterteilungslinien werden in der unter »Farbe« eingestellten Farbe angezeigt.
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Die Registerkarte »Farbmanagement«(Windows)

Auf der Registerkarte »Farbmanagement« le-  [HEEEam =
gen Sie fest, welche Farbprofile fir die Anzei- | Alsenen | Tenges daien 1 pesjfin] Fax
ge der Bilder auf dem Monitor, bei der Bild- i e S e s
korrektur und beim Speichern in einem RGB- | .. .
oder CMYK-Format zugrunde gelegt werden £ ANk Froffes\HEMonitor_Winicm
sollen. Standan AGE-Farbraum
sAGE -

MO n ItO rp ro fl / Beim (1ffnen von Dateien diese Einstelluing anstelle eines integrierten Profils verwenden
Gibt das ICC-Monitorprofil an, das zur Wieder- | ™25 . rvomntn
gabe der Bilder auf einem Monitor verwendet
wird. Um ein anderes Profil auszuwahlen, klik- ot [Wehrotmngioienia: 8

1 H =2 CMYE-Separationsprofil
kenls!e auf die SChalt_f_laChe »Durchsuchen«und C:h...AGemeins ame D atsienthikorProfles\NKCMY K. icm
navigieren zum gewinschten Ordner.

ok [ abbrechen [ Hife ]

Standard-RGB-Farbraum

Hier wahlen Sie das RGB-Profil fur den

Arbeitsfarbraum aus. Zur Auswahl stehen »sRGB«, »Bruce RGB«, »NTSC (1953)«, »Adobe RGB
(1998)«, »CIE RGB«, »Wide Gamut RGB«, »Apple RGB« und »Color Match RGB«. Falls die Option
»Beim Offnen von Dateien diese Einstellung anstelle eines integrierten Profils verwen-
den« aktiviert ist, werden alle Bilder beim Offnen in den hier angezeigten Standard-RGB-Farbraum
konvertiert. Bei deaktivierter Option wird das in die Bilddatei eingebettete Profil verwendet.

Druckerprofil

Die Option legt das beim Drucken der Bilder verwendete ICC-Profil fest. Um das aktuelle RGB-
Farbprofil zu verwenden, aktivieren Sie die Option »Profil zum Drucken verwenden«. Wenn
Sie ein spezielles Druckerprofil verwenden méchten, deaktivieren Sie die Option »Profil zum
Drucken verwenden« und klicken auf die Schaltfliche »Durchsuchen«. Fir das gewahlte Pro-
fil kbnnen Sie auBerdem eine der beiden Farbumrechnungsmethoden (Rendering Intent) »Rela-
tiv« und »Wahrnehmungsorientiert« wahlen. (Bei einigen Profilen bewirkt das Andern der
Farbumrechnungsmethode keinen sichtbaren Unterschied bei der Ausgabe. Nicht alle Profile un-
terstiitzen diese Option; nahere Informationen hierzu erhalten Sie vom Hersteller des Profils.)

Relativ
Wenn das Bild Farben enthalt, die nicht im Farbraum des ausgewahlten Druckerprofils ent-
halten sind, werden alle Farben des Bildes abstandsgetreu im Druckerfarbraum neu verteilt.

Wahrnehmungsorientiert
Farben, die nicht im Farbraum des ausgewahlten Druckerprofils enthalten sind, werden mit
der nachstliegenden, verfligbaren Farbe gedruckt. Andere Farben werden nicht verandert.

CMYK-Separationsprofil

Das hier gewahlte Farbprofil wird fir die Separation von RGB nach CMYK herangezogen. Um
ein anderes Profil auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltflache »Durchsuchen« und navigie-
ren zum gewUnschten Ordner.

m ICC-Farbmanagement

Nikon Capture 3 unterstitzt nur Monitor- und CMYK-Farbprofile nach dem ICC-Standard (International
Color Consortium). Stellen Sie bei der Auswahl eines CMYK-Profils sicher, dass es sich wirklich um ein ICC-
Profil handelt. Einige Hersteller liefern auch Profile nach anderen Farbmanagement-Standards mit ihren
Ausgabegeraten mit.
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Die Registerkarte nFarbmanagement« (Macintosh)

Die Macintosh-Version zeigt die Farbprofile an, die im Kontrollfeld »ColorSync« (Mac OS 9)
oder in den Systemeinstellungen (Mac OS X) ausgewahlt sind.

Voreinstellungen
f Allgemein Y Tempordre Dateien Y Tonwertwerkzeuge T Raster YFairh'ﬁiéﬁaigéiﬁéﬁfL

Hinweis: Anderungen an Einstellungen auf dieser Seite wirken sich auch auf Nikon Capture Camera Control und
Mikon View aus.

_ ColorSync-Standardprofile fir Dok te

RGB-Standard: | Mikan Adobe RGB 4.0.0.3000 ‘

(7] Beim Offnen von Dateien RGB-Standard statt integr. Profil verwenden

CMYK-Standard: |Al\gcmcincs CMYHK Profil ‘

— ColorSync-Profile fir Standardgerite:

Anzeigen: |Allgemeines RGB Profi |

E Profil zum Drucken verwenden

Ausgabe ‘-‘u\ emeines CMYK Prof |

Ausgabeziel: Relativ -

"\ ColorSync tffnen 9

( Hilfe ) (Abbrechen ) € 0K )

ColorSync-Standardprofile flir Dokumente

In diesem Bereich werden die Standard-Farbraumprofile angezeigt. Die Schaltfldche »ColorSync
6ffnen« 6ffnet den Dialog »ColorSync« des Betriebssystems, in dem Sie die Profile fur die
Standard-RGB- und —CMYK-Farbrdume auswahlen kénnen.

RGB-Standard

Zeigt das Standard-RGB-Profil an, das fur die Arbeit mit RGB-Bildern verwendet wird. Wenn
die Option »Beim Offnen von Dateien RGB-Standard statt integer. Profil verwenden«
aktiviert ist, werden alle Bilder beim Offnen in den hier angezeigten Standard-RGB-Farbraum
konvertiert. Bei deaktivierter Option wird das in die Bilddatei eingebettete Profil verwendet.

CMYK-Standard

Zeigt das Profil, das beim Speichern von TIFF-CMYK-Dateien fur die Separation von RGB
nach CMYK herangezogen wird.

Registerkarte »Farbmanagement«

Die Einstellungen, die Sie auf der Registerkarte »Farbmanagement« vornehmen, betreffen auch den Viewer
und Remote Control. Damit die Einstellungen wirksam werden, muss Nikon Capture 3 neu gestartet
werden.

RGB-Profile

Nahere Informationen zu den von Nikon Capture 3 unterstiitzten RGB-Profilen finden Sie auf Seite 216.
Die Informationenpalette

Das Farbprofil des im aktiven Bildfenster angezeigten Bildes wird in der Informationenpalette angezeigt ( 122).
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ColorSync-Profile fiir Standardgeréte

In diesem Bereich werden die Standard-Farbraumprofile fir Ausgabegerdte angezeigt. Die
Schaltflache »ColorSync ¢ffnen« &ffnet den Dialog »ColorSync« des Betriebssystems, in dem
Sie die Profile fur die Standard-RGB- und —CMYK-Farbrdume auswahlen kénnen.

Anzeigen
Zeigt das aktuelle Monitorprofil, mit dem die Farben bei der Anzeige auf dem Bildschirm angepasst werden.

Profil zum Drucken verwenden
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der RGB-Arbeitsfarbraum auch fir das Drucken der Bilder verwendet.

Ausgabe

Zeigt das Ausgabe-Profil, das fur das Drucken von Bildern verwendet wird, wenn die Option
»RGB-Arbeitsfarbraum als Druckerprofil verwenden« nicht aktiviert ist. Bitte beachten
Sie, dass Sie in Nikon Capture 3 keine CMYK-Profile verwendet werden kénnen. Falls ein
CMYK-Profil ausgewahlt ist, kann die Option »RGB-Arbeitsfarbraum als Druckerprofil
verwendenc« nicht deaktiviert werden.

Aus gabeziel

Wenn Sie ein Druckerprofil ausgewahlt haben, kénnen Sie auBerdem eine der beiden
Farbumrechnungsmethoden (Rendering Intent) »Relativ« und »Wahrnehmungs-
orientiert« wéahlen. (Bei einigen Profilen bewirkt das Andern der
Farbumrechnungsmethode keinen sichtbaren Unterschied bei der Ausgabe. Nicht alle
Profile unterstiitzen diese Option; nahere Informationen hierzu erhalten Sie vom Herstel-
ler des Profils.)

Relativ
Wenn das Bild Farben enthalt, die nicht im Farbraum des ausgewahlten Druckerprofils ent-
halten sind, werden alle Farben des Bildes abstandsgetreu im Druckerfarbraum neu verteilt.

Wahrnehmungsorientiert
Farben, die nicht im Farbraum des ausgewahlten Druckerprofils enthalten sind, werden mit
der nachstliegenden, verfligbaren Farbe gedruckt. Andere Farben werden nicht verandert.

ColorSync 6ffnen
Offnet unter Mac OS 9 das Kontrollfeld » ColorSync« des Betriebssystems und unter Mac
OS X die Systemeinstellungen. Hier kénnen Sie die verwendeten Farbprofile einstellen.

86 ColerSync (=]

“ =@ 3

Alle einblenden Manitore  Ton  Netzwerk Startvolume

" profile ' Profile fir Dokumente ‘ CMMs |

Hier kénnen Sie Standardprofile fiir jeden Farbraum festlegen, die
bei Dokumenten ohne eingebettete Profile verwendet werden.

RGB-Standard: | Nikon Adobe RGE 4.0.0.3000 =
CMYK-5tandard: | Allgemeines CMYK Profil ?]
Graustufen-Standard: | Allgemeines Graustufen Profil T]
Lab-Standard: | Allgemeines Lab Profil ?‘
Konfiguration importieren... ( Konfiguration exportieren...
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Einstellungen fiir den Editor

ICC-Profile Version 4 (Macintosh)

Nikon Capture 3 unterstitzt keine Profile, die der Version 4 des ICC-Standard entsprechen. Falls ein Profil

gemalB Version 4 ausgewahlt ist, verwendet Nikon Capture 3 folgende Standard-Profile:

e Standard-RGB-Farbraum: Nks.RGB.icm

e Standard-CMYK-Profil: Nks.CMYK.icm

e Monitor: NkMonitor_Mac.icm

eAusgabe: die Option »RGB-Arbeitsfarbraum als Druckerprofil verwenden« kann nicht deaktiviert
werden.
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Nikon Capture 3

Remote Control

Erfassung der Photographien
°

Mit dem Programmmodul Remote Control von Nikon Capture
3 konnen Sie fast alle Kamerafunktionen vom Computer aus
ferngesteuert einstellen. Wenn Remote Control aktiv ist, wah-
rend eine D100 oder eine Kamera der D1-Serie angeschlossen
und auf die Betriebsart PC gestellt ist, werden die mit der Ka-
mera aufgenommenen Bilder direkt auf der Festplatte des
Computers und nicht auf der Speicherkarte in der Kamera
gespeichert. Die Kamera kann entweder direkt oder tber die
Steuerfunktionen im Fenster von Remote Control bedient
werden. Alle Kameraeinstellungen werden in Remote Control
angezeigt. Nahere Informationen zu den Funktionen lhrer
Kamera finden Sie im Handbuch zur Kamera.

Das Remote-Control-Fenster

In diesem Abschnitt finden Sie eine Beschreibung aller Funk-
tionen im Fenster von Remote Control sowie Informationen
darUber, wie Sie Remote Control starten und beenden. Au-
Berdem erfahren Sie, wie Sie lhre Aufnahmen direkt auf der
Festplatte speichern und anschlieBend automatisch korrigie-
ren kénnen, wie Sie Zeitrafferaufnahmen belichten kénnen
und wie Sie individuelle Einstellungen vornehmen.

Voreinstellungen fir Remote Control
Dieser Abschnitt erklart alle im Voreinstellungsdialog von
Remote Control verfligbaren Optionen.
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Das Remote-Control-Fenster
Die Funktionselemente von Nikon Capture Remote Control
Das Remote-Control-Fenster enthélt folgende Hauptelemente.

Mendileiste

Bietet Befehle zum Offnen der Fenster fur die Stapel-
verarbeitung und fur Zeitrafferaufnahmen, zum Einstel-
len der Kamerafunktionen und fur die Voreinstellungen
von Remote Control.

B Ty S — ME[) Schaltflache »Ubertragungsoptionen«

iDatel Bearbeiten Kamera Einstellungen  Hilfe KIICken Sle an dlese SChaItﬂéChel um
einen Zielordner fur die mit der Kame-
ra aufgenommenen Bilder zu wahlen.

D100 ist angeschlossen.

Die mit dieser Kamera aufgenommenen Bilder werden nicht auf der CF-Karte abgelegt,
sondern direkt auf den Computer Ubertragen, bis dieses Fenster geschlossen wird,

—— K.amerasteuerungen ausblenden } [ Ubertragungsoptionen. . ]—Q

Belichtuna 1 | Belichtung 2 | Sicherung | Mechanisch | Bildbearbeitung |—_ Registerkarten mit Themengruppen
Mit den auf die einzelnen Register-
karten aufgeteilten Menus, Reglern

Belichtungssteusming:

Vieme il il ety und Schaltflachen werden die Kame-
el (ES raeinstellungen vorgenommen.
Belichtungskarrektur: E] 3 EJ oLw
Blitzkorrektur.: 0Lw
Programm-Shift: (=4 J () 0 Schiittfz)

— Simuliertes Display
[aussen rachaF | [ Auslsen Gibt die Anzeigen des Kamerasuchers
wieder.

Aufnahmeschaltflachen
Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um
die Kamera auszulésen

Schaltflaiche »Kameraeinstellungen aus-
blenden«
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um den
Bereich mit den Kameraeinstellungen inner-
halb des Remote-Control-Fensters auszu-
blenden.

Macintosh

Wenn die D100 an einen Macintosh angeschlossen wird, steht das Remote-Control-Fenster nicht zur
Verfigung. Wenn eine Kamera der D1-Serie an einen Macintosh angeschlossen wird, auf dem Mac OS X
10.1.4 oder alter lauft, steht das Remote-Control-Fenster ebenfalls nicht zur Verfigung.

Remote Control

Die Einstellungen, die Sie in Remote Control vornehmen, werden auf zuktnftige Aufnahmen angewen-
det, nicht jedoch auf bereits aufgenommene Bilder.
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Wenn beim Start von Remote Control keine Kamera an den Computer angeschlossen ist,
erhalten Sie eine Warnung.

Nikon Capture Camera Control

Es wurde keing Kamera gefunden, Wenn Sie bereits eine Kamera angeschlossen haben, dberprifen Sie die Yerbindung, Stellen Sie bei
! Kameras der D1-Reihe sicher, dass die Kamera eingeschaltet und die Moduswahl auf "PC" eingestellt ist. Wenn Sie eine Kamera
anschliefien, wihrend dieses Fenster gedffnet ist, wird Image Transfer nicht verwendet.

Wenn Sie auf »OKx« klicken, wird die Warnung geschlossen und das folgende Fenster ange-
zeigt. Mit den Optionen in der Mendleiste kédnnen Sie die Voreinstellungen festlegen.

£ Nikon Capture Camera Control.

Datei Bearbeiten Kamera Einstellungen Hilfe

Es wurde keine Kamera erkannt.

Hinweis: Image Transfer wird nicht automatisch gestartet, wenn dieses Fenster geoffnet ist

Kamerasteuerungen anzeigen (Obertragungsoptionen,

Schaltfliche »Ubertragungs-
optionen«

Klicken Sie auf diese Schalt-
flache, um einen Zielordner fur
die mit der Kamera aufgenom-
menen Bilder zu wahlen.
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Starten von Remote Control

Um Remote Control zu starten, kdnnen Sie im MeniU »Extras« vom Browser, Viewer oder
Editor von Nikon Capture 3 den Befehl »Remote Control starten« oder »Remote Control
einblenden« wahlen oder im Editor in der Werkzeugpalette auf die Schaltflache [£] klicken.
Alternativ kénnen Sie auch Remote Control direkt starten, indem Sie das Programm »Nikon
Capture 3 Remote Control« im Startmenii (Windows) auswahlen oder auf das Programm-
symbol doppelklicken (Macintosh).

Windows

‘l SchlieBen Sie die Kamera an den Computer an
Verbinden Sie die Kamera mit dem Computer und schalten Sie die Kamera ein. Wenn Sie
eine Kamera der D1-Serie anschlieBen, wahlen Sie die Betriebsart PC.

Beenden Sie den Transferassistenten
Wenn der Transferassistent gestartet wird, klicken Sie auf die Schaltflache »SchlieBen«.

3 Starten Sie Remote Control
Wahlen Sie im Startment den Punkt »Nikon Capture Control« (Windows XP) oder wah-
len Sie »Programme > Nikon Capture 3 > Nikon Capture 3 Camera Control« (andere
Windows-Versionen).

T Windows aktivieren
é :r'v'lt:r:v'e'tgéxp\urev % windows Update i
&_‘;I E-Mail 5 Windows-Katslog wendete Dokumente »
Cutlook Express ) utostart o
@ ikon view @ Lo 4
& Nikon Capturs 3 »
@ Hiken Capture Edror || 1) Mkan views d
1) QuickTime 3
Hikon Captures Contral || (77 Spiele Hl| (4 Hikon Capture 3 Editor
IE) Zubehor | 2 ke Capture 3-Hife
& Internet Explorer
W® MSH Explorer port
[4) Outlook Express
. RemoteLnterstiitzung
@ windows Media Player
prop—

AnschlieBen der Kamera

Nahere Informationen dariber, wie Sie Ihre Kamera mit dem Computer verbinden, entnehmen Sie bitte
der mit der Kamera gelieferten Dokumentation.

180




4 Das Remote-Control-Fenster wird angezeigt.

£ Nikon Capture Camera Control

Datel Bearbeiten Kamera Einstelungen Hilfe

D100 ist angeschlossen.

Die mit dieser kamera aufgenommenen Bilder werden nicht auf der CF-Karte abgelegt.
sondem direkt auf den Computer ubeitragen, bis dieses Fenster geschlossen wird

K.amerasteuerungen ausblenden ] [ (bertragungsoptionen

Belichtung 1| Belichtung 2 || Sicheruna | Mecharisch | Bildbearbeitung

Belichtungssteuerung,

Werschlusszeit 1/25 Sekunden
Blende: f#3.5
Belichtungskomektur () J [ oLw
Blitzkomektur. OLw
Pragramm-Shift. [« S ™) 0 Schite)

Auslozen nach AF ] [ Auslosen ]
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Macintosh

1 SchlieBBen Sie die Kamera an den Computer an
Verbinden Sie die Kamera mit dem Computer und schalten Sie die Kamera ein. Wenn Sie
eine Kamera der D1-Serie anschlieBen, wahlen Sie die Betriebsart PC.

Beenden Sie den Transferassistenten
Wenn der Transferassistent gestartet wird, klicken Sie auf die Schaltflache »SchlieBen«.

3 Starten Sie Remote Control
Doppelklicken Sie auf das Programmsymbol »Nikon Capture Remote Control« (s . Es
befindet sich in dem Ordner, in den Sie Nikon Capture 3 installiert haben.

Das Remote-Control-Fenster wird angezeigt.

=—————Nikon Capture Camera Control =——"——=8H

Die D1X ist angeschlossen.

Die mit digser Kamera aufgenommenen Bilder werden nicht auf der CF-Karte
abgelegt, sondern direkt auf den Computer iibertragen, bis dieses Fenster
geschlossen wird

Kamerasteuerungen ausblenden H Ubertragungsoptionen...

Belichtung 1\, / Belichtung 2\ / Sicherung Y / Mechanisch \, /Bildbear beitung

Belichtungshelriehsart:
Yerschlusszeit: t:O:n 1430
Blende: CO:' eSS
Belichlungsknrreklur:m :@:. |I| oL
Programm-Shift:[1] i [ 0 sehritte

Auslisen nach AF

Seriennummer

Wenn Sie beim Starten von Nikon View 5, dem Editor von Nikon Capture 3 oder von Remote Control von
Nikon Capture 3 zur Eingabe einer Seriennummer aufgefordert werden, geben Sie bitte die Seriennummer
von Nikon Capture 3 ein.

Weitere Méglichkeiten, Remote Control zu starten

Remote Control kann auch durch Doppelklick auf das Programmsymbol »Nikon Capture 3 Remote Control«
() gestartet werden. Das Programmsymbol befindet sich in dem Ordner, in den Sie Nikon Capture 3
installiert haben (Windows, Mac OS 9). Wenn Sie Nikon Capture 3 bei der Installation unter Mac OS X zum
Dock hinzugefiigt haben, kénnen Sie den Remote Control starten, indem Sie im Dock auf das Programm-
symbol von Nikon Capture 3 Remote Control(@?) klicken.
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Beenden von Remote Control

Zum Beenden von Remote Control wahlen Sie im MenU »Datei« (Windows) order » Ablage«
(mac OS 9) den Befehl »Beenden«. Unter Mac OS X wéhlen Sie im Programmmen( den Befehl
»Nikon Capture Control beendenc.

Ablage
Schlieken #Ew Uber Nikon Capture Camera Control...
Beenden #Q Einstellungen..
Windows Mac OS 9 — =

Nikon Capture Control ausblenden  %€H
Andere ausblenden
Alle einblenden

Nikon Capture Control beenden $Q

Mac OS X

Nahere Informationen darUber, wie Sie Ihre Kamera mit dem Computer verbinden, entneh-
men Sie bitte der mit der Kamera gelieferten Dokumentation.
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Computergesteuerte Fotografie
Wenn bei gedffnetem Remote-Control-Fenster eine Nikon D100 oder eine Nikon-Digitalkamera
der D1-Serie an den Computer angeschlossen und der Datendbertragungsmodus eingeschal-
tet ist, werden die mit der Kamera aufgenommenen Fotos anstatt auf der Speicherkarte der
Kamera direkt auf der Festplatte des Computers gespeichert.

Kamera mit dem Computer verbinden.

Remote Control starten.

P 184

Ziel fur die belichteten Aufnahmen wahlen.

P 185

Programm wahlen, in dem die belichteten Auf-

nahmen angezeigt werden sollen. 186

Fotografieren.

P 186

Fotoshooting beenden.

P 186

Remote Control beenden.

M 186

Remote-Control-Fenster wird geéffnet

Dialog »Ubertragungsoptionen« wird

o [<]

Dialog »Voreinstellungen« wird ge6ffnet

net
A 4

Remote-Control-Fenster wird geschlossen

Starten Sie Nikon Capture 3 Remote Control(& 180)

Verbinden Sie die Kamera mit dem Computer und  (Eyrermyssmr—
schalten Sie die Kamera ein. Wenn Sie eine Kamera [ wetet= xanes fretehngn rife
D1-Serie anschlieBen, wahlen Sie die Betriebsart PC. |2 st ergeschiossen.

Die it dieser Kamera aufgenommenen Bilder werden nicht auf des CF Kaite abaeleat,
sondem divekt auf den Computer Lbertiagen, b dieses Fenster geschlassen wird

[ ausblenden | (

[ ]

Belichtungssteuenng:
Verschiusszeit
Blende:
Belichtungskorrektur: [ ¥
Blikorrekiu
Programm-Shift: (4 ¥

Belichtung 1 | Belichiung 2 | Sicherung | Mechanisch | Bildbearbsitung

1/25 Sekunden
1135

) oLw
oLw

[®) 05chitfe)
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2 Offnen Sie den Dialog »Ubertragungsoptionenc
Klicken Sie zum Offnen des Dialogs »Ubertragungsoptionen« auf die gleichnamige Schalt-
flache im Fenster von Remote Control.

Ubertragungseptionen
Ordner fiir von der K.amera Ubertragene Bilder:

C:4. \User\Eigens Dateien\Eigene Bilder
Nachster zu vewendender Dateiname:
IPTCnformationen...
[ ok [ Abbechen ][ HiIEe ]

3 Wahlen Sie einen Zielordner und Dateinamen fur die Fotos

Ordner fur von der Kamera Ubertragene Bilder
Legen Sie in diesem Bereich fest, in welchem Ordner die mit der Kamera aufgenommenen
Fotos gespeichert werden sollen.

Néchster zu verwendender Dateiname
In diesem Bereich legen Sie fest, unter welchen Namen
die mit der Kamera aufgenommenen Fotos auf der Fest-
platte gespeichert werden sollen. Die Schaltflache »Be- .
arbeiten« 6ffnet den rechts gezeigten Dialog, in dem | mesismas

. . A . . At de Stlers 4 } P 45telen
Sie die Art der Namensvergabe bestimmen. Orientieren
Sie sich bei den Einstellungen im Dialog am angezeig- Ewe—
ten Beispielnamen. Geben Sie ein Prafix und ein Suffix T
vor und legen Sie die Startnummer und die Anzahl der
Stellen fur die automatische Bildnummerierung fest.

IPTC-informationen

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um einen Dialog zur Eingabe von IPTC-Bildinformationen
wie Stichworter und Bildtitel zu 6ffnen. Diese Bildinformationen werden den neu aufge-
nommenen Bildern hinzugefligt. Mehr Informationen zu diesem Thema finden Sie in »Der
Transferassistent« (89 13).

Um den Dialog zu schlieBen und alle Einstellungen auf zukinftige Aufnahmen anzuwen-
den, klicken Sie auf »OK«.
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4

Wahlen Sie das Programm aus, in dem die Aufnahmen nach der Belichtung ange-
zeigt werden sollen

Wahlen Sie den Befehl »Voreinstellungen« aus dem Meni »Bearbeiten« (Windows,
Mac OS 9) bzw. aus dem Programmmen( (Mac OS X). Im Dialog »Voreinstellungen«
aktivieren Sie dann die Registerkarte »Allgemein«.

Yoreinstellungen El

Allgemnein | Temporare Dateien || Farbmanagement

K.amera in Aufnahmebereitzchaft halten, wahrend Nikon Capture Camera Control ausgefiihrt wird:

| fiir 15 Minuten v |

Bei Empfang eines neuen Bildes von der Kamera:

| Keine Aktion ausfihnen hd |

[ ok [ Abbrechen | [ Hire |

Wahlen Sie aus dem Auswahlment unter »Bei Empfang eines neuen Bildes von der
Kamera« eine der Optionen »Keine Aktion ausfiihren«, »Mit Nikon View anzei-
gen« oder »In Nikon View Browser anzeigen«. SchlieBen Sie dann den Voreinstellungs-
dialog mit » OK«.

Fotografieren Sie

Belichten Sie nun lhre Aufnahmen. Lésen Sie dabei die Kamera wie gewohnt mit dem
Ausloser aus oder ferngesteuert mit den Schaltflachen » Auslésen nach AF« und »Aus-
16sen«. Wenn Sie im Dialog »Voreinstellungen« auf der Registerkarte »Allgemein« unter
»Bei Empfang eines neuen Bildes von der Kamera« eine der beiden Optionen »Mit
Nikon View anzeigen« oder »In Nikon View Browser anzeigen« gewahlt haben,
wird der Viewer bzw. der Browser geoffnet.

Uberagungsverzsichnis:  C:\. \Eigens Dateier\Eigens Bilder
& 16.3GB verfiigbar auf dissem Datentriger
Anzahl der bei diezemn organg Libertragenen Bilder: 1

Letates gespeichertes Bild: C:\...\Eigene Bilder|mg0001 nef

Aktuelle Aufgabe: ‘Warten auf neue Bilder von Kamera

Beenden Sie Remote Control
Um Nikon Capture 3 Remote Control zu beenden, klicken Sie in der Titelzeile des Remote-
Control-Fensters auf das SchlieBfeld.
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Automatische Verarbeitung der Bilder direkt nach der Aufnahme

Dieser Abschnitt beschreibt, wie sich die von der Kamera Ubertragenen Bilder mit Hilfe der
Stapelverarbeitungsfunktion automatisch korrigieren und speichern lassen. Wie Aufnahmen,
die bereits auf der Festplatte gespeichert wurden, mit einer Stapelverarbeitung automatisch
korrigieren lassen, ist das Thema des Kapitels »Live Batch« (P 163).

»Live Batch« aus dem Menii »Kamer« wah- Dialog »Live Batch« wird gedffnet
len. 188

Festlegen, wie die Bilder bearbeitet werden
sollen. 188

Ordner auswahlen, in dem die Aufnahmen
gespeichert werden sollen. 189

Art der Dateinamensvergabe und Dateiformat fir
die bearbeiteten Bilder festlegen. 189

Festlegen, ob die nicht bearbeiteten Aufnahmen
zusatzlich gespeichert werden sollen. 190

»Start« klicken. Statusfenster der Stapelverarbeitung

wird geoffnet

M 190

Fotografieren.
190

Fotoshooting beenden.

Stapelverarbeitungsdialog mit »Beenden« Statusfenster der Stapelverarbeitung
schlieBen. 190 wird geschlossen
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2

Offnen Sie die Dialog »Live Batch«
Wahlen Sie im Menl »Kamera« von Remote Control den Befehl »Live Batch«. Der Dialog
»Live Batch« wird geoffnet.

Live Batch X

Bildanpazsungen

() Keine [Unverdndertes Bild speichem)]

() Akt Einst. von Nikon Capture Editor anwenden [ Einstellungen in Mikon Capture Editor bearbeiten ]
(%) Einstellungen verwenden von:  C:\ProgrammeNikonWCapture308Control\M eutial st
Ziel
Speichern in: C:ADokumente und EinstellungentJser\Eigene Dateien'\Eigene Bilder
M&chster Dateiname: |Imgl00
Speichern im Format: | MEF [Mikon Electronic Image-Farmat] “
Farbtiefe: () 16 Bit
Airchiv

[ Unveranderte Dateien speichern

[ Start ][ Abbrechen ][ Hilfe

Legen Sie fest, wie Aufnahmen kinftig verarbeitet werden sollen.
Legen Sie im Bereich »Bildanpassungenc« fest, welche Korrekturen auf die Bilder ange-
wendet werden sollen.

Keine (Unverandertes Bild speichern)
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie die Bilder ohne nachtragliche Korrektur speichern
maochten, also in dem Zustand, wie sie von der Kamera tUbergeben werden.

Akt. Einst. von Nikon Capture Editor anwenden

Mit dieser Option werden die Einstellungen angewendet, die zuletzt in den Korrektur-
paletten »WeiBabgleich«, »Advanced (NEF)-RAW«, »Gradationskurven«, »Farbbalance,
»Unscharf maskieren«, »Rauschfilter« und »BildgroBe/Auflésung« im Editor vorgenom-
menen wurden. Um den Editor zu 6ffnen und die Einstellungen zu &ndern, klicken Sie auf
die Schaltflache »Einstellungen in Nikon Capture Editor bearbeiten«.

Einstellungen verwenden von

Diese Option aktiviert Einstellungen, die mit der Funktion »Einstellungen > Bild-
korrekturen > Speichern« gespeichert wurden (B8 157). Wenn die Option aktiviert ist,
kann die gewlnschte Einstellungsdatei mit der Schaltflaiche »Durchsuchen« ausgewahlt
werden.

Vor der Stapelverarbeitung
Bei einer Stapelverarbeitung werden die im Bereich »Bildoptimierung« innerhalb des Dialogs »Stapel-

verarbeitung« ausgewahlten Einstellungen auf alle neu aufgenommenen Bilder angewendet. Um sicher-
zustellen, dass die Stapelverarbeitung das gewtinschte Ergebnis liefert, sollten Sie vorher einen Test an
einem Beispielbild durchfiihren. Bei einer Stapelverarbeitung kénnen keine unterschiedlichen Einstellun-

gen auf unterschiedliche Bilder angewendet werden. Um Bilder individuell zu bearbeiten, mussen Sie die
Bilder einzeln 6ffnen und manuell korrigieren.
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Wabhlen Sie ein Ziel fur die neuen Aufnahmen.
Legen Sie im Bereich »Ziel« fest, wo und wie die Dateien gespeichert werden sollen.

Speichern in

In diesem Anzeigefeld wird der Pfad des Zielordners angezeigt, in den die fertig verarbei-
teten Bilder gespeichert werden. Um einen anderen Ordner anzugeben, klicken Sie auf
»Durchsuchen« und navigieren zum gewunschten Ordner.

Nachster Dateiname

In diesem Textfeld wird ein Beispiel fur die Art der Dateinamensvergabe beim Speichern
der Bilder nach der Stapelverarbeitung angezeigt. Mit der Schaltflache »Bearbeiten« kon-
nen Sie den Namen andern. Die Schaltflache 6ffnet den Dialog »Dateinamen«. Weitere
Informationen Gber die Vergabe von Dateinamen finden Sie im Kapitel »Der Transfer-
assistent« (89 25).

Eindeutiger Mamensbestandtel zwischen Prafix und Suffix: | Fortlaufende Mummer verwenden N
Mummerierung beginnen bei
Anzahl der Steller: 4 J P 4 Stellen

Beizpiel: Img0001. 777

ok | [ abbechen | [ Hile

Speichern im Format

Wahlen Sie hier das Dateiformat, in dem die verarbeiteten Bilder gespeichert werden
sollen. Nahere Informationen zu den Dateiformaten finden Sie unter »Unterstitzte Datei-
formate« (B8 158).

Farbtiefe

Wahlen Sie hier die Farbtiefe, mit der die Bilder gespeichert werden (Anzahl der Bits, die
zum Speichern der Farbinformationen pro Pixel und Farbkanal zur Verfigung stehen).
Eine Farbtiefe von 16 Bit steht nur zur Auswahl, wenn als Dateiformat NEF oder TIFF (RGB)
gewahlt ist und das Ausgangsbild eine Farbtiefe von mehr als 8 Bit hat.

m Konventionen fiir Dateinamen

Windows:/In Umgebungen, die keine langen Dateinamen unterstitzen, betrdgt die maximale Ldnge acht
alphanumerische Zeichen. Dateinamen ddirfen keine Leerzeichen, Anfiihrungszeichen und keines der fol-
genden Zeichen enthalten: I\ wpe u,u u;u R P Y ulul

In Umgebungen, in denen lange Dateinamen unterstiitzt werden, betrdgt die maximale Lange der Datei-
namen 255 alphanumerische Zeichen. Dateinamen dCirfen keine Anfihrungszeichen und keines der fol-
genden Zeichen enthalten: "\ */" #: # # #:n wxn un ws i gn g upe

Macintosh: Die maximale Lange der Macintosh-Dateinamen betragt 31 alphanumerische Zeichen. Dop-
pelpunkte(”:”) sind nicht erlaubt.
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4 Legen Sie fest, ob auch die Originalaufnahmen gespeichert werden sollen
Wahlen Sie im Bereich »Archiv« aus, ob Sie auch die originale, unbearbeitete Version des
Fotos speichern wollen.

Unveranderte Dateien speichern

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie sowohl die originale, unbearbeitete Version des
Fotos als auch die mit den im Bereich »Bildoptimierung« ausgewahlten Bildkorrekturen
bearbeitete Version speichern wollen.

Speichern in

In diesem Anzeigefeld wird der Pfad des Zielordners angezeigt, in dem die unbearbeiteten
Bilder gespeichert werden. Um einen anderen Ordner anzugeben, klicken Sie auf » Durch-
suchen« und navigieren zum gewdnschten Ordner.

5 Klicken Sie auf »Start«
Klicken Sie auf »Start«, um die vorgenommenen Einstellungen zu bestétigen. Es erscheint
ein Statusfenster, das Uber den aktuellen Stand der Stapelverarbeitung informiert.

Obertragungsverzeichnis: C:4.. A\User\Eigene D ateientEigene Bilder
& 16.4 GB verfiighar auf diesemn Datentréger

Bildanpassungen: C:\..\MikonMCapture204Control\Neutral. set
Zuletzt gespeichertes Bild:

Gespeicherte Bilder: 0

Aktuele Aufgabe: W arten auf neue Bilder von Kamera...

[ Stapelverarbeitung stoppen

Fotografieren Sie lhr Motiv
Belichten Sie eine oder mehrere Aufnahmen wie im Handbuch zur Kamera beschrieben.

Beenden Sie die Stapelverarbeitung

Wenn Sie Ihre Fotosession beendet haben und alle Gbertragenen Bilder verarbeitet wurden,
kénnen Sie den Statusdialog schlieBen. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache » Stapel-
verarbeitung stoppenc.
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Zeitrafferaufnahmen

Mit Nikon Capture 3 kénnen Sie Aufnahmeserien mit groBem Zeitabstand zwischen den ein-
zelnen Aufnahmen belichten.

»Zeitrafferaufnahmen« aus dem Menii »Ka- Dialog »Zeitrafferaufnahmen« wird
mera« wahlen. 192 geoffnet

Festlegen, ob bei jeder Aufnahme neu fokus-
siert werden soll. 192

Anzahl der zu belichtenden Aufnahmen fest-
legen. 192

Zeitintervall festlegen.

P 192

Festlegen, ob die Aufnahmen automatisch
gespeichert werden sollen. 192

Zeitrafferaufnahmen-Statusfenster
wird geoffnet

Mit »Start« die Serie der Zeitrafferaufnahmen
starten. 192

Beobachten Sie den Verlauf der Zeitrafferauf-
nahmen im Statusfenster. 193

Klicken Sie auf die Schaltflache »Fertig«, um
den Dialog »Zeitrafferaufnahmen« zu schlieBen.

PR 193

Zeitrafferaufnahmen-Statusfenster
wird geschlossen
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Offnen Sie den Dialog »Zeitrafferaufnahmenc«
Waéhlen Sie aus dem Ment »Kamera« den Befehl »Zeitrafferaufnahmen«. Der Dialog
»Zeitrafferaufnahmen« wird geoffnet.

Zeitrafferaufnahmen El

Autofokus vor jeder Aufnahme
[] Aufnahme fortsetzen bis zum Abbruch

Aufnahmen: |2

Interval: |0 | Stunden |2 | Minuten |0 | Sekunden

[ Bilder war Speichem bearbeiten [Live Batch)

[ Stark ][ Abbrechen ][ Hilfe ]

Legen Sie die Einstellungen fur Autofokus und Beendigung der Serie fest.
Bevor Sie die Aufnahmeserie starten, sollten Sie folgende Einstellungen prifen oder an-
dern:

Autofokus vor jeder Aufnahme
Wenn diese Option aktiviert ist, fihrt die Kamera vor jeder Aufnahme eine Autofokus-
messung durch.

Aufnahme fortsetzen bis zum Abbruch
Wenn diese Option aktiviert ist, beendet die Kamera die Aufnahmeserie erst, wenn Sie sie
manuell mit der Schaltflache » Abbrechen« stoppen.

Legen Sie die Anzahl der Aufnahmen fur die Serie fest.

In das Feld » Aufnahmen« kénnen Sie eine Zahl zwischen 2 und 9.999 eingeben. Die
Aufnahmeserie wird automatisch beendet, wenn die angegebene Anzahl von Aufnah-
men belichtet wurde. Wenn die Option »Aufnahme fortsetzen bis zum Abbruch«
aktiviert wurde, kénnen Sie hier keine Zahl eingeben.

Legen Sie das Zeitintervall fest
Der zeitliche Abstand zwischen den einzelnen Aufnahmen kann zwischen 00:00:01 (eine
Sekunde) und 99:59:59 (99 Stunden, 59 Minuten und 59 Sekunden) betragen.

Klicken Sie auf die Schaltflache »Start«

Klicken Sie auf die Schaltflache »Start«. Wenn Sie die Option »Bilder vor Speichern
bearbeiten (Live Batch)« aktivieren, werden die belichteten Aufnahmen auf der Fest-
platte des Computers gespeichert und gegebenenfalls vorher noch korrigiert. Nachdem
Sie die Option aktiviert haben, klicken Sie auf »Weiter«. Daraufhin 6ffnet sich der Dialog
»Live Batch«. Nehmen Sie alle nétigen Einstellungen vor und starten Sie die Aufnahme-
serie mit »Start«.

m Kurze Zeitintervalle

Bitte beachten Sie, dass eine neue Aufnahme erst belichtet werden kann, wenn der Speichervorgang der
vorherigen Aufnahme abgeschlossen ist. Ein Intervall, das kirzer als die zum Speichern benotigte Zeit ist,
kann nicht eingehalten werden und wird stillschweigend auf die minimal mégliche Zeit verlangert.

Der Dialog »Zeitrafferaufnahmen«

Wenn Sie unzuldssige Eingaben im Dialog »Zeitrafferaufnahmen« vorgenommen haben, erhalten Sie eine
Warnung. Wechseln Sie wieder zum Dialog »Zeitrafferaufnahmen« und geben Sie korrekte Werte ein.
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Uberwachen Sie den aktuellen Stand der Aufnahmeserie im Statusfenster
Wahrend der Aufnahme wird ein Statusdialog eingeblendet, der Uber den aktuellen Stand
der Aufnahme informiert. Klicken Sie auf » Aufnahme stoppen«, um die Aufnahmeserie
abzubrechen. Wenn Sie im Dialog »Zeitrafferaufnahmen« eine maximale Anzahl von Auf-
nahmen fir die Serie eingegeben haben, beendet Nikon Capture 3 die Aufnahmeserie
automatisch, sobald die gewlnschte Anzahl erreicht ist.

Zeitrafferaufnahmen

Ubertragungsverzeichniz: C:\...\UserEigene Dateien\Eigene Bilder
i3 16.4 GB verfiighar auf diesem Datentrager

Bildanpassungen: Keine [Unverdndertes Bild speichern)

Zuletzt gezpeichertes Bild: C:4\Eigene BildermgD005 jpg

Gespeicherte Bilder:
Zeit bis zur nachsten Aufnahme: 00:01:54

Aufnahmeversuche: 1 von 2

Aktuele Aufgabe: Warten auf neus Bilder von Kamera...

Aufnahme stoppen

7 SchlieBen Sie den Dialog »Zeitrafferaufnahmenc.
Wenn die eingegebene Anzahl von Aufnahmen belichtet wurde, dndert sich die Schalt-
flache »Aufnahme stoppen« in » Aufnahme abgeschlossen«. Klicken Sie auf die Schalt-
flache » Aufnahme abgeschlossen«, um den Dialog zu schlieBen.

m Automatische Ausschaltzeit

Wenn die Kamera Uber den Akku mit Strom versorgt wird und unter der Option »Bei laufendem Pro-
gramm Kamera in Aufnahmebereitschaft halten« die Einstellung »Fiir 15 Minuten« gewahlt ist (diese
Einstellungen nehmen Sie im Dialog »Voreinstellungen« auf der Registerkarte »Allgemein« vor; (88 213),
sollten Sie kein Intervall festlegen, das langer als 15 Minuten dauert. Wenn Sie mit ldngeren Intervallen
fotografieren mochten, empfiehlt es sich, die Kamera an den Netzadapter EH-4 (als Zubehor erhaltlich)
anzuschlieBen.

Wahrend der Aufnahmeserie

Solange der Statusdialog »Zeitrafferaufnahmen« gedffnet ist, kénnen keine anderen Funktionen von Nikon
Capture 3 genutzt werden.

Nicht geniligend Festplattenspeicher

Wenn sich die freie Kapazitat des Speichermediums, auf den die Bilder der Aufnahmeserie gespeichert
werden, so weit verringert, dass keine weiteren Aufnahmen gespeichert werden kénnen, erhalten Sie
eine entsprechende Meldung. Befolgen Sie die Ratschlage im Warndialog, um die Anzahl der Aufnahmen
zu reduzieren oder wahlen Sie ein anderes Speichermedium aus.
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Das Remote-Control-Fenster

In Remote Control werden die aktuellen Kameraeinstellungen angezeigt und kénnen wie auf
den folgenden Seiten beschrieben gedndert werden. Die Funktionen sind auf funf Register-
karten aufgeteilt, die Sie durch Anklicken des Reiters aktivieren kénnen. Das simulierte Display
und die Schaltflichen »Kamerasteuerungen ausblenden« und »Ubertragungsoptionen«
sowie die Schaltflachen zum Auslésen der Kamera sind von allen funf Registerkarten aus verftg-
bar. -

{2 Nikon Capture Camera Control

Datei Bearbeiten Kamera Einstellungen Hilfe

Kameramodell —— D100 ist angeschlossen.

Die mit dieser Kamera aufgenommenen Bilder werden nicht auf der CF-Karte abgelegt.
zondern direkt auf den Computer Libertragen, bis dieses Fenster geschlossen wird

K.amerasteuerungen ausblenden ] [ Ubertragungsoptionen. .. ]

Registerkar‘ten mit Themengruppen —| Belichtung1 | Belichtung 2 || Sicherung | Mechanisch | Bildbearbsitung

Belichtungzsteuerung:

Werschlugszeit: 1725 Sekunden
Elende: f/35
Belichtumgskomekiur: (4] J ) oLw
Elitzkormeltur.: 0Lw
Programm-5 hift: E] /] E] 0 Schrittfe]

Simuliertes Display —

Die Aufnahmeschalt- —4| [ Auslizen nach AF ] [ Ausldsen ]

flachen

Kamerasteuerungen ausblenden
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das Remote-Control-Fenster wahrend des Fotoshootings
auszublenden.

Ubertragungsoptionen
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um einen Speicherort und Dateinamen fir die mit der Ka-
mera belichteten Aufnahmen festzulegen.

Das simulierte Display

Das simulierte Display im unteren Teil der Palette gibt die Anzeigen des Kamerasuchers wieder
(mit Ausnahme der Fehlermeldungen). Sie kénnen auf eine der Anzeigen klicken, um die
Registerkarte in den Vordergrund zu stellen, auf der Sie Einstellungen fur die angeklickte Kamera-
funktion vornehmen kénnen.
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Die Aufnahmeschaltfldchen
Klicken Sie auf eine der beiden Schaltflachen, um die Kamera unter Bertcksichtigung der
aktuellen Einstellungen auszuldsen.

Auslosen nach AF

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, aktiviert die Kamera den Autofokus und |6st
nach der automatischen Scharfeinstellung aus. Bitte beachten Sie, dass der Autofokus
nicht aktiviert wird, wenn die manuelle Scharfeinstellung gewahlt wurde.

Ausldsen
Diese Schaltflache |6st die Kamera sofort aus. Bitte beachten Sie, dass bei Einzelautofokus
vor dem Auslésen der Autofokus aktiviert wird.

Serienaufnahmen in der Betriebsart »PC«

In der Betriebsart »PC« kénnen Sie mit einer Kamera der D1-Serie Serienaufnahmen nur mit dem Ausléser an
der Kamera belichten. Die Schaltflachen » Auslésen« und » Ausldsen mit AF« in Remote Control belichten bei
jedem Mausklick nur eine einzelne Aufnahme, auch wenn die Kamera auf Serienaufnahmen eingestellt ist.
Funktionen, die nicht mit Nikon Capture eingestellt werden kénnen

Folgende Kamerafunktionen kénnen nicht mit Nikon Capture eingestellt oder ausgefthrt werden:

Kamera
D1-serie/D100
D1-serie/D100
D1-serie
D1-serie/D100
D1-serie/D100

Funktion

Belichten von Serienaufnahmen

Kontinuierlicher Autofokus

Fixierung der Verschlusszeit

Fixierung der Blende

Fixierung der Belichtung

Aktivierung des Autofokus, ohne auszulsen (Driicken des Auslo-

sers bis zum ersten Druckpunkt) D1-serie/D100

Manuelle Blendeneinstellung tber den Blendenring des Objektivs D1-serie

Reaktivierung der Kamera nach Aktivierung des Ruhezustands
(Energiesparmodus)

D1-serie/D100

D1-serie/D100
D1-serie/D100
D100

Scharfentiefekontrolle

Belichtungsreihen

1619zabue ydiu uspiam uabunjaisuig

Komprimierungseinstellungen fur Bilder im NEF-(RAW)-Format

g 5 Fokuseinstellung D1-serie/D100
§ o Belichtungsmessung D1-serie/D100
;_g Belichtungssteuerung % D100
=] Aufnahmebetriebsart D100
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Die Registerkarte »Belichtung 1«
Die Registerkarte »Belichtung 1« sieht fol- [ T E———
gende EInSte”mOghChkelten VOr. Datei  Bearbeien Kamera Einstellungen  Hilfe

Be/lchtungssteuerung D100 ist angeschlossen.

Uber dieses Mend konnen Sie die |92t amssimmasnam eer e e (rate st
Belichtungssteuerung fur Kameras der D1-

Serie einstellen. Die Belichtungssteuerung
der D1OO |aSSt S|Ch m|t dleser OptIOI’l I’]ICht Belichtung 1 | Belichtung 2| Sicherung | Mechanisch | Bildbearbeitung

[ K.amerasteusungen ausblenden 1 [ Obertragungsaptionen... ]

e | ﬂSte | Ien . Belichtungssteusrung:
VerSCh/uSSZGIt Verschl;‘ssz:\t: ::32: Sekunden
Die Verschlusszeit kann nur bei manueller : i

. . Belichtungskorektur: E] ) E 0Lw
Belichtungssteuerung und bei Blendenau- iy s
tomatik eingestellt werden. Es kénnen nur R I 5] De
Werte innerhalb des von der Kamera un-
terstitzten Verschlusszeitenbereichs ge- B 2% 3%

wahlt werden. Kurze Belichtungszeiten bil-
den Objekte wie in der Bewegung erstarrt
ab; mit langen Belichtungszeiten kénnen
Sie gezielt mit Bewegungsunscharfe spielen.

Blende

Die Blende kann nur bei manueller Belichtungssteuerung oder bei Zeitautomatik eingestellt
werden. Der zur Verfligung stehende Blendenstufenumfang hangt vom verwendeten Objek-
tiv ab. (Eine kleine Blendendffnung hat eine hohe Blendenzahl, eine groBe Blenden&ffnung
eine niedrige Blendenzahl.) Wenn Sie mit der Individualfunktion 22 die Blendenwahl auf den
Blendenring des Objektivs eingeschrankt haben(Bg 211) , kann die Blende nicht mit Nikon
Capture 3 geandert werden.

Auslbisen nach AF ] [ Auslisen ]

Belichtungskorrektur

Eine Belichtungskorrektur kann notig sein, wenn Sie Motive mit starken Kontrasten fotogra-
fieren oder wenn Sie den automatisch eingestellten Belichtungswert dndern wollen. Die
Belichtungskorrektur kann fir alle Arten der Belichtungssteuerung genutzt werden.

Blitzkorrektur (nur D100)
Mit dieser Option kénnen Sie die Blitzlichtstarke des in die D100 eingebauten Blitzgerats steu-
ern.

Programmverschiebung

Diese Option ermdglicht Ihnen, bei Programmautomatik aus unterschiedlichen Kombinatio-
nen von Belichtungszeit und Blende auszuwahlen, um eine giinstigere Blende oder Verschlusszeit
fur die aktuelle Beleuchtungssituation einzustellen.

Langzeitbelichtung

Bei einer Langzeitbelichtung bleibt der Verschluss getffnet, solange der Ausloser gedriickt bleibt. Die
Aufnahmeschaltflachen in Remote Control unterstiitzen jedoch kein Gedriickthalten des Auslosers. Zwar
koénnen Sie in der Palette die Verschlusszeit auf Langzeitbelichtung einstellen; zum Offenhalten des
Verschlussvorhangs missen Sie jedoch den Ausloser an der Kamera betatigen. Wenn Sie bei Langzeit-
belichtung auf eine der Aufnahmeschaltflachen in der Palette klicken, erhalten Sie einen entsprechenden
Warnhinweis.
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Die Registerkarte »Belichtung 2«
Auf der Registerkarte »Belichtung 2« kénnen

J {2t Nikon Capture Camera Control
f0|gende ElnSte”ungen Vorgenommen wer- Datei Bearbeiten Kamera Einstellungen Hife
den. Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem
Handbuch Ihrer Kamera:

D100 ist angeschlossen.

Diie mit dieser K.amera aufgenommenen Bilder werden nicht auf der CF-Karte abgeleqt,
AutO fOkUS-MeSSfe/d sondern direkt auf den Computer Libertragen, bis dieses Fenster geschlossen wird,
Mit den Pfeilschaltflachen kann ein Auto- [ K.amerasteuerungen aushlenden I [ Ubertragungsoptionen.
fokus-Messfeld vorgewahlt werden. Die Ka-
mera fokussiert dann in diesem Messfeld. Bitte

Belichtung 1| Belichtung 2 | Sicherung | Mechanisch | Bildbearbeitung

beachten Sie, dass die Messfeldvorwahl ] @ $us
o X . L " Autolokus-Messfeld: () ] I'l
deaktiviert ist, wenn die Prioritat der kirze- ’
sten Aufnahmedistanz aktiviert ist. Ob die Belichtungsmessung: Mehileld
Kamera die Schérfe bei einem bewegten Ob- Bltzspnchiorisation:
jekt auch in andere Autofokus-Messfelder Emplindichksit:[150 200 | [l butomati
nachfihrt, hangt von der Einstellung unter wieiBabaleioh: | Adtamatik 3

»AF-Messfeldaktivierung« auf der Register-
karte »Sonstiges« ab (Fg§ 200).

Be/ichtungsmessung [ Ausiisen nach AF ] [ Ausldsen
Hier wird das von der Kamera verwendet
Belichtungsmesssystem angezeigt. Bitte be-
achten Sie, dass die Art der Belichtungsmessung nicht mit Nikon Capture 3 gedndert werden kann.

Blitzsynchronisation
Fur Aufnahmen mit Blitzgerat kdnnen Sie eine Blitzsynchronisationsart wahlen.

Empfindlichkeit
Fur Aufnahmen bei schwachem Umgebungslicht kann die Empfindlichkeit der Kamera erhéht wer-
den. Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem mit Ihrer Kamera gelieferten Handbuch.

Automatik (nur D100)
Wenn diese Option aktiviert ist, stellt die Kamera die Empfindlichkeit automatisch ein (»ISO Automatik«).

WeiBabgleich
Durch den WeiBabgleich wird sichergestellt, dass Farben, die das menschliche Auge als weil3 wahrnimmt,
auch im Foto weil erscheinen. Folgende Einstellungen stehen fir den WeiBabgleich zur Auswahl:

Automatik |Die Kamera fuhrt einen automatischen WeiBabgleich durch.

Der WeiBabgleich kann manuell auf die Farbtemperatur eines neutralgrauen
Messwert oder weiBen Referenzobjekts »geeicht« werden. Je nach Kameramodell
kdnnen mehrere Messwerte gespeichert werden.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie bei direktem Sonnenlicht fotogra-

Direkte Sonne | _.
fieren wollen.

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie bei sonnigem Wetter in den

Schatten Schattenbereichen fotografieren wollen.
Bewolkt Verwenden Sie diese Einstellung bei bewodlktem Himmel.

Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie in Rdumen fotografieren wollen,

Glihlampenlicht die mit Glihlampen beleuchtet sind.

Leuchtstofflampen- | Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie in Raumen fotografieren wollen,
licht die mit Leuchtstofflampen beleuchtet sind.

Blitz Diese Einstellung ist fur das Fotografieren mit Nikon-Blitzgeraten vorgesehen.
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Feinabstimmung der WeiBabgleichseinstellungen
Die Schaltflache »Feinanpassung« 6ffnet einen Dialog, in dem Sie festlegen kénnen, welche
Farbtemperatur einer jeweiligen Weiabgleichseinstellung zugrunde gelegt werden soll.

WeiBabgleich-Feineinstellung Pz|
Direkte Sonne = [ 3 ™ + 00K
Schatten — [« d ™ + 00K
Bewdlkt = [« 1 ™ + 0[0K)
Gluhlampenlicht = E] 1 E] + 0[0K]
Leuchtstofflampen = [+ 1 ™ + 00K
Blitz - 4] d ™ + 00K
Bei &wtomatik, berlicksichtigen = E] 1] E] + O[N]
[ Ok ] [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Bei der Einstellung » Automatik« wird der unter »Bei Automatik beriicksichtigen« einge-
stellte Korrekturwert zu dem von der Kamera ermittelten optimalen Wert hinzuaddiert.

Die Schaltflache »Zuriicksetzen« stellt alle Regler auf die Nullposition zurick. Wenn Sie auf
»OK« klicken, werden die Einstellungen an die Kamera gesendet. Die Schaltflache » Abbre-
chen« verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog »Feinabstimmungx.

Kiinstlerische Verfremdung

Indem Sie bewusst von der optimalen WeiBabgleichseinstellung abweichen, kénnen Sie die Farbbalance
verschieben und kinstlerische Effekte erzielen.

198




Die Registerkarte »Sicherung«
Auf der Registerkarte »Sicherung« kdnnen [T pp s — EE
folgende Einstellungen vorgenommen wer- [ ostei bearbeten Kamers Enstelungen e
den:

D100 ist angeschlossen.

H Diie mit dieser K.amera aufgenommenen Bilder werden nicht auf der CF-Karte abgeleqt,
Da telforma t sondern direkt auf den Computer Libertragen, bis dieses Fenster geschlossen wird,

Folgende Dateiformate stehen zur Auswahl:
»NEF (12-B|t-RAW)((, >>T|FF (8-Bit-RGB)«, [ K.amerasteuerungen ausblenden I [ Ubertragungsaptionen.
»TIFF (8-Bit-YCbCI’)« (nur D1'Ser|e), Ul’ld Belichtung 1 | Belichtung 2 | Sicheruna | Mechanisch | Bildbearbeitung

»JPEG (8 Bit)«. Vom gewahlten Datei-

format hangt die Farbtiefe und die Bild- Dateitormat: i (12 i) v
grOBe ab Kamprimierung

) Faib
Komprimierung s

Bildardfe:

Fur das Dateiformat »JPEG (8 Bit)« kon-
nen Sie eine von drei Qualitatsstufen wah-
len: »Fein«, »Normal« und »Basis«. Bei
der D1X oder D1H kdnnen Sie beim Datei-
format »NEF (12-Bit-RAW)« wahlen, ob
die Dateien mit oder ohne Komprimierung
gespeichert werden sollen (»Keine« oder »Verlustfrei«). Wenn die Option »NEF (12-Bit-
RAW)« gewahlt und eine D100 angeschlossen ist, werden die Bilder unabhangig von der in
der Kamera gewahlten Einstellung unkomprimiert gespeichert.

Farbe

In diesem Einblendmeni stehen die Farbmodi »Farbe« und »SchwarzweiB« zur Auswahl
(nur D1-Serie). Fur das Dateiformat »NEF (12-Bit-RAW)« und fir die D100 steht die Option
»SchwarzweiB« nicht zur Verfligung.

BildgréBe

Bei der D1 und D1H betragt die BildgréBe »2.000 x 1.312 Pixel«. Bei der D1X kénnen Sie
zwischen den BildgréBen »3.008 x 1.960 Pixel« und »2.000 x 1.312 Pixel« wahlen, die
D100 bietet die BildgroBen »3.008 x 2.000 Pixel«, »2.240 x 1.488 Pixel« und »1.504 x
1.000 Pixel« zur Auswahl. Das Dateiformat »NEF (12-Bit-RAW)« unterstitzt jedoch nur die
hohe Auflésung (bei der D1X »3.008 x 1.960 Pixel«, bei der D100 »3.008 x 2.000 Pixel«).

[ Auslisen nach AF ] [ Ausltsen ]
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Die Registerkarte »Mechanisch«
Auf der Registerkarte »Mechanisch« kon- [T pa i ——

nen folgende Einstellungen vorgenommen | paei searbeiten kamera Estellongen  Hife
werden:

D100 ist angeschlossen.

Aufnahmebetriebsart A ol o et i st Eonae goscrioeaen
In der Betriebsart »PC« stehen fur Kameras

der D1-Serie die beiden Aufnahmemodi
»Einzelbild« Uﬂd »Serienaufnahmen« zur Belichtung 1 | Belichtung 2| Sicheung | Mechanisch | Bidbearbeitung

[ Kamerasteusungen ausblenden ] [ Obertragungsaptionen... ]

Auswahl. Die Bildrate fur Serienaufnahmen Aubnahmebelrisbsart

kann mit der Individualfunktion 25 geédndert AF Messteldaktivierung: | Einzsfield £:utafokus v
werden (B8 211). Diese Einstellung ist iden- Fokushetishsart. Einzelatofskus

tisch mit der Individualfunktion 30. Dbiektiv: 24-85mm £/3.5-4.56

. Kapazitst des Akkus [T 11
AF-Messfeldaktivierung .

Es stehen die beiden Einstellungen
»Messfeldvorwahl« und »Dynamische
Messfeldaktivierung« zur Auswahl. Ein-
zelheiten entnehmen Sie bitte dem Hand-
buch Ihrer Kamera.

Auslbisen nach AF ] [ Auslisen ]

Fokusbetriebsart

In diesem Feld wird angezeigt, welche Art der Autofokussteuerung momentan aktiviert ist. Die
Fokusbetriebsart kann nicht von Nikon Capture aus gedndert werden. Einzelheiten entnehmen
Sie bitte dem Handbuch lhrer Kamera.

Objektiv
Dieses Feld zeigt die Brennweite und die maximale Blendendffnung des montierten Objektivs
an. Je nach Objektivtyp werden moglicherweise nicht alle Angaben angezeigt.

Kapazitit des Akkus

Dieses Feld zeigt den Ladezustand des Akkus in der Kamera an. Griin bedeutet, dass ausrei-
chend Kapazitat fur den weiteren Betrieb der Kamera zur Verfligung steht. Gelb weist auf eine
geringe Kapazitat hin und bei Rot ist der Akku vollstéandig entladen. Bei entladenem Akku
kann die Kamera keine Aufnahmen mehr belichten und auch nicht mehr mit Nikon Capture 3
gesteuert werden. Tauschen Sie den Akku gegen einen vollstandig aufgeladenen Akku aus
oder schlieBen Sie den Netzadapter EH-4 (als Zubehor erhaltlich) an.

Kapazitidt der Uhrbatterie (nur D1-serie)
Dieses Feld zeigt den Ladezustand der Uhrbatterie an. Bei gelber oder roter Anzeige muss die
Uhrbatterie vom Nikon-Kundendienst oder einem autorisierten Nikon-Partner ausgetauscht
werden (der Austausch ist kostenpflichtig).
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Die Registerkarte »Bildbearbeitung«
Auf der Registerkarte »Bildbearbeitung« Q_leDHCaplur;Camerm
stehen folgende Einstellungen zur Auswahl:  [ostei besrbeiten Kemers Enstelngen e

SChaereiChnung D100 ist angeschlossen.
Mit dieser Option legen Sie fest, in welchem | o e e e ey eneeroese
MafBe die Kamera die Konturen nach-

SCh a rft E | nze | h e |te ne ﬂtn eh men S ie b |tte [ K.amerasteuerungen ausblenden I [ Ubertragungsaptionen.
dem Handbuch |h rer Kamera Belichtung 1 || Belichtung 2 | Sicherung | Mechanisch | Bildbearbeitung
Tonwertkorr Schailzeichnung: [ Automatic v
Mit dieser Option wird der Kontrast gesteu- Tonweitkon.: [ Automatk v
ert. Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Farbmodus: | Modus | (sRGE) v
Handbuch Ihrer Kamera. Farbtonanpassung (4 } ®o

R h driiick
Farbmodus (nur D1X, D1H und D100) N o

Die Kameras D100, D1X und D1H bieten
unterschiedliche Farbraume an. Einzelhei-
ten entnehmen Sie bitte dem Handbuch [ AuskisennachAF | [ Awsldsen
Ihrer Kamera. Bei der D1 sind die Farben
unabhdngig vom hier eingestellten
Farbraum auf den NTSC-Farbraum opti-
miert.

Farbtonanpassung(nur D1X, D1H und D100)

Mit dieser Option kann der Farbton verschoben werden, ohne dass Helligkeit und Farbigkeit
beeinflusst werden. Der Einstellbereich liegt zwischen —9° und +9°, wobei 0° den von der
Kamera aufgenommenen Farben entspricht (Kameras der D1-Serie: =9° entspricht einer Farbton-
korrektur (Farbsattigung) in der Kamera von 0, 0° entspricht der Kameraeinstellung 3 und +9°
der Kameraeinstellung 6).

Rauschunterdrtickung(nur D100)

Bei Verschlusszeiten unter einer halben Sekunde kann ein »Rauschen« entstehen, das sich
durch im Bild zufallig verteilte farbige Pixel duBert, insbesondere in den Schattenpartien. Wah-
len Sie »Ein«, um den Rauschfilter zu aktivieren.
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Speichern und Laden der Kameraeinstellungen

Die in Remote Control firr die Kamera vorgenommenen Ein- Einstellungen

Stellungen konnen Uber den Befehl »Remote Control« im Kameraginstellungen laden. ..
Meni »Einstellungen« gespeichert und spater wieder gela- Kameraeinstellungen speichern. .
den werden.

Wabhlen Sie diesen Befehl, wenn Sie Kameraeinstellungen
aktivieren wollen, die Sie zu einem friiheren Zeitpunkt mit
dem Befehl »Speichern« aus demselben MenU gespeichert
haben (siehe unten). Der Befehl &ffnet den Standard-Datei-
Kameraeinstellungen auswahldialog Ihres Betriebssystems. Wahlen Sie das Lauf-
laden... werk (Volume) und den Ordner mit den gewtnschten Ein-
stellungen aus und 6ffnen Sie die Einstellungsdatei (unter
Windows werden nur Dateien mit der Erweiterung ».ncc«
aufgelistet). Die gespeicherten Einstellungen werden sofort
in das Remote-Control-Fenster geladen.

Mit diesem Menubefehl kdnnen Sie die in Remote Control
vorgenommenen Einstellungen in einer einzigen separaten
Datei speichern. Diese Einstellungen kénnen spater mit dem
Befehl »Laden« wiederhergestellt werden. Der Befehl »Spei-
chern« 6ffnet den Standard-Speichern-Dialog Ihres Betriebs-
systems. Nachdem Sie das gewnschte Laufwerk (Volume) und
den Ordner ausgewahlt haben, speichern Sie die Datei unter
einem beliebigen Namen (Einstellungsdateien fir Kameraein-
stellungen erhalten automatisch die Erweiterung ».ncc«).

Kameraeinstellungen
speichern...

Das Menii »Kamera«
Mit den Befehlen im Meni »Kamera« lassen sich folgende Kamerafunktionen einstellen:

Individualfunktionen
Die Option &ffnet den Dialog »Individualfunktionen« (&8 205), mit dem Sie die Kamera
vom Computer aus konfigurieren kénnen.

Datum und Uhrzeit einstellen

A_uswah_l des Mgnubefehls offnet den rechts gezeigten [ E—— X
Dialog, in dem Sie die Kalenderfunktion der Kamera auf
das aktuelle Datum und die aktuelle Uhrzeit einstellen Datum: (1 06 2002
kénnen. Um die momentan in der Kamera gespeicherten Rz 0300
Werte anzuzeigen, klicken Sie auf » Aktuelle Werte fiir [Bktuelle Wete fir Datum und Uhrzsit verwenden |
Datum und Uhrzeit verwenden«. Klicken Sie auf »OKzx, i

. L. | [ Einstellen H Abbrechen ][ Hilfe ]
um Anderungen an Datum und Uhrzeit in die Kamera zu

laden.
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Gradationskurven bearbeiten (nur Windows)

Mit diesem Befehl konnen Sie eine benutzerdefinierte Gradationskurve anlegen und in die
Kamera laden. Die Kamera verwendet diese Gradationskurve zur Belichtungskorrektur, wenn
»Benutzerdefiniert« ausgewahlt ist.

Gradationskurven bearbeiten El

[ Laden... H Speicherm... ]

5y

255

NAYEYCY 3

P |

o | [m] =

Eingabe: Ausgabe:

[ ok ][ Abbechen | Hilfa |

Die Funktionen im MenU »Bearbeiten« des Fensters »Gradationskurven bearbeiten« sind bis
auf folgende Ausnahmen identisch mit denen im Fenster »Gradationskurven«: 1. Es kann nur
der Gesamtkanal bearbeitet werden, nicht ein einzelner RGB-Kanal. 2. Es sind maximal 20
Kurvenpunkt méglich. 3. Der Mittelpunkt kann nicht bearbeitet werden. 4. Mit der Schalt-
flache »Beispielbild...« kann ein frei wahlbares Testbild ausgewahlt werden. Anderungen an
der Gradationskurve werden sofort im Testbild sichtbar.

Im linken oberen Bereich des Fensters »Gradationskurven bearbeiten« befinden sich die bei-
den Schaltflachen »Laden...« und »Speichern...«. Mit »Laden...« kann eine bereits gespei-
cherte Gradationskurve, die weniger als 20 Kurvenpunkte enthdlt, im Offnen-Dialog ausge-
wahlt und geladen werden. (Falls eine Kurve mit mehr als 20 Kurvenpunkten ausgewahlt wird,
wird eine Warnung angezeigt und die Datei nicht geladen.) Unter Windows werden nur
Gradationskurvendateien mit der Erweiterung ».ncv« angezeigt.

Die Schaltflache »Speichern...« 6ffnet den Dialog »Speichern unter«, in dem die aktuelle
Gradationskurve gesichert werden kann

Feinabstimmung der WeiBabgleichseinstellung
Die Option &ffnet den rechts gezeigten Dialog, in dem fur  [EEETEEm,

jede der sieben vordefinierten WeiBabgleichseinstellungen Dikesorne = (@3 B+ 00K)
eine Feinkorrektur im Bereich von -3 bis +3 Stufen vorge- s S

nommen werden kann. Die Schaltflache »Zuriicksetzen« Sibpeicht = (@3 B)e 10K
setzt alle WeiBabgleichsfunktionen auf ihre Standardwerte S S < i
zuriick. Wenn Sie auf »OK« klicken, werden die Einstellun- | seisusmaiceisksinisen - @ ——3—— B+ 06w
gen an die Kamera gesendet. Die Schaltflache »Abbre- | & ] w1 w
chen« verwirft alle Anderungen und schlieBt den Dialog
»Feinabstimmung«.

203



WeiBabgleich messen
WeiBabgleich messen Mit dieser Option kénnen Sie die Farb- — [F==E=n E
temperatur eines weien Objekts unter gegebener Beleuch- .
tung messen und den Messwert als Voreinstellung fur den
WeiBabgleich in der Kamera speichern. Wenn die aktuell an-
geschlossene Kamera mehrere Messwerte unterstitzt, konnen
Sie im oberen Einblendmend wahlen, unter welchem Namen
der gemessene Wert gespeichert werden soll. Nehmen Sie die
Kameraeinstellung wie im Abschnitt Uber den
Messwertspeicher fir den WeiBabgleich im Handbuch lhrer
Kamera beschrieben und klicken Sie anschlieBend auf »OKx,
um die Messung durchzufihren.

Bildkommentar bearbeiten

Der Befehl 6ffnet den rechts gezeigten Dialog, in dem Sie ei-
nen Kommentar bzw. Titel fur kinftige Aufnahmen festlegen
kénnen. Wenn eine Digitalkamera der D1-Serie angeschlossen
ist, geben Sie einen Titel ein und klicken auf »OK«. Alle im
Folgenden belichteten Aufnahmen erhalten diesen Titel. Wenn
eine D100 angeschlossen ist, wird der Titel als Bildkommentar D100
mit maximal 36 Zeichen in der Kamera gespeichert und nur
dann auf die Aufnahmen angewendet, wenn die Option »Kom-
mentar zu Bildern hinzufiigen« aktiviert ist. | |

Bildkommentar bearbeiten

[] Kommentar zu Bildemn hinzuftigen

ok ][ abbechen | [ Hike

Bildkommentar bearbeiten

ok ][ abbeechen | [ Hile |

D1-series

Set von Aufnahmeeinstellungen (nur D100)

Auswahl dieser Option 6ffnet den rechts gezeigten Dialog, in [y s
dem Sie die Aufnahmeeinstellung (»Einstellung A« oder »Ein-
stellung Browser«) (nur D100) auswahlen kénnen, in der die
in Remote Control vorgenommenen Einstellungen gespeichert T | W
werden. Nahere Informationen entnehmen Sie bitte dem
Referenzhandbuch zur D100.

Stapelverarbeitung
Auswahl dieser Option &ffnet den Dialog »Stapelverarbeitung« (Fg8 187).

Zeitrafferaufnahmen
Diese Option &ffnet den Dialog »Zeitrafferaufnahmen« (B8 191).
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Individualfunktionen

Mit Nikon Capture Remote Control kdnnen Sie fast alle Individualfunktionen der Kamera vom
Computer aus einsehen und andern. Nahere Informationen zu den einzelnen Individualfunk-
tionen entnehmen Sie bitte dem Benutzerhandbuch Ihrer Kamera.

Wahlen Sie aus dem MenU »Kamera« des Remote-Control-Fensters den Befehl

»Individualfunktionen.
Der Dialog »Individualfunktionen« wird ge&ffnet.

Individualfunktionen

Seite 1 | Seite 2| Seite 3

Setd -

Belichtungsreihe

AF-Aktivierung [F4)

Fokusumschaltung [FE]
Diyn. AF, Einzskokus [F9)
Dyn. &F., kontinuierich (F10]. | Gewshles AF-Feld v

EV-Stufen fiir Belichtungssteuerung [F2]: | 143 Stufe v
1505 chrittwert [F20]: | 1/3 Stufe w
Mittenbetonte kMessung [F14]:

BKT-Reihenfalge [F3): |Von hegativ zu positiv v |
AE/Blitz Rehen [F11): |Nur Belichtung w |
Autofokus

X

0K |[ Zuriicksetzen H Abbrechen ][ Hilfe ]

Im Dialog werden die aktuellen Einstellungen der Individualfunktionen der Kamera angezeigt.

Andern der Individualfunkt.ionen

Die Einstellungen im Dialog »Individualfunktionen« werden nicht auf der Festplatte des Computers ge-
speichert, sondern direkt an die Kamera gesendet. Das Andern der Individualfunktionen in Nikon Capture
3 hat also dieselbe Wirkung, als wirden Sie die Einstellungen direkt an der Kamera vornehmen.
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2 Wahlen Sie eine Konfiguration
Wahlen Sie aus dem Einblendmen in der rechten oberen Ecke des Dialogs die Konfigura-
tion, deren Einstellungen Sie andern mochten.

Individualfunktionen

Feite 1 ‘Sellez Seite 3

Belichtungsreibe

BET-Reihentolas (F3) ‘Von negativ zu pasitiv v ‘

Wie viele Konfigurationen zur Auswahl stehen, hdngt vom Kameramodell ab. Die D1 und
die D100 stellen die beiden Konfigurationen (Individualfunktionen-Set bzw. Einstellun-
gen) A und B, die D1X und D1H die vier Konfigurationen A, B, C und D zur Auswahl.

3 Klicken Sie auf »OK«.
Nachdem Sie die Einstellungen gedndert haben, klicken Sie auf die Schaltflache »OK«.
Der Dialog wird geschlossen und die Einstellungen werden an die Kamera gesendet und
in der ausgewahlten Konfiguration gespeichert.

Auf den folgenden Seiten finden Sie alle auf den drei Registerkarten des Dialogs zur Auswahl
stehenden Individualfunktionen beschrieben. Abhangig vom Modell der angeschlossenen
Kamera stehen Ihnen nicht alle Individualfunktionen zur Auswahl.

Speichern und Zuriicksetzen der Individualfunktionen

Die Einstellungen der Individualfunktionen kénnen nicht in einer separaten Datei gespeichert werden. Mit
der Schaltflache »Zurticksetzen« kénnen Sie jedoch die Individualfunktionen fur die ausgewahlte Konfi-
guration auf die Werkseinstellungen zurticksetzen.

Individualfunktionen, die nicht im Dialog »Individualfunktionen« gedndert werden kénnen

Folgende Individualfunktionen lassen sich nicht im Dialog »Individualfunktionen« andern.

e Spiegelstellung fur die Reinigung der CCD (Individualfunktion 8 bei D1-Serie, »Spiegelstellung« im System-
menU der D100): Nehmen Sie die Einstellungen bitte direkt an der Kamera vor.

e Optionen fur das NEF-(RAW)-Format (Individualfunktion 28 bei D1-Serie): Wenn hier die Einstellung »0«
(Aus) gewahlt ist, erscheint beim Start von Nikon Capture 3 eine entsprechende Meldung. Klicken Sie im
Warndialog auf »OK«, um die Einstellung auf » 1« zu andern. Es kénnen dann unkomprimierte NEF-
Dateien von der Kamera an den Computer Ubergeben werden. Sie konnen die Individualfunktion 28 nur
an der Kamera auf die Einstellung »0« zurlicksetzen.

* »ISO Automatik« (Individualfunktion 3 bei D100) bzw. »Erhéhen der Empfindlichkeit« (Individualfunktion
31 bei D1-Serie): Nehmen Sie die Einstellungen auf der Registerkarte »Belichtung 2« des Remote-Control-
Fensters vor.

e PC-Betriebsart (Individualfunktion 30 bei D1-Serie): Diese Individualfunktion wird im Remote-Control-
Fenster auf der Registerkarte »Mechanisch« eingestellt.

o »Tonwertkorrektur« (Individualfunktion 24 bei D1-Serie), »Farbeinstellungen« (Individualfunktion 32 bei
D1X/D1H), »Farbsattigung« (Individualfunktion 33 bei D1X/D1H), »Rauschfilter Langzeitbelichtung«
(Individualfunktion 4 bei D100): Nehmen Sie die Einstellungen auf der Registerkarte »Bildbearbeitung«
des Remote-Control-Fensters vor.
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Die Registerkarte »Seite 1«

Die Registerkarte »Seite 1« enthalt die folgenden Optionen (die Abbildung zeigt den Dialog,

wenn eine D1X angeschlossen ist).

Individualfunktionen z
Seite 1 | Saite 2| 5eite 3 Setd v
Belichtungsreihe
BKT-Reihenfalge [F3): |Von negativ zu pasitiv w |
AE/Blitz Reihen [F11]: |Nur Belichtung v |
Autofokus

AF-Aktivierung [F4)

Fokuzumschaltung [FE)
Diyn. AF, Einzefickus [F9)
Diyn. &F .. kontinuierlich (F10]. | Gewahles AF Feld v

E'-Stufen fiir Belichtungssteuerung [F2): | 143 Stufe w
150-Schrittwert [F20]: | 1/3 Stufe w
Mittenbetonte tMessung [F14]:

Ok |[ Zurlicksetzen H Abbrechen ][

Hilfe

Bereich »Belichtungsreihe«

Kamera

Individualfunktion

i D1-serie
BKT-Reihenfolge
D100 12
AE/Blitz Reihen D1-serie 11
Belichtungsreihen einstellen D100 11

Bereich »Autofokus«

Individualfunktion

AF-Aktivierung D1-serie
D1-serie 6
Fokusumsschaltung
D100 17

D1-serie
D100

Dyn.AF.Einzelfokus

L. D1-serie 10

Dyn.AF, kontinuierlich
D100 21
Autofokus Hilfsbeleuchtung D100 22
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Bereich »Akku«(nur D100 mit angeschlossenem Multifunktions-Batterieteil MB-D100)

Option Individualfunktion
25

AF-EIN-Taste Batteriepack
Wiedergabelaut-starke einst 26

Weitere Optionen

Kamera |Individualfunktion

Ev-Stufen fiir Belichtungssteuerung D1-serie 2
ISO-Schrittwert D1x/D1H 20
Mittenbetonte Messung D1-serie 14
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Die Registerkarte »Seite 2«
Die Registerkarte »Seite 2« enthalt die folgenden Optionen (die Abbildung zeigt den Dialog,

wenn eine D1X angeschlossen ist):

Indi

ualfunktionen

| Sete 1 | Seite 2 |Selte 3

[[] Belichtungzspeicher (F7)

[ Furktionen fiir Einsteliader zuweisen F12)

[ Belichtungzkorektur wahlen [F13)

[ verwackelungsschutz [F5)

Ohne CF-K.arte Auslaser blockisren (F34)

LCD-Display

[ Display-Beleuchtung immer verwenden [F17]
[ Zoom-wiedergabe beim Schreiben [F3E)

Bild-Vorschau [F1) |Aufnahme und Worschau w |
Manitar auszschalten nach [F18): | 1 rin v|
Anzeigemodus [F27): | Mur Bild v|
Bildnurmerierungz-Reihenfolge (F29): |Aus v|
Hinteres Display [F35): |ISD-Emphndllchkewt v|
I 0K ] [ Zuniicksetzen ] [ Abbrechen ] [ Hilfe:

Bereich »Sucher« (nur D100)

Aufleuchten der AF-Messfelder

Individualfunktion

Gitterlinien im Sucher aktivieren

19

Bereich »LCD-Display«

Display-Beleuchtung immer verwenden

Kamera

D1-serie

Individualfunktion

Bild-Vorschau

D100

D100 16
Zoom-Wiedergabe bein Schreiben D1x 36
D1-serie/ 1

Monitor ausschalten nach

D1-serie
D100

Anzeigemodus

D1-serie
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Weitere Optionen

Kamera |Individualfunktion

Belichtungsspeicher D1-serie 7
Funktionen fiir Einstellrader zuweisen D1-serie 12
Belichtungskorrektur wahlen D1-serie 13
Verwackelungsschutz D1-serie 5

Ohne CF-Karte Ausloser blockieren D1x/D1H 34
Bildnummerierungs-Reihenfolge D1-serie 29
Hinteres Display D1x/D1H 35
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Die Registerkarte »Seite 3«
Die Registerkarte »Seite 3« enthalt die folgenden Optionen (die Abbildung zeigt den Dialog,
wenn eine D1X angeschlossen ist):

Individualfunktionen Z
| eite 1] Seite 2| Seie3 | Setd v
[ Blenderwahl [F22)
Autamatisches Abschalten nach [F15): | Bs w |
“erzdgerung fiir Selbstauslozer (F16); | 103 L |
Blenderwahl beim Zoom [F19): | Keine Anpassung A |
AE-LJAF-L-Taste [F21): |AE2’AF-Speicher - |
Geschwindigkeit fur Serienaufnabmemodus [F25]: | 3B/ w |
tax. &nzahl im Serenaufnabmemodus [F26]: @ 1] [E] 9
[ 0K ] [ Zuriicksetzen ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Kamera |Individualfunktion

Selbstausloser-Kontrollleuchte blinkt bei Betatigen

des Auslosers 2 A
Blendenwahl D1-serie 22

Ohne CF-Karte nicht auslésen D100 2
Bildnummerierung Sequenz D100 6
Belichtungs-korrektur wéahlen D100 10
Einstellrad zuweisen D100 13
Belichtungs-specher D100 15
Verwackelungs-schutz D100 24

D1-serie
D100
D100
D100

D1-serie
D100

Automatisches Abschalten nach

Verzdgerung fiir Selbstausloser

LW-Stufen fiir Bel-steuerung

AE-L/AF-L-Taste

Blitzfunktion in-terms Blitzgerat D100 23
Geschwindigkeit fiir Serienaufnahmemodus D1-serie 25
Max. Anzahl im Serienaufnahmemodus D1-serie 26
Blendenwahl beim Zoom D1-serie 19
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Voreinstellungen fiir Remote Control

Einstellungen ftir Remote Control

Um den Dialog mit den Voreinstellungen von Remote Control zu 6ffnen, waéhlen Sie den Befehl
»Voreinstellungen« aus dem Menl »Bearbeiten« (Windows, Mac OS 9) bzw. aus dem
Programmment (Mac OS X). Der Dialog »Voreinstellungen« ist in drei Registerkarten unterteilt.

Nikon Capture Control

Uber Nikon Capture Camera Control...
Einstellungen..

Windows / Mac OS 9 Dienste >

Nikon Capture Control ausblenden  %H
Andere ausblenden
Alle einblenden

ungen... SkrgHk

Nikon Capture Control beenden ®Q

Mac OS X

Der Dialog »Voreinstellungen« ist in drei Registerkarten unterteilt:

Register Beschreibung
Einstellung fur die Dauer, die die Kamera eingeschaltet
Allgemein bleibt, wenn keine Eingaben erfolgen, und Auswahl des 213
9 Anwendungsprogrammes, in dem die Bilder nach der Auf-
nahme ged&ffnet werden sollen.
Tempordre Daten Auswahl des Ordners fiir Temporare Daten. 214
Farbmanagement Auswahl der Farbprofile fur das Nikon-Farbmanagement- 214
system (CMS).

Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf »OK«, um die Anderun-
gen zu speichern und zum Fenster des Editors zurtickzukehren. » Abbrechen« schlieBt den
Dialog und wechselt zurlick zum Fenster des Editors, ohne die Anderungen zu speichern.

m Anzeige der Aufnahmen direkt nach der Belichtung

Wenn Sie fur die Anzeige der neuen Aufnahmen auf der Registerkarte » Allgemein« des Dialogs »Vor-
einstellungen« von Remote Control unter »Bei Empfang eines neuen Bildes von der Kamera« eine
der beiden Optionen »Mit Nikon View anzeigen« oder »In Nikon View Browser anzeigen« gewahlt
haben, mussen Sie im MenU »Ansicht« des Viewers die Option »Aufnahme sofort anzeigen« bzw. im
Meni »Ansicht« des Browsers die Option »Aufnahme sofort anzeigen« aktivieren.

Einblenden der Registerkarten
Um die Optionen einer Registerkarte im Dialog »Voreinstellungen« einzublenden, klicken Sie einfach auf
den entsprechenden Reiter im Register.

Yoreinstellungen

Register mit
Reitern

[ Algenin | Tenperis Datsien | Famanagement| |
|
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Die Registerkarte »Allgemein«

Die Registerkarte »Allgemein« enthalt fol-  QEEEEEIE ' 3]
gende Optionen:

Allgemein | Tempardre Dateien | Farbmanagement

Kamera in Aufnahmebereitschaft halten,
wéhrend Nikon Capture Camera Control
ausgefuht wird

Diese Option legt fest, nach welchem Zeit-
raum sich die Displays der Kamera automa-
tisch ausschalten, wenn keine weiteren Ein- oYU S T I e g

stellungen vorgenommen werden. Diese Op- Keine allion ausfuhren v
tion wirkt sich nur aus, wenn die Kamera mit
dem Computer verbunden und eingeschal-
tet ist und Uber den Akku mit Strom versorgt
wird. Der hier eingegebene Wert Ubersteu-
ert die Einstellung der Individualfunktion. Die
D100 bleibt unabhangig von der hier gewahl-
ten Einstellung unbegrenzt lang eingeschal-
tet.

Kamera in Aufnahmebereitschaft halten, wahrend Nilon Capture Camera Control ausgefuhrt wird:

fiir 15 Miruten v

0K | [ Abbrechen | [ Hire

Far 15 Minuten (nur D-1serie)
Die Displays werden nach 15 Minuten automatisch ausgeschaltet.

Immer
Die Kamera bleibt auf unbegrenzte Zeit eingeschaltet. Beachten Sie, dass dies zu einem erhéh-
ten Stromverbrauch fuhrt.

Wenn die Kamera Uber einen Netzadapter (als Zubehor erhaltlich) mit Strom versorgt wird, bleibt sie
grundsatzlich auf unbegrenzte Zeit eingeschaltet, auch wenn die Option »Fir 15 Minuten« gewahlt ist.

Bei Empfang eines neuen Bildes von der Kamera
Wahlen Sie hier das Programm aus, in dem die Aufnahmen direkt nach der Belichtung angezeigt werden sollen.

Keine Aktion ausfiihren
Die Aufnahmen werden nach der Belichtung auf der Festplatte des Computers gespeichert.

Mit Nikon View anzeigen

Das Fenster des Viewers wird gedffnet (falls der Browser noch nicht gestartet ist, wird er nun
automatisch gestartet). Wenn im MenU » Ansicht« des Browsers die Option » Aufnahme so-
fort anzeigen« aktiviert ist, wird der Zielordner fur neu belichtete Aufnahmen im Browser
gedffnet und die neue Aufnahme ist ausgewahlt. Wenn im Men( » Ansicht« des Viewers die
Option »Aufnahme sofort anzeigen« aktiviert ist, wird die neu belichtete Aufnahme im Viewer
angezeigt. Falls keine der beiden Optionen aktiviert ist, kann die neue Aufnahme im Viewer
durch Klicken auf die Schaltflache »Weiter« angezeigt werden. Zum Anzeigen des Zielordners
im Browser 6ffnen Sie diesen Ordner manuell mit der Schaltflache »Zielordern«.

In Nikon View Browser anzeigen

Der Browser wird automatisch gestartet. Wenn im MenU » Ansicht« des Browsers die Option
»Aufnahme sofort anzeigen« aktiviert ist, wird die neu belichtete Aufnahme im Viewer ange-
zeigt (falls der Viewer noch nicht gestartet ist, wird er nun automatisch gestartet). Falls die Option
»Aufnahme sofort anzeigen« nicht aktiviert ist, wird der Viewer automatisch gedffnet und die
neue Aufnahme kann im Viewer durch Klicken auf die Schaltflache »\Weiter« angezeigt werden.
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Die Registerkarte »Temporare Daten«

Die Registerkarte » Temporare Daten« ent-
halt folgende Optionen:

Ordner fiir Temporére Daten

Legt fest, wo die temporaren Daten wie
beispielsweise der Bild-Cache abgelegt
werden. Unter Windows werden die Tem-
porare Daten standardmaBig im Ordner
»TEMP« innerhalb des Windows-Ordners
gespeichert. Unter dem Mac OS ist das
Standardvolume fir Temporare Daten das
Startvolume. Um in der Windows-Version
von Nikon Capture einen anderen Ordner
auszuwadhlen, klicken Sie auf die Schalt-
flache »Durchsuchen« und navigieren
zum gewinschten Ordner. Unter dem Mac
OS kann das gewiinschte Volume aus dem
Einblendmeni ausgewahlt werden.

Yoreinstellungen

#ligemein | Temporére Dateien |Falhmanagement

ES

Hinweis: Anderungen an Einstellungen auf dieser Seite wirken sich ebenfalls auf Nikan
Capture Editor und Nikon View aus.

Ordner fiir temporare Dater:

C:h. M seriLokale EinstellungeniTemp

oK | [ Abbrechen | [ Hire

Die Registerkarte »Farbmanagement«
Weitere Informationen zur Registerkarte »Farbmanagement« finden Sie unter »Voreinstellungen

des Editors« (g 168).

Yoreinstellungen X

Blgsmein | Temporsie Dateisn| Fabmansgement |
Hinweis: Andemungen an Einstelungen auf dieser Seite witken sich ebenialls auf Nikon Capturs

Editor und Nikon View aus.

Monitarprofi
(C:\..Mikor ProfilesshKioritor_winicm

Standard-RGB-Farbraum:

[ Beim ffnen von Dateien diese Einstellung anstelle eines integierten Profis vermenden
Dusckerprofi

[ Profil 2um Drucken verenden

Ziel

CMYK-Separationsprafil:

(C:\..\Gemeinsame Dateien\Nikon\Profiles \NKCMYK icm
[0k ][ Abbrechen J [ Hie ]

Windows

Ordner fiir Temporére Daten

Yoreinstellungen X

Algemein | Tempordte Datsien | Fabmanagement |

Hinweis: Enderungen an Einstelungen auf dieser Seite wirken sich sbenfalls auf Nikon Capture
Editor und Nikon View aus.

Monitarprofi
(C:\..Mikor ProfilesshKioritor_winicm

Standard-RGB-Farbraum:

[ Beim ffnen von Dateien diese Einstellung anstelle eines integierten Profis vermenden
Dusckerprofi

[ Profil 2um Drucken verenden

Ziel

CMYK-Separationsprafil:

e D CHYK iem Durchsuchy
[0k ][ Abbrechen J [ Hie ]
Macintosh

Der auf der Registerkarte »Temporare Daten« ausgewahlte Ordner fir die Speicherung von voriberge-
hend bendtigten Daten wird auch vom Editor von Nikon Capture 3 und vom Viewer genutzt. Damit die
Einstellungen wirksam werden, muss das Programm erneut gestartet werden.

Die Registerkarte »Farbmanagement«

Die Einstellungen, die Sie auf der Registerkarte »Farbmanagement« vornehmen, gelten auch fur den
Editor von Nikon Capture 3. Damit die Einstellungen wirksam werden, muss Nikon Capture 3 erneut

gestartet werden.
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Technische Hinweise
I ©

Der Anhang behandelt folgende Themen:

Anhang A: Von Nikon Capture 3 unterstltzte
Farbprofile

In diesem Abschnitt finden Sie eine Beschreibung aller von
Nikon Capture 3 unterstitzen RGB-Farbprofile.

Anhang B: Farbmanagement in Adobe Photoshop

Hier erfahren Sie, wie Sie Ihre Farbraumprofile beim Offnen
der Bilder in Adobe Photoshop (ab Version 5.0.2) beibehalten
kénnen.

Anhang C: Lésungen fir Probleme
Lesen Sie diesen Abschnitt, wenn Nikon Capture 3 nicht wie
erwartet arbeitet.

Anhang D: Glossar der Fachbegriffe
Falls Ihnen einer der in diesem Handbuch verwendeten Fach-
begriffe nicht geldufig ist, kdnnen Sie hier nachschlagen.
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Anhang A

Von Nikon Capture 3 untersttitzte Farbprofile

1. Von Nikon Capture 3 unterstiitzte RGB-Profile

1.1 Farbprofile mit einem Gamma von 1,8

Apple RGB (Nikon Apple RGB 4.0.0.3086)

Dieses Farbprofil wird von Desktop-Publishing-Programmen und von Adobe Photoshop bis
Version 4.0 verwendet; es ist das Standardprofil fir Macintosh-Monitore. Die korrespondie-
rende Einstellung in Photoshop lautet »Apple RGB«. Dieses Profil eignet sich fur die Bearbei-
tung von Bildern, die unter dem Mac OS angezeigt werden sollen.

ColorMatch RGB (Nikon ColorMatch RGB 4.0.0.3086)

Das Color-Match-Profil ist das Originalprofil fir Radius-Pressview-Monitore. Dieses Profil umfasst
einen groBeren Farbraum als Apple RGB, der sich insbesondere weiter in den Blaubereich
erstreckt. Die entsprechende Einstellung in Adobe Photoshop lautet » ColorMatch RGB«.

1.2 Farbprofile mit einem Gamma von 2,2

SRGB (Nikon sRGB 4.0.0.3086)

Dieses Profil wird von den meisten Windows-Monitoren verwendet. Es gleicht der Farbcharak-
teristik normaler Farbfernseher und wird auch bei dem fur das digitale Fernsehen verwende-
ten System, das in den USA zum Industriestandard avanciert, zugrunde gelegt. Software- und
Hardwarehersteller verwenden sRGB als Standardprofil und garantieren bei dessen Verwen-
dung einwandfreien Betrieb. AuBerdem entwickelt sich dieses Profil zum Standard fur die
Darstellung von Bildern im Web. Es eignet sich fir Anwender, die ihre Scans »naturbelassen«
verwenden und weder nachbearbeiten noch drucken wollen. Der Nachteil dieses Profils ist
sein geringer Farbumfang, der sich vor allem im Blaubereich negativ auswirkt. Die passende
Einstellung in Adobe Photoshop 5 und 5.5 ist »sRGB«. Die entsprechende Einstellung in
Photoshop 6 lautet »sRGB IEC61966-2.1«.

Bruce RGB (Nikon Bruce RGB 4.0.0.3086)

Dieses Profil wurde als Erweiterung des Color-Match-Farbraums konzipiert und nahert den
Farbumfang durch eine Verschiebung der G-Koordinate an den Adobe-RGB-Farbraum an. Es
handelt sich hierbei um einen Vorschlag von Bruce Fraser, der versichert, es enthalte alle Far-
ben des CMYK-Farbraums nach dem US-amerikanischen SWOP-Standard. Die R- und B-Kom-
ponente im Bruce-RGB-Farbraum stimmen mit denen im Adobe-RGB-Farbraum Uberein.

NTSC (1953) (Nikon NTSC (1953) 4.0.0.3086)

NTSC (1953) ist der Farbraum des in den USA gultigen Videostandards, der 1953 vom Natio-
nal Television Standards Committee (NTSC) fUr das friihe Farbfernsehen festgelegt wurde und
mittlerweile auch von einigen Zeitungsverlagen im fernen Osten verwendet wird. In Europa ist
NTSC nicht gebrauchlich (hier gilt die PAL-Norm). Die korrespondierende Einstellung in Adobe
Photoshop lautet »NTSC (1953)«.
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Von Nikon Capture 3 unterstiitzte Farbprofile

Adobe RGB (1998) (Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3086)

Adobe entwickelte dieses Profil speziell fir Adobe Photoshop 5. Sein Farbumfang ist groBer
als der von sRGB und er enthélt die Farben der gebrauchlichsten CMYK-Farbraume. Es ist
daher besonders fur das Desktop-Publishing geeignet. Dieses Profil entspricht in Photoshop 5
der Einstellung »SMPTE-240M« und in Photoshop 5.5 und 6 der Einstellung » Adobe RGB
(1998)«.

CIE RGB (Nikon CIE RGB 4.0.0.3086)

Ein vom CIE (Commission Internationale de I'Eclairage) festgelegter Farbraum fiir die Wieder-
gabe auf Monitoren. Obwohl der Farbumfang sehr groB3 ist, wird der Cyanbereich nur unge-
nugend berlcksichtigt. Die entsprechende RGB-Voreinstellung in Adobe Photoshop lautet »CIE
RGB«.

Adobe Wide RGB (Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3086)

Dieses von Adobe entwickelte Farbraumprofil enthalt fast alle Farben des sichtbaren Spek-
trums. Das bedeutet aber auch, dass sich viele der in diesem Farbraum enthaltenen Farben
nicht auf Monitoren oder Druckern wiedergeben lassen. Die dazu passende RGB-Einstellung
in Adobe Photoshop lautet » AdobeWide RGB«.

Der Farbumfang der unterstttzten Farbrdume ist dem folgenden xy-Diagramm zu entneh-
men. Jeder Farbraum enthélt die innerhalb des jeweiligen Dreiecks liegenden Farben. Je gré-
Ber die von einem Dreieck umgrenzte Diagrammflache, desto gréBer der Farbraum.

Farbumfang

‘Wide RGE
Bruce RGE
NTSC RGE
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2. Technische Daten der unterstiitzten RGB-Profile

Die folgende Tabelle enthalt fur jedes Farbprofil, das von Nikon Capture 3 unterstitzt wird, den
Gammawert und die Chromatizitatswerte fiir den WeiBpunkt sowie fur Rot, Griin und Blau.

WeiBpunkt Chromatizitat(x, y)

Bezeich-
Wert Gamma nung R G B

Farbtemperatur

Profil

0.31271591 0.625/0.28 |0.155
Apple RGB 6500 K (Dg,) 8 1.8 Trinitron s
T 0.34570292 0.63

Color Match RGB 5000 K (D,,)

) 4
SRGB 6500 K (D)

<+

1.8 P22-EBU

HDTV | x|0.64
(CCIR 709)

0.3585386
0.32900148 2

|
03162 22 | ez Mo,
Bruce RGB 6500 K (D) 2 Bruce RGB

X

)

X

0

X

)
o
e

Adobe RGB (1998) | 6500K (D,,) 0'31271591 ,, |AdobeRGB

X

0

0

)

0

Std
llluminant C

NTSC (1953) NTSC

x <
o
w
w

x |<
=
w
w

032900148 (1998)
st 0.33333333
_ 2.2 CIE RGB
llluminant C 0.33333333
0.34570292 700/525/
2.2
0.3585386 450 nm

0.31271591
2 HDTV

0.735 0.167
0.265 0.009
0.735 0.157
0.265 0.018

Josa Jos o

CIE RGB

Adobe Wide RGB | 5000 K (D)

+— 4+ 4
4+

Standard-Windows-

6500 K (D)

Monitor Q 0.32900148 ' (CCIR 709) @ 0.06
Standard-Macintosh- x0.34570292 0.625/0.28 10.155

Monitor 5000K (Dgy)

4
4

Trinitron °
y

y|0.3585386 0.34 |0.595/0.07
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Anhang B
Farbmanagement in Adobe Photoshop (ab Version 5.0.2)

Wenn Sie Bilder, die mit Nikon Capture 3 gespeichert wurden, in Adobe Photoshop weiter-
bearbeiten mochten, sollten Sie in Photoshop dieselben Farbprofile verwenden wie in Nikon
Capture 3. Wenn die Profile nicht tGbereinstimmen, ist die Farbdarstellung in Photoshop mog-
licherweise nicht akkurat. Die mit Nikon Capture 3 mitgelieferten Farbprofile kénnen auch mit
Photoshop ab Version 5.0.2 verwendet werden.

Im ersten Schritt passen Sie die Voreinstellungen beider Programme einander an. Dabei sollten
Sie beachten, dass zuerst das Monitorprofil in Adobe Photoshop festgelegt werden muss,
bevor Sie dasselbe Profil in Nikon Capture 3 auswahlen. Nahere Informationen dazu finden Sie
im Abschnitt » Auswéhlen eines Monitorprofils« (¥ 220).

Nach der Einrichtung beider Programme kdnnen Sie lhre Bilder mit Nikon Capture 3 in einem
Format speichern, das die Farbprofile mitspeichert. Profilinformationen werden automatisch
in folgende Dateiformate mit aufgenommen: TIFF, JPEG (JFIF) und JPEG (EXIF). Wenn Dateien,
die in diesen Formaten gespeichert wurden, in Photoshop getffnet werden, kann Photoshop
die Profilinformationen auslesen und bei einer Farbkonvertierung berticksichtigen. Nahere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt »Farbeinstellungen in Photoshop« (88 224).

ColorSync (Mac)

Die folgenden Beschreibungen setzen voraus, dass ColorSync in der Version 3.0 oder neuer auf Ihrem
Macintosh installiert ist.
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Schritt 1—Auswahlen eines Monitorprofils
Gehen Sie wie folgt beschrieben vor, um das Monitorprofil festzulegen.

Anlegen eines neuen Monitorprofils

Wenn Ihr Monitor noch nicht kalibriert wurde, sollten Sie jetzt die Kalibrierung mit dem Adobe-
Gamma-Kontrollfeld vornehmen. Adobe Gamma ist im Lieferumfang von Adobe Photoshop
enthalten.

Anlegen eines Monitorprofils mit Photoshop 5 oder 5.5

1

Offnen Sie den Adobe-Farbmanagement-Assistenten.
Wahlen Sie im Meni »Hilfe« den Befehl »Farbmanagementc.

About Balloon Help...
Show Balloons

Help Topics...
How to Use Help

Color Management...
Export Transparent Image...
Resize Image...

Klicken Sie auf die Schaltflache »Adobe Gamma &6ffnen...«
Klicken Sie im Dialog des Adobe-Farbmanagement-Assistenten auf »Adobe Gamma
6ffnen...«.

Adobe Color Assistant

Welcome to the Adobe Photoshop 5.5 Color Management

3 Assistant.
o
%' | This assistant will guide you through the process of configuring

Photoshop for reliable color. In order for the assistant to work
effectivaly, your monitor must be calibrated using the Adobe
& Gamma control panel or another utility.

-

Ifyou have not yet calibrated your monitor please do so before
proceeding. (Refer to the Adobe Photoshop 5.0 User Guide for
information on using Adobe Gamma.)

Open Adobe Gamma...
Cancel Back Next

i q

Erstellen Sie ein Farbprofil

Folgen Sie der Anleitung des Assistenten, um lhren Monitor zu kalibrieren. Das angelegte
Farbprofil wird in folgendem Ordner gespeichert.

¢ \Windows\System\Color

Legen Sie das angelegte Farbprofil in Nikon Capture 3 als Standardprofil fest.
Waéhlen Sie das in Schritt 3 erstellte Farbprofil in Nikon Capture 3 im Dialog »Vorein-
stellungen« als Standardmonitorprofil aus. Nahere Informationen dazu finden Sie im Ab-
schnitt »Voreinstellungen des Editors: Die Registerkarte »Farbmanagement« (8 172).
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Anlegen eines Monitorprofils mit Photoshop 6

1

Offnen Sie »Adobe Gammac

Das Kontrollfeld »Adobe Gammac« finden Sie in der Systemsteuerung (Windows) bzw.
im Ordner »Kontrollfelder«.

Erstellen Sie ein Farbprofil

Folgen Sie der Anleitung des Assistenten, um lhren Monitor zu kalibrieren. Das angelegte

Farbprofil wird in folgendem Ordner gespeichert
¢ Windows\System\Color

Legen Sie das angelegte Farbprofil in Nikon Capture 3 als Standardprofil fest
Wahlen Sie das in Schritt 2 erstellte Farbprofil in Nikon Capture 3 im Dialog »Vorein-
stellungen« als Standardmonitorprofil aus. Nahere Informationen dazu finden Sie im Ab-
schnitt »Voreinstellungen des Editors: Die Registerkarte »Farbmanagement« (8§ 172).
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Auswahlen eines vorhandenen Farbprofils
Wenn Ihr Monitor bereits kalibriert wurde, gehen Sie wie folgt vor, um das angelegte Farbprofil
auszuwahlen.

Auswéhlen eines Monitorprofils in Photoshop 5 oder 5.5

‘I Offnen Sie den Dialog »RGB einrichten«
Wahlen Sie im MenU »Datei« den MenUpunkt »Farbeinstellungen > RGB einrichten«.

New... BN
Open... #0
Close BW
Save 8S
Save As... <ra8s

Save a Copy... 1
Save for Web... \C4+385
Revert

Place...

Import
Export

Automate »
File Info...

Page Setup... £8P
Print... 8P

Jump to »

Preferences 3

Color Settings » RGB Setup...

CMYK Setup...
S Grayscale Setup...
Quit %0 Profile Setup...

Adobe Online...

Notieren Sie sich den Namen des aktuellen Monitorprofils.
Notieren Sie sich den Namen des Profils, das unten im Dialog »Farbeinstellungen: RGB«
neben der Bezeichnung »Monitor« angezeigt wird.

RGB Setup——
cem(e o) o]
Gamma:
White Point: [ 6500°K (D65) 8
Primaries: | HDTV (CCIR 709) =] (save.. |
|— Moniter: My monitor profile —|7 [ Preview
[ Display Using Monitor Compensation

3 Uberpriifen Sie den Speicherort des Monitorprofils.
Das in Schritt 2 notierte Monitorprofil sollte sich in folgendem Ordner befinden
¢ Windows\System\Color

4 Legen Sie das Monitorprofil in Nikon Capture 3 als Standardprofil fest
Wahlen Sie das in Schritt 2 notierte Farbprofil in Nikon Capture 3 im Dialog »Vorein-
stellungen« als Standardmonitorprofil aus. Nahere Informationen dazu finden Sie im Ab-
schnitt »Voreinstellungen des Editors: Die Registerkarte »Farbmanagement« (8§ 172).
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Auswdéhlen eines Monitorprofils in Photoshop 6

‘l Offnen Sie den Dialog »Farbeinstellungen«
Waéhlen Sie im Men( »Bearbeiten« den Befehl »Farbeinstellungen«.

Undo ®Z
Step Forward Ee: ¥ 4
Step Backward "“C3Z
Fade... £ 36F
Cut EX
Copy ®C
Copy Merged 4380
Paste Y
Paste Into 3BV
Clear

Fill...

Stroke...

Free Transform ®T
Transform »
Define Brush...

Define Pattern...

Define Custom Shape...
Purge »

Color Settings
Preset Manager...
Preferences
Notieren Sie sich den Namen des aktuellen Monitorprofils

Notieren Sie sich den Namen des Profils, das unten im Dialog »Farbeinstellungen: RGB«
neben der Bezeichnung »Monitor« angezeigt wird.

Color Settings

. Settings: | Custom

[ advanced Mode
- Worki
Ll e Monitor RaE profile

CalorSync RGE - Generic RGE Profile
Adobe RGB {1998}
Gray: | Apple RGE
ColorMatch RGE
St | sRaB EC61966-21

— €olor Palicies

Profile Mismatches: [\ Ask When Opening || Ask When Pasting
Missing Profiles: [ | Ask when Opening

p
Monitor RGE: Sats the RGE working space to your current monitor space
This setting causes Phatoshop to behave as if color management were turned
off. Use this setting if other applications in your workflow do not support
color management.

3 Uberpriifen Sie den Speicherort des Monitorprofils
Das in Schritt 2 notierte Monitorprofil sollte sich in folgendem Ordner befinden.
¢ \Windows\System\Color

4 Legen Sie das Monitorprofil in Nikon Capture 3 als Standardprofil fest
Wahlen Sie das in Schritt 2 notierte Farbprofil in Nikon Capture 3 im Dialog »Vorein-
stellungen« als Standardmonitorprofil aus. Nahere Informationen dazu finden Sie im Ab-
schnitt »Voreinstellungen des Editors: Die Registerkarte >»Farbmanagement« (F3 172).

Wenn Sie auf hrem Computer kein Profil mit dem angegebenen Namen finden kénnen, legen
Sie einfach ein neues Profil an wie unter »Anlegen eines neuen Monitorprofils« ([ 220)
beschrieben.
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Schritt 2—Farbeinstellungen in Photoshop

Bitte nehmen Sie in Photoshop die nétigen Farbeinstellungen vor, um eine gleichbleibende
Wiedergabequalitat Ihrer Bilder zu gewahrleisten. Bei den Abbildungen des folgenden Ab-

schnitts handelt es sich um MenUs und Dialoge von Photoshop.
Offnen von TIFF- und JPEG-Bildern in Photoshop

Bilder, die mit Nikon Capture 3 in den Formaten TIFF, JPEG (JFIF) und JPEG (EXIF) gespeichert
wurden, enthalten alle nétigen Profilinformationen. Bilder in diesen Formaten kénnen Sie wie

folgt

in Photoshop &6ffnen

Offnen von TIFF- und JPEG-Bildern in Photoshop 5.x
‘I Offnen Sie den Dialog »RGB einrichten«

Wahlen Sie im MenU »Datei« den MenUpunkt »Farbeinstellungen > RGB einrichten«.

Aktivieren Sie die Option »Anzeige mit Monitorausgleich«

Es erscheint der Dialog »Farbeinstellungen: RGB«.

m
New... N
Open... *®0
Close BW
Save ]
Save As... G 38S
Save a Copy... w11

Save for Web... "C<38S5
Revert

Place...

Import

Export

Automate

File Info...

Page Setup... <8P
Print... %P
Jump to

Preferences
Color Settings

Adobe Online...

RGB Setup...
CMYK Setup...
Grayscale Setup...
Profile Setup...

Diese Option befindet sich unten im Dialog im Feld »Monitor«.

RGB Setup
camma: (220 |
[ Preview

(

Monitor: My monitor profile

[ Display Using Monitor Com

pensation
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3 SchlieBen Sie den Dialog »RGB einrichten«
Klicken Sie zum SchlieBen des Dialogs »RGB einrichten« auf »OK«.

Offnen Sie den Dialog »Profile einrichten«
Wahlen Sie im Men( »Datei« den Menupunkt »Farbeinstellungen > Profile einrichten«.

New... BN

Open... *®0

Close BW

Save ]

Save As... G 38S

Save a Copy... kS

Save for Web... "C<38S5

Revert

Place...

Import »

Export »

Automate »

File Info...

Page Setup... £8P

Print... 8P

Jump to »

Preferences 3

Color Settings RGB Setup...

Adobe Online... CMYK Setup...
Grayscale Setup...

Profile Setup...

5 Aktivieren Sie die RGB-Konvertierung fur den Fall nicht Ubereinstimmender Profile
Wahlen Sie im Feld »Umgang mit Profifehlern« im Einblendment unter »RGB« die Opti-
on »In RGB-Farbe konvertieren« aus.

Profile Setup

Embed Profiles
’7|Z RGB [ CMYK [ Grayscale [ Lab ‘

— Profiles

RGB:[NunE

1o/ lo

CMYK: [ None

— Profile Mismatch

Imm: LONVETL L0 RuD Loior = I

UMITR: | ASK WHEN UpEning =

Grayscale:| Ask When Opening =

6 SchlieBen Sie den Dialog »Profile einrichten«
Klicken Sie zum SchlieBen des Dialogs »Profile einrichten« auf »OK«.
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Offnen von TIFF- und JPEG- Bildern in Photoshop 6

1 Offnen Sie den Dialog »Farbeinstellungen«
Waéhlen Sie im MenU »Bearbeiten« den Befehl »Farbeinstellungen«.

Undo 8z
Step Forward Loy ¥4
Step Backward "C37

Fade... <-38F
Cut ®/X
Copy ®C
Copy Merged £r38C
Paste ®EY
Paste Into LV
Clear

Fill

Stroke...
®T

Define Brush...
Define Pattern...
Define Custom Shape...

Purge

Preset Manag
Preferences

— Settings: [Custnm

Erweiterter Modus ——— & stvnced mose

— Working Spaces
RGB

Cancel

SRGE [ECEI9E6-21

CMYK: [ SWOP {Coated), 20%, GCR, Medium

1Bl

Gray: [(Gray Gammazz2

o o o)L LF

Spot: [ Dot Gain 20% [ Preview

[ Color Policies
RGB -Einblendmenu Re: (Prassrve Embatted Profies [ 3]
ameon T3]
R T N |
Optl onen fU r d en F‘r’osl\e Mismatches: ] Ask wihen Openfng sk When Pasting
. lissing Profiles: [w Ask When Opening

U m g an g mit — Conversion Options

Profilfehlern Enghna:
inent:

[ Uze Black Point Compenzation [ Use Dither (5-bit/channel images)

Advanced Controls
’T:I Desaturate Monitor Colors By

B
[ Blend RGE Colors Using Gamma:

P
Working Spaces: The working space specifies the working color profile for
each color model. (4 color profile defines how a color”s nurneric walues map
to its wisual appearance ) The working space is used for documents that are
ot color-ranaged. and for newly crested documents that are
color-managed.
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3 Legen Sie fest, dass eingebettete Profile beibehalten werden
Wahlen Sie im Feld »Farbmanagement-Richtlinien« im Einblendmen( unter »RGB« die
Option »Eingebettete Profile beibehalten« aus.

4 Deaktivieren Sie die Option »Beim Offnen wahlen« )
Deaktivieren Sie in der Zeile »Profilfehler« die Option »Beim Offnen wahlenc«.

5 SchlieBen Sie den Dialog »Farbeinstellungen«
Klicken Sie zum SchlieBen des Dialogs »Farbeinstellungen« auf »OKx«.

Wenn Sie ein Bild in Photoshop 6ffnen, wird moglicherweise ein Warndialog eingeblendet.
Klicken Sie in diesem Dialog auf die Option, die verhindert, dass diese Meldung erneut ange-
zeigt wird.
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Bezeichnungen fiir Farbprofile in Adobe Photoshop und Nikon Capture 3

Ausgabeprofile in Nikon Capture 3

SRGB
(Nikon sRGB 4.0.0.3086)

Profile in Adobe Photoshop

SRGB

Apple RGB
(Nikon Apple RGB 4.0.0.3086)

!

Apple RGB

ColorMatch RGB
(Nikon Color Match RGB 4.0.0.3086)

ColorMatch RGB

Bruce RGB
(Nikon Bruce RGB 4.0.0.3086)

NTSC (1953)
(Nikon NTSC (1953) 4.0.0.3086)

NTSC (1953)

Adobe RGB (1998)
(Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3086)

vor Version 5.5: SMPTE-240M
ab Version 5.5: Adobe RGB (1998)

CIERGB
(Nikon CIE RGB 4.0.0.3086)

CIERGB

Adobe Wide RGB
(Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3086)

vor Version 5.5: Wide Gamut RGB
ab Version 5.5: Adobe RGB (1998)
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Anhang C

Lésungen fir Probleme

Falls bei der Arbeit mit Nikon Capture 3 einmal ein Problem auftreten sollte, sollten Sie zuerst
die nachfolgenden Loésungsvorschldge zu Rate ziehen, bevor Sie sich an Ihren Fachhandler
oder an den Nikon-Kundendienst wenden.

Nikon Capture 3 startet nicht

Uberpriifen Sie, ob Ihr Computersystem die nétigen Voraussetzungen fir Nikon Capture 3
erfillt (Betriebssystemsversion, GroBe des Arbeitsspeichers, Festplattenkapazitat, usw.). Nahe-
re Angaben zu den Systemvoraussetzungen finden Sie im Kapitel »Installation und Systemvor-
aussetzungenc.

Nikon Capture 3 kann keine Verbindung zur Kamera aufbauen

Uberpriifen Sie, wenn eine Kamera der D1-Serie mit dem Computer verbunden ist, ob der
Betriebsartenschalter der Kamera auf die Betriebsart »PC« gestellt ist. Auf dem oberen Display
und im Sucher muss die Anzeige »PC« erscheinen.

Wenn die Kamera auf die Betriebsart »PC« eingestellt ist, Nikon Capture 3 aber dennoch
keine Verbindung zur Kamera aufbauen kann, sollten Sie folgende Punkte Gberprifen:

‘I Uberpriifen Sie die Stellung des Hauptschalters und des Betriebsartenschalters
e |st die Kamera eingeschaltet?
o |st der Akku aufgeladen? Nikon empfiehlt, die Kamera Uber den adapter (Sonderzubehor)
mit Strom zu versorgen, wenn sie stationdr an einem Computer betrieben wird.
o |st der Netzadapter ordnungsgemaB angeschlossen (sofern verwendet)?

2 Uberprifen Sie die Kabelverbindung

e Sitzen die Stecker des Verbindungskabels fest in den Anschlissen der Kamera und des
Computers?
Bitte beachten Sie, dass die Stecker auch ohne Klickgerausch richtig eingesteckt sind.
Wenn das Problem weiterhin bestehen bleibt, sollten Sie versuchen, ob die Verbindung
mit einem anderen Kabel hergestellt werden kann.

*Sind mdglicherweise noch weitere Peripheriegerate an der IEEE-1394-Schnittstelle des
Computers angeschlossen? Trennen Sie die Verbindung zu anderen Peripheriegeraten
und schlieBen Sie die Kamera als einziges Peripheriegerat an den Computer an.

3 Wird die IEEE-1394-Schnittstelle des Computers von Nikon Capture 3 unterstltzt?
(nur D1-serie kamera)?
Né&here Informationen zu den Voraussetzungen fur die IEEE-1394-Schnittstelle finden Sie
im Kapitel »Installation und Systemvoraussetzungen«.

Infodatei auf der CD

Bitte lesen Sie auch die Readme-Datei auf der Installations-CD. Sie enthalt aktuelle Informationen zur
Installation und zum Betrieb von Nikon Capture 3, die in dieser Dokumentation nicht enthalten sind. Falls
ein Problem auftreten sollte, fir das dieses Handbuch keine Losung anbietet, finden Sie moglicherweise
einen Losungsvorschlag in der Readme-Datei.
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4 Ist die IEEE-1394-Steckkarte ordnungsgemaf im System registriert (nur Windows)?
Bitte priifen Sie folgende Punkte:
o Wird im Geratemanager der Geréatetyp »IEEE-1394-Bus-Hostcontroller« nicht angezeigt?
*Wird die IEEE-1394-Steckkarte unter dem Geratetyp »Sonstige Gerdte« oder »Unbe-
kannte Gerate« aufgelistet?
eErscheint links neben dem Namen der aufgelisteten IEEE-1394-Steckkarte ein gelbes
oder rotes Warnsymbol?

Wenn Sie eine der obigen Fragen mit »ja« beantworten kénnen, ist die Steckkarte nicht
richtig im System registriert. Eine Anleitung zur Registrierung der Steckarte finden Sie in
deren Dokumentation.

Der Transferassistent startet nicht

Falls der Transferassistent nicht automatisch startet, wenn eine unterstitzte Digitalkamera an
den Computer angeschlossen wird oder wenn die Speicherkarte der Kamera in einen PC-
Kartenleser oder in das PC-Kartenfach des Computers eingesetzt wird, sollten Sie Uberprifen,
ob die Speicherkarte korrekt in die Kamera, den PC-Kartenleser oder das PC-Kartenfach ein-
gesetzt ist, ob die Verbindungskabel ordnungsgemal angeschlossen sind und ob die Kamera
eingeschaltet ist. Beachten Sie bitte, dass der Transferassistent nicht automatisch gestartet
wird, wenn auf der Registerkarte » Autostart« im Dialog »Voreinstellungen« des Browsers
oder des Viewers die Option » Autostart deaktivieren« eingeschaltet ist. AuBerdem wird der
Transferassistent nicht gestartet, wenn das Programmmodul Remote Control von Nikon Capture
3 gestartet ist.

Die Aufnahmen wirken liberbelichtet, unterbelichtet, kontrastarm oder unscharf

¢ In der Standardeinstellung fuhrt Nikon Capture 3 an den geladenen Bildern keine automa-
tischen Korrekturen durch. Sie sollten deshalb Uberprufen, ob tatsachlich die Standardvor-
gaben aktiv sind (auf der Registerkarte »Allgemein« im Dialog »Voreinstellungen«) und
nicht etwa die Korrekturen des zuletzt bearbeiteten Bildes angewendet werden (siehe das
Kapitel »Voreinstellungen des Editors«. AuBerdem sollten Sie prufen, ob méglicherweise
Einstellungen in den Paletten »Gradationskurven«, »Farbkorrektur« oder »Unscharf mas-
kieren« fr die falsche Helligkeit oder Unscharfe verantwortlich sind. Wahlen Sie entweder
im MenU »Einstellungen« fur jede Palette den Befehl » Auf Original zurticksetzen« oder
deaktivieren Sie kurzzeitig die Einstellungen, indem Sie die Korrekturpalette ¢ffnen und alle
Anwenden-Schaltflachen deaktivieren.

¢ st der Monitor richtig eingestellt?
FUr eine korrekte Helligkeits- und Kontrastwiedergabe muss Ihr Monitor richtig eingestellt
sein. Lesen Sie in der Dokumentation zu lhrem Monitor nach, welche Einstellungen an den
Reglern (oder in der Monitorsoftware) vorgenommen werden mussen.

Im Browser werden keine Indexbilder angezeigt
Stellen Sie sicher, dass der in der Ordnerhierarchie ausgewahlte Ordner Bild- oder Tondateien
enthalt, die mit einer unterstiitzten Kamera aufgenommen wurden.

Filmsequenzen werden nicht wiedergegeben
Uberprufen Sie, ob Sie ein Programm zur Wiedergabe von Filmsequenzen installiert haben.

Nach der Ubertragung sind die Bilder nicht auffindbar
Der Zielordner des Transfers kann im Fenster des Transferassistenten Uberprift werden.
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Anhang D
Glossar der Fachbegriffe

Dieses Glossar erklart die wichtigsten Fachbegriffe aus diesem Handbuch.

Auflésung

Die »Dichte« der Pixel oder Punkte, aus denen ein digitales Bild besteht bzw. auf Ausgabegeraten aufgebaut
wird. Bei digitalen Bildern gibt man die Auflésung in der Regel in ppi (pixel per inch) an, bei Wiedergabegeraten
wie Druckern und Monitoren meist in dpi (dots per inch). Je mehr Pixel oder Punkte auf einer bestimmten Flache
enthalten sind, desto hoher die Auflésung und desto feinere Details kénnen wiedergegeben werden. Die
Pixelauflosung eines digitalen Bildes kann als Entsprechung zum Auflésungsvermagen von fotografischem Film-
material aufgefasst werden. Typische Monitoraufldsungen sind 72 dpi und 96 dpi, typische Auflésungen fur
Laserdrucker und Filmbelichter sind 300 dpi, 600 dpi, 1.200 dpi und 2.400 dpi. Siehe auch p/cm, ppi.

Ausschnitt
Der im Bildfenster ausgewéhlte Teil des Bildes.

Auto-Kontrast

Bei der Anwendung der Funktion »Auto-Kontrast« werden Schwarz- und WeiBpunkt automatisch gesetzt, in
der Standardeinstellung jedoch nicht auf Tiefschwarz und ReinweiB3, sondern auf einen sehr dunklen und einen
sehr hellen Grauton. Die Abweichung von tiefem Schwarz und reinem Weif3, also um wie viel die Lichter und
Tiefen beschnitten werden, wird durch einen Prozentwert festgelegt. Durch den Beschnittwert wird auch der
Verlauf der Gradationskurven am unteren und oberen Ende beeinflusst.

cMmS
Abk. fur Color Management System. Siehe Farbmanagement.

CMYK

Im Vierfarbdruck werden farbige Abbildungen aus den vier Druckfarben Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz aufge-
baut. Das CMY-Farbmodell aus drei Buntfarben beruht auf der subtraktiven Farbmischung, also auf der Reflexion des
Lichts auf farbig bedrucktem Papier. Aufgrund von Verunreinigungen der Druckfarben ergibt sich beim Ubereinander-
drucken von Cyan, Magenta und Gelb (englisch: yellow) kein reines Schwarz, sondern nur ein an Schwarz angendher-
ter Braunton. Deshalb wird Schwarz als vierte Druckfarbe zur Verbesserung der Tiefe (englisch: key) eingesetzt.

ColorSync
Farbmanagementsystem fir das Mac OS (entwickelt von Apple). Siehe auch Farbmanagement, ICC.

CompactFlash-Speicherkarte
Kleines Wechselspeichermedium, das zum Speichern der Bilddateien von den Nikon-Digitalkameras verwendet wird.

DarstellungsgroBe

Die GroBe, in der ein Bild auf dem Monitor dargestellt wird. Die DarstellungsgréBe wird in der Titelzeile des
Fensters als Prozentwert angegeben. Bei der 100%-Ansicht wird jedes Bildpixel durch genau ein Monitorpixel
wiedergegeben. Die DarstellungsgréBe darf nicht mit der tatsachlichen BildgroBe verwechselt werden. Bei einer
verkleinerten Darstellung beispielsweise wird das Bild nur verkleinert angezeigt, nicht jedoch tatsachlich auf eine
andere BildgroBe umgerechnet. Siehe auch Skalierung.

Farbmanagement

Verfahren zur Einhaltung der Farbtreue zwischen den am Produktionsprozess beteiligten Komponenten wie
Scanner, Monitor und Drucker, zwischen Anwendungsprogrammen und zwischen Betriebssystemplattformen.
Das in Nikon Capture 3 eingesetzte Farbmanagementsystem verwendet zur Einhaltung der Farbtreue Farbprofile,
in denen die spezifische Farbcharakteristik eines Ausgabegerats (Monitor oder Drucker) oder eines
Arbeitsfarbraums kodiert ist. Siehe auch ColorSync, Farbprofil, ICC .

Farbprofil

Datei oder Dateizusatz, der die Farbcharakteristik eines Eingabegerats (z.B. Scanner oder Digitalkamera) oder
eines Ausgabegeréts (z.B. Drucker oder Monitor) oder den Farbumfang eines Arbeitsfarbraums beschreibt, in
dem digitale Bilder bearbeitet werden. Farbprofile spielen fiir eine gleichbleibende Farbwiedergabe eine Schltissel-
rolle in Farbmanagementsystemen. Das von Nikon Capture 3 verwendete Nikon-Farbmanagementsystem (Nikon-
CMS) unterstutzt ICC-Farbprofile. Siehe auch I1CC.
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Farbraum

Der Begriff »Farbraum« ist sowohl als Synonym fir ein bestimmtes Farbsystem (z.B. CMYK oder RGB) ge-
brauchlich als auch als Bezeichnung fiir den in einem Farbsystem darstellbaren Farbumfang (z.B. eines Bildes
oder eines Ausgabegerats). Siehe auch CMYK, Farbumfang, RGB.

Farbtiefe

Die Farbtiefe bestimmt die maximal mogliche Anzahl unterschiedlicher Farben in einem Bild. Das auch als
Datenbreite bezeichnete Qualitdtsmerkmal steht in direktem Zusammenhang zur Anzahl der Speicherbits, die
zum Speichern der Farbinformationen bereitgestellt werden. Je gréBer die Farbtiefe, desto mehr Farben und
desto feinere Abstufungen zwischen den Farben kénnen dargestellt werden. Die Bit-Angabe fir die Farbtiefe
bezieht sich entweder auf einen einzelnen Farbkanal oder auf alle Farbkanale zusammengenommen. Bei ei-
nem Bild mit einer Farbtiefe von 8 Bit pro Farbkanal kann man auch von 24-Bit-Farbtiefe sprechen (bei drei
RGB-Kanélen). Bilder mit einer Farbtiefe von 2 Bit kénnen nur die Farben Schwarz und WeiB darstellen, aber
keine Graustufen. Siehe auch Kanal.

Farbumfang

Jedes Eingabegerat (z.B. Scanner oder Digitalkamera) und Ausgabegerat (Monitor oder Drucker) kann nur
einen begrenzten Bereich des sichtbaren Farbspektrums erfassen bzw. wiedergeben. Deshalb handelt es sich
bei den Farbprofilen fir Ausgabegerate immer um Definitionen eines eingeschrankten Farbumfangs. Es unter-
scheidet sich aber nicht nur der Farbumfang eines RGB-Ausgabegerats von dem eines CMYK-Ausgabegerats —
Lichtfarben gehorchen anderen Farbmischgesetzen als Druckfarben —, auch unterschiedlichen RGB-Geraten
liegt je ein spezifischer Farbumfang zugrunde. Fir den Einsatz solcher Gerdte in einem Farbmanagementprozess
wird die jeweilige Charakteristik in einem Gerateprofil kodiert. Siehe auch CMYK, Farbprofil, RGB.

FireWire
Von Apple eingefiihrte Bezeichnung fur die IEEE-1394-Schnittstelle. Siehe IEEE 1394.

Freistellen

Beim Speichern eines Bildes ist es mdglich, nur den mit dem Auswahlwerkzeug im Vorschaubereich oder im
Bildfenster ausgewahlten Bildausschnitt zu speichern. Alle auBerhalb des ausgewahlten Ausschnitts liegenden
Bereiche werden dabei »weggeschnitten«. Das Beschneiden eines Bildes wird als Freistellen bezeichnet.

Gamma

Gamma (auch mit dem griechischen Buchstaben Gamma bezeichnet) ist eine fundamentale Eigenschaft von
Bilderfassungs- und Bildausgabegeraten, die die Intensitat eines Ausgabesignals relativ zum Eingabesignal
bestimmt. Bei der Berechnung des Gammas erhalt die maximal mdogliche Eingabestarke den Wert 1, die mini-
mal magliche Eingabestérke (keine Eingabe) den Wert Null. Die Ausgabe wird berechnet, indem der Eingabe-
wert mit dem Kehrwert des Gammawerts potenziert wird (Ausgabe = Eingabe1/Gamma).

Gradationskurve

Editierbarer Graph in einem Eingabe-Ausgabe-Diagramm. Durch eine Bearbeitung der Gradationskurve kén-
nen Helligkeit und Kontrast in bestimmten Tonwertbereichen eines Bildes verbessert werden. Eine Anderung
der Form der Gradationskurve verschiebt das Verhéltnis der Eingabe- zu den Ausgabewerten (urspriingliche
und neue Werte). Die Gradationskurve ist die digitale Entsprechung zu einer densitometrischen Kurve. Siehe
auch Tonwert.

Histogramm

Das Histogramm verdeutlicht in einer grafischen Darstellung die statistische Verteilung der Farben in einem
Bild. Die horizontale Achse reprasentiert die Tonwerte von Schwarz bis Weil3 und die vertikale Achse gibt die
Haufigkeit der jeweiligen Tonwerte an. Zu jedem Tonwert wird also mit einem senkrechten Balken die Anzahl
der Pixel angegeben, die diesen Tonwert besitzen. Das Histogramm in der Palette »Gradationskurven« ist eine
wichtige optische Hilfe beim Einstellen der Gradationskurven, da es die Tonwertverteilung eines Farbkanals
zeigt. Siehe auch Gradationskurve, Tonwert.

232



ICC

Abk. fur International Color Consortium, eine Arbeitsgruppe aus mehreren Firmen und Organisationen, die
einen allgemein anerkannten Standard fur Farbmanagementsysteme und Farbprofile entwickelt hat. In ei-
nem Farbmanagementprozess sollen ICC-Farbprofile fur eine getreue Wiedergabe von Bildern auf allen
beteiligten Geraten sorgen, indem sie die Farbdaten fur korrekte Farbraumumwandlungen liefern. Die ICC-
Spezifikation wurde der International Organization for Standardization zur Anerkennung als ISO-Standard
vorgelegt. Siehe auch Farbprofil.

IEEE 1394

Ein Hochgeschwindigkeits-Datentransferprotokoll, das vom Institute of Electrical and Electronics Engineers
fur den Anschluss von Peripheriegerdten wie Festplatten, MO-Laufwerken oder Digitalkameras an einen
Computer entwickelt wurde.

Index

In Nikon Capture 3 geladene Bilder werden im Bildindex des Browsers als Miniaturen angezeigt. Der Index ist
sozusagen die digitale Entsprechung zum Kontaktbogen. Die im Index angezeigten Bilder werden als Index-
bilder bezeichnet.

JPEG

Standarddateiformat fur Pixelbilder mit (in der Regel) verlustbehafteter Komprimierung. Die Komprimierungs-
algorithmen wurden von der Joint Photographic Experts Group entwickelt. Diese Algorithmen beruhen auf
einer Kosinusfunktion und berticksichtigen die Besonderheiten der menschlichen Farbwahrnehmung. Da
das menschliche Auge fur langwelliges Licht empfindlicher ist als fur kurzwelliges, behalten die JPEG-Algo-
rithmen in Farbbereichen, die durch langwelliges Licht erzeugt werden, eine ausreichende Differenzierung
bei, vereinfachen die Bildstrukturen jedoch in Farbbereichen, die durch kurzwelliges Licht erzeugt werden.
Aufgrund der speziellen Komprimierung ist das JPEG-Format mit einem Verlust an Farbinformationen ver-
bunden, es gibt jedoch auch Programme, die Bilder mit einem verlustfreien JPEG-Algorithmus komprimie-
ren. Der Speicherbedarf eines Bildes, das mit einer verlustbehafteten Komprimierung gespeichert wurde,
kann bis auf ein Hundertstel der urspriinglichen DateigréBe reduziert werden. Solche hohe Kompressions-
raten sind jedoch mit einem deutlichen Qualitatsverlust verbunden. Der Qualitatsverlust bei einer Kompressions-
rate von 20:1 ist mit dem bloBen Auge in der Regel nicht wahrnehmbar.

Kanal

Farbinformationen werden in Farbkandlen gespeichert. Fur jede Farbkomponente gibt es einen eigenen
Farbkanal. Ein RGB-Bild beispielsweise besitzt die Farbkanale Rot, Griin und Blau. Im Gesamtkanal werden
die einzelnen Farbkomponenten zu einem farbigen Bild zusammengesetzt. Siehe auch Farbraum.

Komprimierung

Verfahren zur Verringerung der DateigréBe. Eine Komprimierung ist vor allem bei der Archivierung oder
Ubertragung groBer Datenmengen sinnvoll. Es werden zwei grundsatzliche Komprimierungsarten unter-
schieden: Die verlustfreie Komprimierung (z.B. LZW) verringert die DateigroBe mit Hilfe einer kompakteren
Datenstruktur, bei der alle Bildinformationen erhalten bleiben. Die verlustbehaftete Komprimierung (z.B.
JPEG) hingegen erreicht zwar viel hthere Kompressionsraten, erkauft den geringeren Speicherbedarf jedoch
mit einer kaum bis deutlich wahrnehmbaren Verschlechterung der Bildqualitat.

LCD

Abk. fir Liquid Crystal Display (= Flussigkristallanzeige). Der Vorteil von LCD-Displays liegt darin, dass sie sehr
flach und leicht sind und nur wenig Energie verbrauchen. LCD-Displays kommen bei den Nikon-Digital-
kameras als Anzeigeinstrumente zum Einsatz.

Mittelpunkt

Tonwert eines Bildes, der einem mittleren, neutralen Grauwert entspricht (RGB-Definition: 128/128/128).
Durch ein Verschieben des Mittelpunkts auf einen anderen Ausgabewert kénnen die mittleren Tonwert-
bereiche eines Bildes aufgehellt oder abgedunkelt werden, ohne dass sich die Helligkeit in den Lichtern und
Tiefen verandert. Siehe auch Gradationskurve, Tonwert.
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NEF

Abk. fur Nikon Electronic Image Format, einem von Nikon entwickelten Dateiformat fir hoch aufgeldste digitale
Bilder mit einer Farbtiefe von 12 Bit. Unter Windows sind NEF-Dateien an der Dateiendung ».nef« zu erkennen.
NEF-Dateien lassen sich nur in Nikon Capture 3 6ffnen und bearbeiten. Der Vorteil des NEF-Formats ist, dass zwar
Farb- und Tonwertkorrekturen an einem Bild vorgenommen werden kénnen, diese jedoch nicht auf die Original-
bilddaten angewendet, sondern separat als Einstellungen in der Datei gespeichert werden. Deshalb kénnen NEF-
Dateien beliebig oft bearbeitet und wieder gespeichert werden, ohne dass die Bildqualitat darunter leidet. NEF-
Dateien sind jedoch relativ speicherintensiv. Siehe auch RAW-Datei.

p/cm
Abk. fir Pixel pro Zentimeter, selten verwendete, auf das metrische MaB3 bezogene Einheit fiir die Aufldsung von
Pixelbildern. Je mehr Pixel ein Bild pro Zentimeter besitzt, desto hdher die Auflésung. Siehe auch Auflésung, ppi.

Pipette
Werkzeug zum Setzen von Schwarzpunkt, WeiBpunkt oder Mittelpunkt in einem Bild. Siehe auch Mittelpunkt,
Schwarzpunkt, WeiBpunkt.

ppi
Abk. fur pixel per inch, Einheit fur die Auflésung von Pixelbildern. Je mehr Pixel ein Bild pro Inch besitzt, desto hoher
die Auflésung. Siehe auch Auflésung, p/cm.

Radius

Im Fenster »Unscharf maskieren« von Nikon Capture 3 bestimmt der Radius die Wirkbreite der Scharfzeichnung,
also wie viele Pixel um ein zentrales Pixel herum berticksichtigt werden. Je gréBer der Radius, desto starker der
Schérfeeffekt. Der Radius darf jedoch nicht so groB gewahlt werden, weil sonst unnaturliche Rander an Konturen
entstehen (Uberzeichnung). Siehe auch Unscharf maskieren.

Rauschen

Rauschen kann als digitale Entsprechung zum Korn von Filmmaterial aufgefasst werden. Rauschen macht sich vor
allem in dunklen Bildbereichen als buntes Stérungsmuster bemerkbar und verfremdet die Bilddaten. Es tritt vor
allem dann auf, wenn ftr die gewahlten Belichtungseinstellungen nicht gentigend Licht bei der Aufnahme zur
Verfligung stand.

RAW

Bilder, die mit der Bildqualitat »Hoch« (HI) und der Einstellung »NEF (RAW)« aufgenommen wurden, liegen im NEF-
Format vor, einem Dateiformat mit einer Farbtiefe von 12 Bit, bei dem die vom CCD-Sensor der Kamera gelieferten
»Rohdaten« (raw data) noch in keiner Weise bearbeitet wurden. Bilder mit RAW-Daten kénnen nur mit Nikon
Capture 3 gedffnet und bearbeitet werden. Fir die Weiterbearbeitung in einem Anwendungsprogramm mssen
RAW-Bilder vom NEF-Format in ein Standardformat wie JPEG oder TIFF konvertiert werden. Siehe auch NEF.

RGB

Farbsystem, das auf der additiven Farbmischung beruht und beispielsweise bei der Farbdarstellung von Monitoren
zur Anwendung kommt. RGB-Farben setzen sich aus den drei Komponenten Rot, Grin und Blau zusammen,
wobei die Farbe Wei3 bei voller Intensitat aller drei Komponenten entsteht. Der RGB-Farbraum umfasst ein groBes
Spektrum an Farben.

Schwarzpunkt

Dunkelster Tonwert eines Bildes. Beim Setzen des Schwarzpunkts auf einen bestimmten Tonwert (Eingabewert)
wird dieser Tonwert auf die dunkelste bei der Ausgabe magliche Farbe korrigiert (Ausgabewert). Alle dunkleren
Tonwerte werden »abgeschnitten« und die korrespondierenden Pixel in der Farbe des Schwarzpunkts eingefarbt
(dadurch geht die Detailzeichnung in den »abgeschnittenen« Bereichen verloren). Die Gbrigen Tonwerte werden
neu bis zum Schwarzpunkt verteilt. Siehe auch Gradationskurve, Tonwert.
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Schwellenwert

Tonwertgrenze, ab der eine Unscharfemaskierung wirksam wird. Grundséatzlich gilt, dass ein Bild um so
scharfer wird, je niedriger der Schwellenwert. Der tatsachliche Scharfeeffekt hangt aber auch von den
Ubrigen Einstellungen in der Palette »Unscharf maskieren« wie Starke und Radius ab. Siehe auch Radi-
us, Unscharf maskieren.

Skalierung

Verhaltnis der AusgabegroBe zur EingabegroBe eines Bildes. Die Skalierung wird als Prozentwert der
urspriinglichen GroBe angegeben. Bei einer Skalierung auf 50%, wird ein Bild auf die halbe GroBe
umgerechnet (bezogen auf die Seitenlangen). Siehe auch DarstellungsgrofBe.

TIFF

Abk. fur Tagged Image File Format, einem gebrauchlichen Dateiformat fur Farb- und Graustufenbilder.
In einigen Programmen kann das TIFF-Format mit der verlustfreien LZW-Komprimierung oder der Pack-
bit-Komprimierung kombiniert werden. (»Verlustfreie Komprimierung« bedeutet, dass die Bildqualitat
bei der Reduzierung auf eine geringere DateigroBe beibehalten bleibt. Im Gegensatz zu LZW ist eine
JPEG-Komprimierung mit einem Verlust der Bildqualitat verbunden. Die verlustbehaftete Komprimie-
rung erreicht jedoch wesentlich hohere Kompressionsraten als eine verlustfreie.) Bilder, die mit Nikon
Capture 3 im TIFF-Format gespeichert werden, werden nicht komprimiert. Siehe auch JPEG, Kompri-
mierung.

Tonwert

Helligkeit eines Pixels in einem bestimmten Farbkanal. Der Farbwert eines Pixels setzt sich aus den
Tonwerten aller drei Kanéle (Rot, Griin und Blau) zusammen. Die mogliche Anzahl an Tonwerten in
einem Farbkanal hangt von der Farbtiefe des Bildes ab. Bei einer Farbtiefe von 8 Bit pro Kanal unter-
stltzt Nikon Capture 3 bis zu 256 Tonwerte, bei einer Farbtiefe von 12 Bit pro Kanal bis zu 4.096
Tonwertabstufungen (intern werden 12-Bit-Bilder mit einer Farbtiefe von 16 Bit verarbeitet). Die statisti-
sche Verteilung der Tonwerte in einem Bild wird im Histogramm der Palette » Gradationskurven« darge-
stellt. Siehe auch Farbtiefe.

Unscharf maskieren

Digitaler Filter, der den Scharfeeindruck eines Bildes verbessert. Die bessere Scharfewirkung erreicht die
Unscharfemaskierung durch eine Verstarkung des Kontrasts an Konturen. Siehe auch Radius, Schwellen-
wert.

Voreinstellungen
Grundlegende Vorgaben fur die Arbeitsweise einer Software, die der Anwender seinen eigenen Anfor-
derungen und Vorlieben gemaB anpassen kann.

WeiBabgleich

Das menschliche Auge nimmt die Farbe weiBer Objekte auch unter unterschiedlichen Lichtverhaltnissen
als Weil3 wahr, obwohl das direkte Sonnenlicht, das Licht bei bewdlktem Himmel, das von Gluhlampen
und das von Leuchtstoffrohren abgestrahlte Licht je eine andere Farbtemperatur haben. Eine Digital-
kamera aber muss die unterschiedlichen Farbtemperaturen unterschiedlicher Lichtquellen kompensie-
ren, damit wei3e Bereiche des Motivs auch in der Aufnahme weil3 und nicht farbstichig wirken. Die
Korrektur zur Anpassung an die Farbtemperatur der Beleuchtung wird WeiBabgleich genannt.

WeiBpunkt

Hellster Tonwert eines Bildes. Beim Setzen des WeiBpunkts auf einen bestimmten Tonwert (Eingabe-
wert) wird dieser Tonwert auf die hellste bei der Ausgabe mégliche Farbe korrigiert (Ausgabewert). Alle
helleren Tonwerte werden »abgeschnitten« und die korrespondierenden Pixel in der Farbe des Weif3-
punkts eingefarbt (dadurch geht die Detailzeichnung in den »abgeschnittenen« Bereichen verloren).
Die Ubrigen Tonwerte werden neu bis zum WeiBpunkt verteilt. Siehe auch Gradationskurve, Tonwert.
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Anwenden-Schaltflache 127
Apple RGB 216, 218, 228
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Voreinstellungen 235
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