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Nehmen Sie die Kamera und das Zubehor aus dem Karton und Uberpriifen Sie,
ob alle im Folgenden aufgefihrten Teile mitgeliefert wurden.

Nikon @:[Q@ CoOLPIX {5 SREe—
............. CooLPIX {5
cooLrIX {5
=
Digitalkamera COOLPIX S5

Schnellstart
(diese Anleitung)

Handbuch zur Digitalfotografie

Akku EN-EL8

COOL-STATION MV-14
(mit Schutzkappe)

Dockingstation PV-10

Netzadapter EH-64
(mit Netzkabel)®

S

Audio-/Videokabel
EG-E5000

Trageriemen USB-Kabel UGETO

Nikon

Garantieunterlagen

Garantieunterlagen PictureProject-Installations-

PictureProject-Referenz-
CD (gelb)

handbuch-CD (silberfarben)

* Das mit Ihrem Adapter mitgelieferte Netzkabel kann von der hier gezeigten Abbildung
abweichen.

HINWEIS: Im Lieferumfang ist keine Speicherkarte enthalten. Eine Liste empfohlener Spei-
cherkarten finden Sie im Handbuch zur Digitalfotografie auf Seite 77.
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Sdhfi 1—Befestigen des Trageriemens )

Sdhift; 2—Aufladen des Akkus

%Legen Sie den Akku in die Kamera ein.

Beim Einsetzen des Akkus wird die
— orangefarbene Akkusicherung auto-
matisch zur Seite geschoben.

Vergewissern Sie sich, dass der Akku

korrekt ausgerichtet ist.

1] Einsetzen des Akkus
Wenn Sie den Akku verkehrt her-

um in das Fach einsetzen, kann die

Kamera beschadigt werden. Prifen
Sie daher vor dem Einsetzen, ob

der Akku korrekt ausgerichtet ist.

Stellen Sie sicher, dass die orangefar-
bene Akkusicherung hérbar wieder
einrastet.




|Erste Schritte

%Schlieﬁen Sie die COOL-STATION an den Netzadapter an und Uberprifen
Sie, ob die Betriebsbereitschaftsanzeige am Netzadapter leuchtet.

%Vergevvissem Sie sich, dass die Betriebsbereit-
schaftsanzeige der Kamera nicht leuchtet. Set-
zen Sie dann die Kamera wie abgebildet in die
COOL-STATION ein und vergewissern Sie sich
dabei, dass der Stecker der COOL-STATION voll-
standig in den Multianschluss eingesteckt ist.

Wenn Sie den Akku ohne Verwendung der COOL-
STATION aufladen mochten, schalten Sie die Ka-

mera aus und schlieBen Sie den Netzadapter di-
rekt an den Multi-Stecker der Kamera an.




Erste Schritte|

Die Kontrollleuchte neben dem Kameramoni-
tor blinkt wéhrend dem Laden des Akkus grun.

Ein leerer Akku kann innerhalb von etwa zwei
Stunden vollstandig aufgeladen werden.

Der Ladevorgang ist beendet, wenn die Kon-
trollleuchte aufhort zu blinken. Nehmen Sie die
Kamera aus der COOL-STATION und trennen Sie
den Netzadapter vom Stromnetz.

Sdhite 3—Einschalten der Kamera
Driicken Sie den Ein-/Ausschalter, um die Kamera einzuschal-

ten.
oo o @\‘Cl)-/_/,:
ON/OFF Ql.')&

Ausschaltzeit (Ruhemodus)

Wenn bei der Aufnahmebetriebsart innerhalb von etwa finf Sekunden keine Ein-
gabe erfolgt, wird die Monitorhelligkeit allmahlich reduziert, um Strom zu sparen.
Durch Betétigen einer beliebigen Kamerafunktion wird die Anzeige wieder aktiviert.
Wenn innerhalb von etwa einer Minute keine Eingabe erfolgt, wird der Monitor bei
allen Betriebsarten automatisch ausgeschaltet. Wenn weitere drei Minuten lang kei-
ne Eingabe erfolgt, wird automatisch die Kamera ausgeschaltet.
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St 4 —Auswiihlen einer Sprache und Einstellen der Uhrzeit

Wenn die Kamera das erste Mal eingeschaltet wird, wird ein Sprachauswahldi-
alog angezeigt. Folgen Sie der Anleitung, um die Sprache fir die Menis und
Meldungen auszuwahlen und Datum und Uhrzeit der Kamera einzustellen.

L[] Das Multifunktionsrad

Verwenden Sie das Multifunktionsrad fur die Navigation durch die
Menis.

Drehen: enUpunkt Mitteltaste (@) driicken:
markieren MenUpunkt auswahlen

stina  Italiano
Nederlands
: T Nork
J
B

Polski BAzE
Espafiol  Portugués < 5=
Markieren Sie die gewlinschte Sprache. Es wird eine Sicherheitsabfrage
angezeigt.

@ DATUM & UHRZEIT

Datum und Uhrzeit
einstellen?

Frangais  Pycwit  nmnlng
Indonesia ~ Suomi m

Ja

Datum und Uhrzeit
einstellen?

7 n
Markieren Sie »Ja«. Das ZeitzonenmenU wird angezeigt.”
* Driicken Sie zur Auswahl der Sommerzeit das Multifunktionsrad unten, um die Option

»Sommerzeit« zu markieren und anschliefend zur Bestatigung die Taste @). Driicken
Sie das Multifunktionsrad oben, um zu Schritt 4.4 zurlckzukehren.

v,
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Zeigen Sie das Mend »DATUM &
UHRZEIT« an.

@ DATUM & UHRZEIT

-
Z
40N

Wahlen Sie den Monat aus. Wiederholen
Sie die Schritte 4.8 bis 4.9, um Monat,
Jahr, Stunde und Minute einzustellen.

Wahlen Sie aus, in welcher Reihenfolge
das Datum angezeigt werden soll.

Stellen Sie den Tag ein (die Reihenfolge
von Tag, Monat und Jahr kann je nach
Gebiet variieren).
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Sdhifie 1—Uberpriifen der Anzeigen auf dem Monitor
Uberpriifen Sie die Akkukapazitat sowie die Anzahl der verblei-
benden Aufnahmen.

‘ —|Symbol fur internen Speicher/Speicherkarte
Anzeige Beschreibung
Aufnahmen werden im internen
Speicher gespeichert.
" Aufnahmen werden auf der Spei-
G cherkarte gespeichert.

O]

Nikon

| -
|_|Anzahl verbleibender Aufnahmen

o
[ 14)
Ladestandsanzeige

Anzeige Beschreibung
KEIN SYMBOL Akku ist vollstandig aufgeladen.
Akkukapazitat geht zur Neige. Der Akku muss in Kiirze aufgela-

= den oder ausgetauscht werden.
ACHTUNG: AKKU- ODER . . -
BATTERIEKAPAZITAT aAlljSku ist leer. Laden Sie den Akku auf oder tauschen Sie ihn
ERSCHOPFT ’

L] Wo werden die Aufnahmen gespeichert?

Aufnahmen werden im internen Speicher der Kamera (etwa 21 MB) oder auf einer
austauschbaren SD-Speicherkarte (Secure Digital; optionales Zubehor) gespeichert.
Eine Liste empfohlener Speicherkarten finden Sie im Handbuch zur Digitalfotografie
auf Seite 77. Aufnahmen werden nur dann im internen Speicher gespeichert, wenn
keine Speicherkarte eingesetzt ist.
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Sdhift; 2—Aktivieren der Aufnahmebereitschaft
Halten Sie die Kamera ruhig mit beiden Handen
und achten Sie darauf, das Objektiv, das Blitzfens-
ter, die Selbstausldser-Kontrollleuchte und das Mi-
krofon nicht mit den Fingern oder anderen Gegen-
standen zu berUhren.

Sahiftis 3—Auswiihlen des Bildausschnitts
Verwenden Sie den Zoomring, um das Motiv entsprechend dem AF-Messfeld ([ 1)
in der Mitte des Monitors auszurichten. |

:}-_ Der Zoomring

o — 71 .. Driicken Sie die Taste »T«, um das Motiv zu ver-
oo groBern, sodass es mehr Platz auf der Bildfla-
Cm]

(i)

che einnimmt. Drlcken Sie die Taste »W¢, um
> //»/\;\“_h WOE g das Motiv zu verkleinern und die auf dem Bild
"= — I . - .
( EN)@ \ j sichtbare Fliche zu vergréRern.

[ 4

Nikon
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Sahitie4—Scharfstellen und Auslésen

Dricken Sie den Ausloser bis zum ersten Druck-
punkt. Die Kamera stellt auf das Motiv im mitt-
leren Fokusmessfeld scharf und aktiviert die Be-
lichtungsmessung. Die gemessene Entfernung
und der Belichtungswert bleiben gespeichert,
solange der Ausloser bis zum ersten Druck-
punkt gedrickt gehalten wird.

Uberpriifen Sie, wihrend Sie den Ausléser bis
zum ersten Druckpunkt drlcken, die Indikato-
ren fur Fokus und Blitzlicht:

Fokusindikator
Leuchtet (grin) Kamera hat auf das Motiv scharf gestellt.
Die Kamera kann nicht scharf stellen. Wah-
IH]F. Blinkt (rot) len Sie in diesem Fall einen anderen Bild-
ausschnitt und versuchen Sie es erneut.

Kontrollleuchte fiir Blitzbereitschaft
Das Blitzgerat 10st bei der Aufnahme automa-

Leuchtet (rot) tisch aus.
o Blinkt (rot)  Das Blitzgerat wird aufgeladen.
Aus Der Blitz ist ausgeschaltet oder wird nicht bendtigt.

Drucken Sie den Ausloser sanft bis zum zwei- | = '

ten Druckpunkt, um die Aufnahme zu belichten ’

und zu speichern. Driicken Sie den Ausl6ser be- g ) g ™~
hutsam durch, damit die Aufnahme nicht durch
eine versehentliche Bewegung der Kamera ver-
wackelt wird.




Sdhite 5—Anzeigen von Bildern

DrUcken Sie die Taste (@®], um ein Bild auf dem
Monitor anzuzeigen.

Im Hochformat aufgenommene Bilder werden
wie rechts dargestellt bei der Wiedergabe ge-
dreht, sodass die Kamera fur die Bildbetrach-
tung nicht gedreht werden muss.

Verwenden Sie das Multifunktionsrad, um wei- Vorheriges Bild anzeigen
tere Bilder anzuzeigen. Drehen Sie das Multi- 1y
funktionsrad im Uhrzeigersinn, um die Bilder in m
der Reihenfolge anzuzeigen, in der sie aufge- .
nommen wurden, und gegen den Uhrzeiger- Xe 18

sinn, um die Bilder in umgekehrter Reihenfolge

anzuzeigen. Driicken Sie die Taste T, um die ak-  Nachstes Bild anzeigen
tuelle Aufnahme zu l6schen. Es erscheint eine
Sicherheitsabfrage. Markieren Sie die Option
»Ja«und dricken Sie dann die Taste @.

Dricken Sie die Taste erneut, um in die Aufnahmebetriebsart zu-
rickzukehren.

Drlcken Sie den Ein-/Ausschalter, um die Ka-
mera auszuschalten. Die Betriebsbereitschafts-
anzeige erlischt. o

: ON/OFF Q@C

Fotografieren
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PictureProject

Installieren Sie die mitgelieferte PictureProject-Software, um Bilder zur Anzeige
und Speicherung auf einen Computer zu Ubertragen. Die wichtigsten Steuer-
elemente von PictureProject sind nachfolgend dargestellt. Einzelheiten finden
Sie im PictureProject-Referenzhandbuch auf der silberfarbenen CD.

Bearbeiten: Erstellen Sie Ausschnittvergro-
Berungen, korrigieren Sie Helligkeit und
Organisieren: Betrachten und organi-| |Farbton und retuschieren Sie Ihre Bilder
sieren Sie Ihre Bilder. mit verschiedenen anderen Tools.

@ PictureProject
Dol Beatbeten Bder) Ansct Extras Fensier Hie

6 © &880 O © B 6

Ussiagng ot | Drken  EMsl Dinon_ Peincion CO/OVD o | k| paseng_Karke

LEX

Solvierm &=
yrem
-
+ [ Berpibice
Ordnerhierarchie: [ | mss

Stellen Sie Bilder
in Alben und Ord-
nern zusammen.

Names[Dsc_oo0t
Dateiname!D5C_0001 G
G020 251 1B
Dt 1,02.2005 6:39:13
Eienschoftens[]1at uswahlatrbut
Dlschrebgeschazt
lunsicheber

|E=—

!IIW

<[> | 1 it 10 resant |

I
Bildindex: Zeigen Sie die Bilder| |Layout: Ordnen Sie Ihre
im aktuellen Album oder Ordner| |Bilder in verschiedenen
an. Layouts an.

DarUber hinaus kénnen Sie mit PictureProject eine Vielzahl weiterer Aufgaben
ausfuhren, z.B. Bilder drucken, per E-Mail versenden, Diashows anzeigen und

Bilder auf CD oder DVD kopieren (Windows oder Mac OS X 10.2.8 oder hoher
erforderlich).

V.




| Installieren von PictureProject |

Bevor Sie beginnen: Systemanforderungen
Stellen Sie sicher, dass Ihr System die folgenden Anforderungen erfiillt:

Windows

300-MHz-Pentium oder besser empfohlen (550-MHz-Pentium IIl oder

besser fur Pictmotion-Videos empfohlen)

Windows XP Home Edition, Windows XP Professional, Windows

Betriebssystem 2000 Professional, Windows Me (Millennium Edition), Windows 98 SE
(Zweite Ausgabe) (nur vorinstallierte Versionen)

Prozessor

Freier Festplatten-
speicher
Arbeitsspeicher
(RAM)
Monitorauflosung 800 x 600 Pixel bei einer Farbtiefe von 16 Bit (High Color) oder besser
Verschiedenes  Es werden nur Computer mit integriertem USB-Anschluss unterstitzt

60 MB fur die Installation

Mindestens 64 MB (128 MB fiir Pictmotion-Videos)

Macintosh

. Mac OS X ab Version 10.1.5 (mindestens Version 10.2.8 fur die Option
Betriebssystem N
zum Brennen von Datentrdgern)

Al ] L 60 MB fur die Installation

speicher
Arbeitsspeicher .
(RAM) Mindestens 64 MB
. . 800 x 600 Pixel bei einer Farbtiefe von 16 Bit (Tausende Farben) oder
Monitorauflosung

besser
Verschiedenes  Es werden nur Computer mit integriertem USB-Anschluss unterstitzt

p,
(7] SchlieBen Sie alle anderen Anwendungen
Beenden Sie alle anderen Anwendungen und deaktivieren Sie gegebenenfalls
geoffnete Antivirenprogramme.
Hinweis fiir Benutzer von Nikon Capture
Informationen zur gemeinsamen Verwendung von PictureProject und Nikon Capture
finden Sie im PictureProject-Referenzhandbuch auf der silberfarbenen CD.
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Installieren von PictureProject: Windows

Schalten Sie den Computer ein und warten Sie, bis Windows gestartet
ist. Melden Sie sich als Benutzer mit Administratorrechten an, wenn Sie
PictureProject unter Windows XP oder Windows 2000 Professional instal-
lieren oder deinstallieren.

Legen Sie die gelbe Installations-CD ein. Das In-

Estallationsprogramm wird gestartet und ein Dia-
logfeld zur Sprachauswah! wird angezeigt. Wah-
len Sie eine Sprache und klicken Sie auf »Next
(Weiter)«.

Wenn das Installations-Center nicht gestartet wird

Offnen Sie den Arbeitsplatz, indem Sie im Menl »Start« die Option
»Arbeitsplatz« auswahlen (Windows XP) oder auf das Desktop-Symbol
»Arbeitsplatz« doppelklicken (andere Windows-Versionen). Doppelklicken
Sie dann auf das CD-(PictureProject)-Symbol.

Klicken Sie auf »Einfache Installation«, um

die folgenden Komponenten zu installieren: s
« PTP-Treiber fur die Kameras der COOLPIX- P1.6

PictureProject 1.6

Serie (nur Windows XP)

« Nikon-Mass-Storage-Kameratreiber
(nur Windows 98 SE)

- Panorama Maker

« Apple QuickTime

- Nikon FotoShare

- PictureProject

+ Microsoft DirectX 9

HINWEIS: Die wéhrend der Installation eingeblendeten Dialoge kénnen von den hier abgebil-
deten Beispielen abweichen.

— )\

—
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Folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Treiber zu installieren.
Bei einigen Windows XP-Systemen wird
die Installation von einem Assistenten
durchgefuhrt.

SV T oy

Windows XP Windows 98 SE

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm, um Panorama Maker zu installieren.

Klicken Sie auf »Jas, um QuickTime zu instal-
lieren (auf einigen Systemen nimmt die Instal-
lation moglicherweise etwas mehr Zeit in An-
spruch).

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm, um FotoShare zu installieren.

\hchisnguage e koo ie?
Quea s 3

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken
Sie auf »Jac.
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Klicken Sie auf »Weiter«, um PictureProject im
angegebenen Zielordner zu installieren, oder
auf »Durchsuchen«, um einen anderen Ord-
ner auszuwadhlen.

Klicken Sie auf »Ja¢, um den Zielordner zu er- [P
stellen. i

i, 5ol S b el

Klicken Sie auf »Ja«, um eine Verknipfung fur
PictureProject auf dem Desktop zu erstellen.

ﬁKlicken Sie auf »Fertig stellenc.

PutyePit st oy o P Pt 35

[ 1] DirectX 9
Wenn DirectX 9 noch nicht installiert ist, wird [
der rechts abgebildete Dialog angezeigt. Folgen
Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um
DirectX 9 zu installieren.




N

| Installieren von PictureProject |

w

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, wenn Sie zum Neu-
start des Computers aufgefordert werden.

Der Importassistent von PictureProject wird
angezeigt. Weitere Informationen zum Kata-
logisieren von Bildern finden Sie im Referenz-
handbuch zu PictureProject (auf CD-ROM). Kli-
cken Sie auf »SchlieBen«, wenn Sie fortfahren
maochten, ohne vorhandene Bilder zu katalo-
gisieren. Bilder konnen jederzeit katalogisiert
werden. Nédhere Informationen finden Sie im
PictureProject-Referenzhandbuch auf der sil-
berfarbenen CD.

Nehmen Sie die PictureProject-Installations-CD aus dem CD-ROM-Lauf-
werk.

Nun kénnen Sie Bilder wie auf Seite 21 beschrieben auf den Computer libertra-
gen.

[ ] Automatische Aktualisierung

Wenn der Computer Uber einen Internet-Zugang verfugt, pruft PictureProject regel-
maBig, ob Aktualisierungen zur Verfligung stehen. In diesem Fall erscheint ein ent-
sprechender Dialog. Wenn Sie eine Aktualisieriung auf die jeweils neueste Version von
PictureProject durchftihren mochten, folgen Sie bitte den Anweisungen auf dem Bild-
schirm.
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Installieren von PictureProject: Macintosh

Zum Installieren und Deinstallieren von PictureProject sind Administra-
torrechte erforderlich. Schalten Sie den Computer ein und melden Sie
sich als Benutzer mit Administratorrechten an.

Legen Sie die gelbe Installations-CD ein. Dop- [ i
pelklicken Sie auf dem Desktop auf das CD- =
Symbol und dann auf das Symbol »Welcome
(Willkommen)«.  Das Installationsprogramm
wird gestartet und ein Dialogfeld zur Sprachauswahl wird angezeigt.

Wahlen Sie eine Sprache aus und klicken Sie auf »Weiter«.

(660 Installations-Center

Klicken Sie auf »Einfache Installation<, um
die folgenden Komponenten zu installieren:

« Panorama Maker

- PictureProject

- Apple QuickTime

066 PancramaMaker nstallr

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild- |
schirm, um Panorama Maker zu installieren.

Geben Sie den Administratornamen und das
Kennwort ein und klicken Sie auf »OKx.

HINWEIS: Die wahrend der Installation eingeblendeten Dialoge kénnen von den hier abgebil-
deten Beispielen abweichen.

EE

—
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Lesen Sie die Lizenzvereinbarung und klicken e g
Sie auf »Akzeptieren«. Lesen Sie unbedingt die
ReadMe-Datei durch, da sie méglicherweise wich-
tige Informationen enthélt, die nicht in dieser Do-
kumentation enthalten sind. Klicken Sie auf »Fort-
fahrenc, um mit der Installation fortzufahren.

EKlicken Sie auf »Installierenc.

Wochten Sk PicturePoject Transfe verwenden, wenn
B S Oiikamers smschioens

Klicken Sie auf »Jag, damit PictureProject beim

AnschlieBen der Kamera automatisch gestartet Cao(EG)
wird.
Klicken Sie im darauf folgenden Dialog auf »Jac, .

um PictureProject dem Dock hinzuzuftigen.

Obige Programme zum Dock
hinzufagen.

=—IC )]

& Die Software wurde erfolgreich installiert.

@Klicken Sie auf »Beendenc.

Apple QuickTime

Wenn eine frihere Version von QuickTime in-
stalliert ist, wird das QuickTime-Installationspro-
gramm gestartet. Folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm, um die Installation abzu-
schlieBen. Wenn der rechts abgebildete Dialog
angezeigt wird, klicken Sie auf »Fortfahrenc. Ein
Ausfullen der Felder »Namex, »Firma« und »Regis-
trierungsnummerc ist nicht notig.

Auf einigen Systemen dauert die Installation von QuickTime maglicherweise

sehrlange.
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Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, wenn Sie zum Neu-
start des Computers aufgefordert werden.

Der Importassistent von PictureProject wird
angezeigt. Weitere Informationen zum Kata-
logisieren von Bildern finden Sie im Referenz-
handbuch zu PictureProject (auf CD-ROM). Kli-
cken Sie auf »SchlieBenc, wenn Sie fortfahren
mochten, ohne vorhandene Bilder zu katalo-
gisieren. Bilder kdnnen jederzeit katalogisiert
werden. Nédhere Informationen finden Sie im
PictureProject-Referenzhandbuch auf der sil-
berfarbenen CD.

L[] Installieren von Nikon FotoShare

Wenn Sie Nikon Fotoshare installieren mochten, 6ffnen Sie auf der PictureProject-In-
stallations-CD den Ordner »Fotoshare« und ziehen sie »Nikon Fotoshare« auf den
Ordner »Anwendungen« auf der Festplatte des Computers.

Nehmen Sie die PictureProject-Installations-CD aus dem CD-ROM-Lauf-
werk.

Nun kénnen Sie Bilder wie auf Seite 21 beschrieben auf den Computer libertra-
gen.

1] Automatische Aktualisierung

Wenn der Computer Uber einen Internet-Zugang verfugt, pruft PictureProject regel-
malig, ob Aktualisierungen zur Verfligung stehen. In diesem Fall erscheint ein ent-
sprechender Dialog. Wenn Sie eine Aktualisieriung auf die jeweils neueste Version von
PictureProject durchflihren mochten, folgen Sie bitte den Anweisungen auf dem Bild-
schirm.
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Bevor Sie beginnen

Stellen Sie sicher, dass folgende Voraussetzungen erfullt sind, bevor Sie Bilder auf einen Com-

puter kopieren:

« PictureProject wurde installiert: \Wenn Sie die Kamera anschlie3en, bevor PictureProject instal-
liert wurde, wird moglicherweise ein Hardware-Assistent angezeigt. Klicken Sie auf »Abbre-
chen«, um den Assistenten zu schlieSen und trennen Sie dann die Verbindung zur Kamera.

- Der Netzadapter ist angeschlossen: Nikon empfiehlt die Verwendung des Netzadapters EH-64,
wenn Sie die Kamera Uber einen ldngeren Zeitraum betreiben méchten. Verwenden Sie
kein anderes Netzadaptermodell oder -fabrikat.

« Im Menii »USB« der Kamera wurde die entsprechende Option ausgewahlt: \Wenn Sie Windows 2000,
Windows Me oder Windows 98 SE verwenden, mussen Sie im Systemmen( der Kamera
die Option »Schnittstellen > USB« von »PTP« (Standardeinstellung) in »Mass Storage«
andern. Driicken Sie die MenUtaste, um das Aufnahmement zu 6ffnen, und fihren Sie die
folgenden Schritte aus.

Markieren Sie O AUNAHVE A | 7)) Markieren Sie
»SYSTEMc« § und »Schnittstellen«
driicken Sie @. und drlicken Sie
@.

Markieren Sie 4} Markieren Sie
»USB« und dri- »Mass Storage«
cken Sie @. und driicken Sie

®.

Zi Schalten Sie die Kamera aus.

SchlieRen Sie wie rechts dar-
gestellt die COOL-STATION
Uber das USB-Kabel an den
Computer an. SchlieBen Sie die
COOQOL-STATION direkt an den
Computer an (nicht Gber einen
USB-Hub oder eine Tastatur).
Wenden Sie beim AnschlielZen
des Kabels keine Gewalt an.




' Anzeigen von Bildern auf einem Computer|

Setzen Sie die Kamera in die COOL-STATION ein und schalten Sie die Ka-
mera ein. PictureProject erkennt die Kamera automatisch und das Fenster
»PictureProject Transfer« wird auf dem Computermonitor angezeigt. Kli-
cken Sie auf »Ubertragungc, um alle Bilder aus dem Speicher der Kame-
ra auf den Computer zu Ubertragen.

' u] etz , b

- Z—l———| S

= (O e =
ON/OFF L4N— |C= —

Windows
8066 PictureProject Transfer
Nikon
Ubertragung von [ S5 )
()in nevem Album ablegen: Ubertragung 2006-05-15
Fo i [Feman
() Originaldateien nach der Ubertragung I6schen
» Indexbilder anzeigen 10 von 10 Bilder zur Ubertragung ausgewshit.
(@)
< |

Macintosh

Windows XP

Wenn der rechts abgebildete Dialog angezeigt wird,
wahlen Sie die Option »PictureProject« und klicken
Sie auf »OK«. Damit dieser Dialog in Zukunft nicht
mehr angezeigt wird, markieren Sie das Kontrollkast-
chen »Dieses Programm immer fiir diese Aktion
auswahlenc.

Vetbihing it Kamera visde hargestolt

Progranm i dess Akton susuitien

[ ises Progann s s dise Akion auswatien
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Macintosh

Trennen der Verbindung zum Computer

- Windows XP/Mac 0S X: Schalten Sie die Kamera aus und nehmen Sie sie aus der

COOL-STATION.

- Windows 2000: Klicken Sie in der Taskleiste auf das
Symbol »Hardware entfernen oder auswerfenc
(£) und wahlen Sie die Option »USB-Massenspei-
cher anhalten«. Schalten Sie die Kamera aus und
nehmen Sie sie aus der COOL-STATION.

« Windows Me: Klicken Sie in der Taskleiste auf das Sym-
bol »Hardware entfernen oder auswerfen« () und
wahlen Sie die Option »USB-Datentrager anhal-
ten« Schalten Sie die Kamera aus und nehmen Sie
sie aus der COOL-STATION.

- Windows 98 SE: Offnen Sie das Fenster »Arbeitsplatz, kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wechselda-
tentrager-Symbol, das flr die Kamera steht, und wahlen
Sie die Option »Auswerfen«. Schalten Sie die Kamera
aus und nehmen Sie sie aus der COOL-STATION.

|Hardware entfernen oder auswerfenl
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Weitere Informationen zur Verwendung Ihrer Nikon-Digitalkamera finden Sie im

Handbuch zur Digitalfotografie.

v,

—

N————



von an bestimmten Ta-

Weitere Ausstattungsmerkmale der COOLPIX S5

BJPictmotion by muvee: Erstellen von
Pictmotion-Videos mit benutzerdefi-
nierten Uberblendungen und Hinter-

grundmusik. & 48 /U

ERD-Lighting:  Betonen a ¥
von Details in Schat-
tenbereichen  und
bei Motiven im Ge-
genlicht. & 43

| |~

Kalender:  Anzeigen

[®] Portrat-Autofokus: Die Kame-
ra kann Gesichter erkennen
und reduziert den Rote-
Augen-Effekt, sodass
problemlos  fantasti-
sche  Portrataufnah-
men gelingen. & 24

) <] PictBridge:
"= Drucken von Bil-
dern direkt von
der Kamera. & 55

-

gen aufgenommenen jl Q{

Bildern durch Auswahl 2 15.5.2006
eines Datums aus ei- A

nem Kalender. & 45 J(

) o
@ Schutzgehiuse:  Aufneh-
men von Bildern bis zu einer
Tiefe von 3 m mit dem wasser-
dichten Schutzgehduse FJ-CP1
(optionales Zubehor). & 77

W Filmsequenzen:  Aufneh-
= men kurzer Filmsequenzen
mitTon. & 35

Seitenverweise
beziehen sich auf
das Handbuch zur
Digitalfotografie.

Anzeigen des PictureProject-Referenzhandbuchs

zi Starten Sie den Computer und legen Sie die silberfarbene Referenzhandbuch-CD
ein.

Doppelklicken Sie auf das CD-Symbol.
- Windows: Doppelklicken Sie unter »Arbeitsplatz« auf das CD-Symbol (Nikon).
« Macintosh: Doppelklicken Sie auf dem Desktop auf das CD-Symbol (Nikon).

Doppelklicken Sie auf das Symbol »INDEX« oder »INDEX.pdf«, um einen Sprach-

Bausvvahldia\og anzuzeigen. Klicken Sie auf eine Sprache, um einen Index der fir
PictureProject verfiighbaren Dokumentationen anzuzeigen, und klicken Sie auf ei-
nen Titel, um diese Dokumentation zu 6ffnen.

NIKON CORPORATION
Fuji Bldg., 2-8 Marunouchi 3-chome, SB6A0T (1 2)
Chiyoda-ku,Tokyo 100-8331, Japan 6MA16712--
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